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Sytuacja edukacyjna w nauczaniu online

Celem opracowania jest zarysowanie charakterystyk procesu edukacyjnego online,
przez co rozumiem réwnoczesne (synchroniczne) uczestnictwo prowadzacego i stuchaczy
w otwartym Srodowisku elektronicznym. Gtéwnie mam na uwadze dydaktyke w $rodowisku
elektronicznym 3D - takim, jak Second Life. Zainteresowanie tym tematem ptynie
z przekonania o wzrastajacej roli tego rodzaju $rodowiska nie tylko dla dydaktyki, ale takze
dla akademicyzmu, czyli powstawania w takim Srodowisku osrodkéw akademickich.
Znaczenie ma réwniez aspekt szerszego zainteresowania $rodowiskiem elektronicznym, co
wplywa na rozumienie tego, co mozna nazwa¢ kontaktem elektronicznym. W miare
udostepniania przez technologie mozliwosci implementacji przez czlowieka réznych tresci
do sieci, przestaje ona by¢ traktowana jedynie jako narzedzie, podobnie jak zjawiska tam
zachodzace wyrastajg ponad pojecia komunikaciji lub informacji. Sie¢ moze by¢ traktowana
jako rodzaj Srodowiska lub rzeczywisto$¢, do ktérego cztowiek przenosi coraz wiecej swojej
aktywnos$ci — w tym edukacje - co powoduje, ze zyskuje ona na tresci i bogactwie,
a czlowiek sie zmienia.

Warstwy opisu edukacji w Srodowisku elektronicznym

Przyjmuje trzy warstwy opisu edukacji w srodowisku elektronicznym: filozoficzng,
formalno-prawng i technologiczna. Warstwa filozoficzna dotyczy rozumienia takich poje¢, jak
Jrzeczywistos¢” lub realno$¢” i idacego za tym nastawienia do rzeczywistosci elektronicznej
oraz czasami jej wartosciowania. Nastawienie takie wyraza sie w sformutowaniach typu:
,W prawdziwym $wiecie...”, przez co rozumie si¢ Swiat realny (fizyczny), a to z kolei moze
budzi¢ konsternacie dla realnego zaistnienia procesu edukacji i prawdziwego
wartosciowania aktywno$ci w $rodowisku elektronicznym. W tej warstwie mieszczg sie
réwniez zagadnienia dotyczace tworzenia sie relacji uczefd-mistrz, z tym ze relacja ta
znajduje takze opis na gruncie psychologii lub socjologii.

Druga warstwa dotyczy grupy zagadnien zwigzanych z formalno-prawnym
umocowaniem e-learningu, np. zasad, na jakich moze by¢ prowadzony kursy w sieci, ze
wzgledu na status naukowy prowadzacego i przepisy uczelni oraz sposéb finansowania
kursu. Pozostaje tu takze kwestia organizacji studiow zwigzana z kursami — nalezy
rozstrzygna¢, ktére z kurséw potraktowac jako uzupetniajace, a ktore jako obowigzkowe
(czes€ studentdw danej uczelni mogtaby realizowaé kurs w sieci jako kurs podstawowy,
niezaleznie od uczelni rodzimej). To stwarza kolejne pytania: w jaki sposéb majg by¢
zinstytucjonalizowane takie studia oraz dyplom ktérej uczelni uzyska student? By¢ moze
rozwigzaniem jest catociowy system edukacji zdalne;.

Zasadnicze wydaje sie taczenie kursow w Srodowisku elektronicznym i Swiecie
fizycznym, co wytania ograniczenia dla e-learningu. Mam na mysli konieczno$¢ dzielenia
godzin zaje¢ na te, ktore mogq sie odbywac w sieci oraz te, ktére muszg odbywaé sie
w Swiecie fizycznym. Moze by¢ to traktowane jako zaprzeczenie idei e-learningu
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i mozliwosci jej rozwoju. Koniecznos¢ przeprowadzania zaje¢ w Swiecie fizycznym -
w ramach e-learningu — jest nienaturalnym stanem rzeczy, wynikajacym z potraktowania
edukacji zdalnej jako rodzaju edukacji w Swiecie fizycznym, a nie wytworzeniu systemu
cato$ciowego, rdzennie dla edukacji zdalnej.

Trzecig warstwe tworzy technologia. Warstwa ta, bedac z oczywistych powodow
podstawowa, z perspektywy dwoch pozostatych ma wedtug mnie najmniejsze znaczenie.
Rozwijajaca sie technologia praktycznie uniemozliwia dookreslenie jakich$ systeméw, ktore
miatyby ustanawiaC sposob edukacji pod katem wybranej w danym czasie technologii.
Raczej mam na mysli to, ze edukacja ustanawia technologie, tzn., ze korzysta sie np.
z wielu technologii rownocze$nie. Dochodzi do tego dodatkowy aspekt — edukacja w sieci
niekoniecznie wyglada tak, jak ja sobie dzisiaj wyobrazamy, ale tak, na ile determinuje jg
technologia.

Wazna jest kwestia zwigzana z zadbaniem o mozliwosci techniczne stuchaczy.
Zabezpieczenie techniczne uczestnikow edukacji w sieci ma podobny wydzwiek, jak
Swiadomo$¢ wartosci przechowywania i kopiowania danych, wynikajaca z mozliwosci ich
utraty — stad odpowiedzialnos¢ za zabezpieczenie techniczne mogtaby zosta¢ przeniesiona
na stuchaczy. Warunki techniczne, bedac podstawg wszelkiego dziatania w ramach
e-learningu, nie mogq skupiac na sobie zbytniej uwagi ani sta¢ sie rodzajem
usprawiedliwienia. Chodzi tu raczej o stwierdzenie mozliwo$ci uczestnictwa w zajeciach, co
pozostaje do decyzji po stronie stuchaczy. Czym innym jest rozmowa o technologii, zakres
znajomosci interfejsu, a czym innym jej uzycie. Pierwsze jest procesem adaptaciji software’u
przez uzytkownika, na takiej samej zasadzie jak kazdego innego programu, drugie wigze sie
z edukacjg, jako determinowang technologia w szerszym sensie, tj. w aspekcie dwéch
wczesniej wymienionych warstw, w tym gtownie filozoficznej.

Skupiam sie na pierwszej warstwie — filozoficznej, ktéra z jednej strony wydaje sie
wazna, a z drugiej nie zwraca na siebie takiej uwagi (w powszechnym mniemaniu), jak
zagadnienia prawne lub techniczne. Poruszana tematyka zostaje podjeta z perspektywy
filozofa, ,uprawiajgcego” nauczanie online w elektronicznym $wiecie Second Life i w tym
znaczeniu uznawana jest za istotng w kontekscie dydaktyki zdalne;.

Postuguje sie pojeciem sytuacja edukacyjna, przez co rozumiem gtownie dwa
elementy wystepujace w nauczaniu online, w otwartym $rodowisku elektronicznym. Sytuacja
edukacyjna charakteryzuje sie odmienng ontologia, majgc na uwadze spotkanie
w immaterialnym $rodowisku sieci, jak réwniez odmiennoscigq aktywnosSci uczestnikéw
procesu nauczania, w tym np. relacji na réznych poziomach zaangazowania i dynamikg
uczestnictwa. Ws$rod elementdw charakteryzujacych sytuacje edukacyjng wyréznia si¢ dwa
zasadnicze:

e przeniesienie nauczania do $rodowiska alternatywnego w stosunku do $wiata
fizycznego, czyli do Srodowiska elektronicznego,

e uczestnictwo online, tj. sytuacja w nauczaniu, gdzie réwnoczesnie prowadzacy, jak
i stuchacze, korzystaja podczas zaje¢ z sieci.

Pierwsza z wymienionych charakterystyk taczy si¢ z odfizycznieniem procesu
edukacji, co moze przektadaé sie w praktyce dydaktycznej online na sposéb budowania
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relacji pomiedzy prowadzacym i stuchaczami. Druga ma wymiar poznawczy — taczy sie
z réwnorzednym dostepem do zawartej w sieci cze$ci wiedzy.

Nauczanie online opisuje dwojako. Po pierwsze jako dokonujace sie w systemie
zamknigtym, gdzie stuchacze tworzg zamknietg grupe, oraz w $rodowisku otwartym, gdzie
zajecia sq dostepne dla kazdego stuchacza. Zarowno w przypadku systemu zamknigtego,
jak i otwartego, znaczenie jest zapo$redniczone, czyli rbwnoczes$nie uzyte z sieci przez
prowadzacego i stuchaczy. Zapos$redniczenie determinuje proces edukacji, zarowno zdalnej
jak i prowadzonej w $Swiecie fizycznym. Réznica wynikajaca z zaposredniczenia, mowiac
ogdlnie, dotyczy sytuacii, w ktérej studenci, przystuchujac sie treciom wypowiadanym przez
prowadzacego, pracujg na swoich komputerach w sieci.

Przeniesienie nauczania do alternatywnego — w stosunku do $wiata
fizycznego - Srodowiska elektronicznego

Mam na uwadze zmiane fundamentu procesdw nauczania z fizycznego i linearnego
na immaterialny i alinearny. W tym sensie moéwimy o dwoch rodzajach nauczania,
wskazujac przyczyne o charakterystyce filozoficznej. Chodzi tu o zmiane w procesie
nauczania 0séb tworzacych sytuacje edukacyjng, np. powstawanie relacji uczen-mistrz
- w tym ksztaltowanie autorytetu, potwierdzanie i weryfikowanie wiedzy, otwarto$¢
nauczyciela na do$wiadczenie wiedzy, jakg zdobywajg podopieczni lub zdolno$¢ asymilacii
nowosci i zmienno$ci. Sg to cechy procesu nauczania, ktére ujawniajg sie w edukaciji online,
szczegdlnie w Srodowisku otwartym. Zmiany, jakim podlega nauczyciel — wynikajace
z przeniesienia edukacji do sieci — charakteryzujg sie odmienno$cig i moga albo wptywaé na
che¢ powielenia metod ze $wiata fizycznego, albo powodowac trudno$¢é w odnalezieniu sie
w nowej sytuacji edukacyjnej. Zmiany te majg podtoze filozoficzne — pewne procesy
zachodzg inaczej w Srodowisku elektronicznym niz w $wiecie fizycznym i dzieje sie tak ze
wzgledu na odmienno$¢ rzeczywistosci, w jakiej sie dokonuja, podobnie jak zmienia sie
komunikacja, informacja lub rynek, gdy pojawig sie w sieci.

Jak wspomniatem wczesniej, chodzi np. o uzycie terminu ,wirtualny”, ktory
najczesciej zawiera w sobie alternatywe w stosunku do ,realny’ i dodatkowo jest
naznaczony sensem ,nierealny”, ,sztuczny”, ,nieprawdziwy”, ,nierzeczywisty’. Czy nasze
edukacyjne dziatania w sieci, nasza aktywno$¢ dydaktyczna jest wirtualna lub wrecz
nierealna, w tym sensie gorsza od tej w przestrzeni $wiata fizycznego? Jest oczywiste, ze
edukacja zaréwno w $wiecie fizycznym, jak i w Srodowisku elektronicznym, jest tym samym
w znaczeniu jej istotnoci i realizowania ideatéw nauki — réznica polega na tym, ze dokonuje
sie w dwoch rodzajach rzeczywisto$ci: fizycznej lub elektronicznej. Dlatego nalezy
zrezygnowac z takich opozycyjnych poje¢ jak: ,wirtualny/realny”, lub ,prawdziwy/sztuczny”,
na rzecz jednego pojecia: ,rzeczywistos¢”, ktorego uzywam w stosunku do rzeczywisto$ci
fizycznej, jak i elektronicznej. Sposdb ich istnienia jest odmienny, ale wartos¢ aktywnosci
jest taka sama. Mamy dwie sfery bytu, w ktérych zachodzi réwnie warto$ciowy proces
nauczania, z tym ze przez zmiang podstawy ontologicznej dla procesow nauczania, czyli
rodzaju kazdej z rzeczywistosci, mamy do czynienia z odmiennoscig procesow, jakie w nich
zachodzg, w tym procesdw dydaktycznych.



Zrozumienie odmiennosci proceséw edukacyjnych ze wzgledu na podtoze
filozoficzne - tj. rodzaj rzeczywistosci, daje mozliwos¢ tworzenia edukacii, ktéra z natury
swojej nie jest przeznaczona do dokonywania sie w przestrzeni $wiata fizycznego. Wigze
sie z tym uwiarygodnienie wszelkich dziatan edukacyjnych w sieci w potaczeniu
z zaakceptowaniem ich odmienno$ci. PodejScie, ktore wytania aspekt filozoficzny, nie
traktuje sieci jako narzedzia, ale jako medium, nie stara sie dostosowaé sieci do zachowan
lub potrzeb edukacji znanej ze $wiata fizycznego, czego przyktadem jest tworzenie
taczonych zaje¢ w rzeczywistosci fizycznej, jak i elektronicznej — tak, jakby chodzito o jaka$
niepewnos¢ zwigzang z edukacjg zdalng. Mozna nawet dodaé, ze dziatania takie
zaprzeczajg rozwojowi mechanizméw edukacji zdalnej, hamujac jej powstawanie.
Tendencie do zachowania nauczania w warunkach $wiata fizycznego, moznaby
zastepowac catoSciowymi formami edukacji elektronicznej. Ma to podtoze w odmiennosci
rzeczywistosci, w jakiej funkcjonuje edukacja, a nie w podobienstwie — gdzie poszukiwanie
jest bardziej odkrywaniem niz stosowaniem czego$ znanego. Edukacja online moze
zaskakiwa¢ odmienno$cig rodzaju kontaktdéw z podopiecznymi oraz bogactwem treéci, jakie
sie w jej trakcie pojawiaja, stajac sie przedmiotem dyskusji — stad w pewnych sytuacjach
moze rodzi¢ si¢ poczucie obcosci lub braku akceptacji dla zjawisk, w jakich cztowiek
uczestniczy, a z jakimi nigdy wczesniej nie miat do czynienia. Co zatem z nauczycielem?

Wiedzie¢ a uczy¢

Drugim, zasadniczym elementem sytuacji edukacyjnej jest zaposredniczenie dostep
do sieci, a tym samym rownorzedny dostep do wiedzy, ktéra w przypadku nauczyciela
powstaje w wyniku wieloletniej edukaciji, aktywnosci i samoksztatcenia. Wiedza, np.
w znaczeniu faktéw — zwtaszcza w edukacji online — przestaje by¢ domeng nauczyciela,
stajac sie wspoing domena nauczyciela i ucznia.

Nigdy wczes$niej uczen i nauczyciel nie mieli tak tatwego i rébwnorzednego dostepu
do wiedzy - zwtaszcza podczas zajec - jak dzisiaj, gdy wiedza zawiera sie w sieci. Sytuacja
edukacyjna kreowana jest zasobami wiedzy odnajdywanej w sieci, weryfikowanej
i uzupetnianej na biezaco podczas wyktadu. Podobnie jest z systemem nauczania, ktéry do
pewnego stopnia okresla technologia. Zmieniajg sie sposoby prezentacji, jak i asymilacji
wiedzy — np. materiaty dostarczane przez stuchaczy w trakcie zajec'.

Sposaéb dostepu do wiedzy powoduje, ze cze$¢ poruszanych przez nauczyciela tre$ci moze
zmienia¢ sig nierzadko szybciej niz jego zdolno$¢ do ich asymilacji. Dzisiejszy nauczyciel
przestaje by¢ jedynym zrodtem, jak i kryterium wiedzy — takim, za jakiego byt uznawany
dawniej — w edukacji tradycyjnej, gdzie wiedza koncentrowata sie¢ wokét niego. Wraz
z rozwojem sieci rola nauczyciela coraz bardziej sie zmienia. Niezmienny jest tylko fakt, ze
bycie nauczycielem jest wyrdznieniem i to coraz bardziej zobowigzujgcym — mozna
powiedzie¢, Ze dzisiejszy pedagog powinien dawaC sobie rade z coraz bardziej
skomplikowang sytuacja, w jakiej jest stawiany, gdzie jego dziatania mogg by¢
prze$wietlane online przez stuchaczy. Zobowigzanie i poprzeczka idg w gbre, a rola
nauczyciela w sytuacji edukacyjnej online taczy sie np. z odpowiedzialnoscig za
potwierdzanie lub odrzucanie przekonan (intuicji) w zakresie wiedzy, jaka si¢ zajmuje oraz
ukierunkowywania ucznia na Swiadome poruszanie sie w danej dyscyplinie. Moze sie
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okazaé, ze nauczyciel jest potrzebny uczniowi bardziej jako filar dla jego wiasnych
poszukiwan niz zrodto wiedzy w takim stopniu, jak ma to miejsce w edukacji
niezapo$redniczonej online.

Uczen jest poszukiwaczem, a nauczyciel stabilnym, wyraznym punktem odniesienia
- nauczyciel moze weryfikowa¢, stuzy¢ wtasng wiedzg i doSwiadczeniem. Powszechny
dostep do faktéw weryfikujacych wypowiedz nauczyciela sprawia, ze wypowiedz
w zasadniczej czesci moze zyskiwaé na obiektywnos$ci i pewnosci, gdyz prowadzacy ma
poczucie potwierdzania przez stuchaczy na biezaco tego, o czym mowi. W takiej sytuacji
moze si¢ okazac¢, ze tatwiej stawia sie tezy (i broni ich), ktére majq sta¢ sie zasadniczym
przekazem. Dyskurs staje sie wspdlnym zobowigzaniem, a nie jedynie obowigzkiem
nauczyciela. Z zapos$redniczenia wynika wielowatkowy proces, dzigki ktéremu powstaje
warto$¢ edukaciji oraz rzeczywista tre$¢, niemozliwa do wytonienia w rzeczywistosci Swiata
fizycznego.

Przyjmuije, ze edukacja online moze przynies¢ najlepsze efekty wtedy, gdy angazuje
stuchaczy na kilku poziomach percepcji. W ten sposéb skupia uwage na poruszanej
tematyce i inspiruje samodzielng aktywno$¢ poznawcza. Przez to, ze pojawiajg sie
oczywiste mozliwosci prowadzenia argumentaciji, zwieksza si¢ jej potrzeba. Uruchomienie
tak ogromnej zawartosci tresci, jaka znajduje sie w sieci, moze zmieni¢ zakres pojmowanej
wiedzy i wptywaé na twércze mySlenie. Wiedza wytania sie dzieki dziataniom stuchaczy,
a rolg nauczyciela jest ,przystuchiwanie sie intuicjom®, nierzadko korygowanie oraz
wartosciowanie, przy korzystaniu z wasnego naukowego $wiatopogladu i przekonan,
z ktérymi nauczyciel staje przed stuchaczami, w przekonaniu o ich stusznosci.

W przypadku edukacji online zachodzi przeformutowanie budowania si¢ szacunku
dla profesora, co wynika zaréwno z posiadanej wiedzy (co jest warunkiem koniecznym), jak
i ze zdolno$ci poruszania sie po wiedzy, w tym réwniez jej poszerzania. Autorytet buduje sie
w sytuacji edukacyjnej zarébwno poprzez wiedze nauczyciela, jak i poprzez przyjecie otwartej
postawy poznawczej, na pewien czas wspdlnej z podopiecznym. Mozna to nazwaé
wspdlnym doswiadczaniem wiedzy, podobnym do takiego w $wiecie fizycznym, gdy
nauczycielowi udaje sie wciggna¢ w dyskurs studentow, wspdlnie przezywajac w ten sposob
$wiat nauki, doswiadczajac podobnych intuicji poznawczych, a nastepnie wpltywajac na
dalsze zréznicowanie zainteresowan.

W procesie nauczania online, szczegdlnie w Srodowisku otwartym, warto$¢ edukacii
powstaje czesciowo w wyniku alinearnej wymiany pogladdw, zaistnienia tre$ci — zbiorowej,
wytwarzanej wspolnym wysitkiem zainteresowanych: pedagogow, studentow, specjalistow
lub fascynatéw. Ta sytuacja stawia nauczyciela i ucznia w relacji uczen-mistrz, gdzie mamy
do czynienia z ciggtym poszukiwaniem nowych tresci i ich weryfikacjq. Nauka i edukacja
rozgrywajg sie w sytuacji przekazu zobiektywizowanych, wcigz aktualizowanych,
dostepnych tresci, przez co zobowigzanie nauczyciela w stosunku do swojej roli moze sie
okaza¢ trudniejsze niz w $wiecie fizycznym. Zaposredniczenie odstania wiedze jako te,
w ktérej nauczyciel powinien uwzglednia¢ takq forme komunikowania si¢ nie tylko
z podopiecznymi, ale takze samego siebie ze Swiatem nauki. Zdolno$¢ adaptacji tresci
w sytuacji edukacyjnej online jest nieuniknionym efektem uzycia sieci lub prowadzenia
edukacji w Srodowisku otwartym.



Myslenie sieciowe i metafizyka edukacji

Podczas edukacji online powstajg warunki umozliwiajace dyskurs, ktory moze
wytoni¢é nowe intuicje. Stuchacze komunikujg sie réwnoczesnie ze sobg, jak
i z nauczycielem, a dzieje sie to na réznych poziomach zaangazowania. Taka sytuacja
stwarza warto$¢ niespotykang w edukacji tradycyjnej. Sytuacja edukacyjna moze stwarzaé
zmiane nastawienia do wiedzy, jako bogactwa ludzkiej mysli, nigdy wcze$niej w taki sposob
czlowiekowi nie udostepnionej. Przez to edukacja staje sie rzeczywista, gdyz weryfikacja
pojawia sie btyskawicznie.

Uzycie sieci w dydaktyce wprowadza ,mySlenie sieciowe”, ktore wynika
z zetkniecia z treSciami wiedzy, jakie udostepnia edukacja online i idacego za tym
okre$lenia wiasnych granic — potaczonego z umiejetno$cig opisu poruszanych zjawisk
w perspektywie witasnej dziedziny. Myslenie sieciowe dotyczy nie tylko dostepnych tresci
oraz kategorii poznawczych wynikajacych z procesu edukacji w $wiecie fizycznym, ale
réwniez pojmowania wiedzy i dydaktyki w kategoriach wielosci tresci odnajdywanych w sieci
i ich zmiennosci.

Sytuacja edukacyjna sktania do my$lenia sieciowego, czyli przyjecia postawy,
w ktérej nauczyciel i podopieczni nie zwracajq sie jedynie do siebie nawzajem, ale réwniez
do sieci. Relacja uczen-nauczyciel zmienia sie w relacje uczen-nauczyciel-sie€.
Zapoéredniczenie sprawia, ze wspblna uwaga i odpowiedzialnos¢ za proces edukacyjny
moga sie zwiekszac, gdyz sie€ staje sie zrodtem dla pojawiajgcych sie tresci.

Na koniec powr6émy do filozofii, tutaj jako metafizyki nauczania. Z tej perspektywy,
j. filozofii nauczania online, filozofia moze by¢ traktowana jako podstawa dla zrozumienia,
w jaki sposéb wytaniajg sie tresci w wyniku zastosowania edukacji online. W przypadku
otwartego srodowiska myslenie sieciowe tym bardziej staje sie wyraziste, gdyz odnosi sig
do uczestnictwa specjalistbw z roznych lub pokrewnych dyscyplin naukowych. Taka
sytuacja z jednej strony moze stwarza¢ poczucie niepewnosci, z drugiej jednak okazuje si¢
wsparciem, gdyz wypowiedzi ekspertow najczesciej stajg sie potwierdzajgcym
poszerzeniem, np. na czacie — z czym spotykam sie w Academia Electronica w Second Life.
Umiejetnos¢ dookredlenia tematyki z wtasnej perspektywy badawczej daje pole dla
wypowiedzi innych specjalistow, przez co wyklad — do pewnego stopnia - staje sie
wielogtosowg wypowiedzia, zawierajaca zobowigzujace naukowo tresci.

Zaposredniczenie moze formatowac¢ dziatania nauczyciela, z kolei my$lenie sieciowe
nauczyciela moze formatowaC proces dydaktyczny. Jest to swoiste podleganie
nieokreslonej domenie wiedzy, z poczuciem jej wykorzystania dla procesu nauczania.
Myslenie sieciowe juz samo w sobie tworzy format dla dydaktyki, ale brak my$lenia
sieciowego moze zniweczy¢ forme nauczania online. Polega to na dostosowaniu procesu
nauczania do warunkdw dydaktyki w epoce technologii. Oddziatuje to nie tylko na proces
dydaktyczny, ale takze na prowadzacego i stuchaczy. Proces dydaktyczny staje sie
transparentny, otwiera si¢ na wartosci, takie jak: odpowiedzialno$¢ za zmiennos¢ nauki,
pozostawanie wzorem do nasladowania w kazdej sytuacji, rzetelnosc¢ i prawdziwosc, ktore
sq wcigz potwierdzane.

Moze si¢ okazaC, ze sytuacja edukacyjna jest powigzana z metafizykg nauczania —
chodzi o to, ze poprzez zaposredniczenie i otwarto$¢ treSci nauczania zaczynajg istnie¢ nie
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tylko w pofgczeniu z prowadzacym, ale przez to, ze sg intersubiektywizowane w sieci,
zyskujg zewnetrzny fundament, to jest trzeci czlon triady: uczen—nauczyciel-sie¢. Chodzi
o to, ze wiedza udostepniana w systemach zamknietych podlega ontologii wynikajacej
z tradycyjnej edukacji — gdzie jej podstawe zasadniczo tworzy nauczyciel, przez co proces
nauczania moégtby byC opisany w pewnych sytuacjach jako autoteliczny. W sytuacji
edukacyjnej proces nauczania przekracza sfere fizycznosci, transcenduje do Srodowiska
elektronicznego, do sieci, a odnajdujac tam potwierdzenie, zyskuje wymiar metafizyczny.
Jego treSci stajg sie potwierdzone, a przez to proces nauczania staje sie urzeczywistniony
poza systemem zamknietym. Proces nauczania, ktéry nie dokonuje sie w triadzie:
nauczyciel-uczen-sie¢, nie ma takiej mocnej podstawy ontologicznej. Chodzi o nastawienie
do metafizycznego wymiaru edukaciji, jej urzeczywistnianie sie dzieki zapo$redniczeniu.
Problem ten, jak sadze, jest bardziej ztozony niz moge go tu przedstawic. Wynika to
z potrzeby uzgodnienia powyzszych treSci z przedstawicielami takich dyscyplin, jak
pedagogika lub psychologia, gdzie ogdlna perspektywa nakierowana bytaby na zjawiska
cyberkulturowe.

Przypisy

"Miatem podczas zaje¢ przypadek, gdy prezentujac tematyke formy na podstawie malarstwa
D. Velasqueza i P. Picassa, studentka przywotata kolejny przyktad dzieta sztuki — ,Las Meninas’,
autorstwa Salvadora Dali. Inny student za pomoca komorki potaczyt sie z siecig i Sciagnat plik .jpg
wspomnianego obrazu. Skopiowatem obraz do swojego komputera, a nastgpnie wysSwietlitem jako
kolejny przyktad. Wyktad zostat uzupetiony dzigki dostepowi do sieci, co potwierdzito warto$¢
zapo$redniczenia.

*%k%

Sidey Myoo

Sidey Myoo — od 2007 pseudonim naukowy dr hab. Michata Ostrowickiego
(www.ostrowicki.art.pl), filozofa. Pracuje w Zaktadzie Estetyki Instytutu Filozofii Uniwersytetu
Jagiellonskiego oraz wspdtpracuje z Akademig Sztuk Pigknych i Akademig Gorniczo-
Hutnicza w Krakowie. Przedmiotem jego zainteresowan jest estetyka, traktowana jako teoria
sztuki, gtownie w odniesieniu do sztuki wspdtczesnej, w tym sztuki elektronicznej.

Od 2003 zajmuje sie filozofig sieci oraz takimi zjawiskami, jak: immersyjnosc,
interaktywnos¢, teleobecno$é, telematyczno$¢, sztuczna inteligencja, hybrydyzacja,
alinearnos¢, immaterialno$¢, interfejs, tozsamo$¢. Ostrowicki podkresla znaczenie rozwoju
technologii, jako tworzacej lub catoSciowo przeksztatcajacej kulture i Swiat cztowieka.
W 2006 postuzyt sie pojeciem wirtualne realis (pdzniej: elektroniczne realis), ktdre stato sie
podtozem dla ontoelektroniki, czyli ontologii nakierowanej na analize rzeczywisto$ci
elektronicznej, potraktowanej jako sfera bytu. Przyjmuje sie tutaj, ze S$rodowisko
elektroniczne — elektroniczne realis — jest rodzajem alternatywnej rzeczywisto$ci, do ktorej


http://www.ostrowicki.art.pl/

cztowiek w coraz wiekszym stopniu przenosi swojg aktywno$¢, zyskujac tozsamo$c
sieciowa.

Michat Ostrowicki jest autorem artykutdw, monografi i prac redagowanych
z dziedziny filozofii oraz sztuki. Brat udziat w krajowych i zagranicznych wydarzeniach
naukowych. W 2007 roku, postugujac sie imieniem sieciowym — Sidey Myoo, powotat
Academia Electronica (www.academia-electronica.net) — niezinstytucjonalizowang uczelnie,
dziatajacg na wzor uniwersytecki w srodowisku elektronicznym Second Life. Od 2008
prowadzi w nigj oficjalny kurs akademicki ,Srodowisko elektroniczne jako rzeczywistosé
cziowieka”. Niezaleznie od wyktaddéw kursowych, w Academii przeprowadzane sg przez
zapraszane 0soby, wyktady z réznych dziedzin nauki.

Jest autorem ,10 Prawd o $wiecie elektronicznym”, ,Deklaracji moralno$ci dla
czlowieka w Swiecie elektronicznym” oraz ksigzek:
o Dzieto sztuki jako system”,
e Wirtualne realis”,
o  Estetyka w epoce elektroniki”,

— prac redagowanych, w tym:
o Estetyka reklamy”,
o  Estetyka wirtualno$ci”,

— artykutow, w tym m.in.:

,Cztowiek w rzeczywisto$ci elektronicznego realis”,
,Zanurzenie”,

LInteligentne byty w elektronicznym realia”,

,Spotkanie”,

,From the Image of a Person to Its Electronic Incarnation”,
“Tozsamo$¢ cztowieka w $rodowisku elektronicznym”,
,Dydaktyka w Srodowisku elektronicznym 3D”,

JJmmersive Nature of Art.”,

,Doéwiadczenie telematyczne w rzeczywisto$ci elektronicznego realia”,
,Odczuwanie”,

,Elektroniczny autoportret”,

»,The Networked Mind — ,Reprogramming the Human Being”,
,The Metaphysics of Electronic Being”,

,Uniwersalizm komunikacji w Srodowisku elektronicznym”,
,Krotka historia Swiatta”.


http://www.academia-electronica.net/
http://www.iphils.uj.edu.pl/ES17
http://www.iphils.uj.edu.pl/ES17
http://wiki.secondlife.com/wiki/10_Prawd_o_%C5%9Bwiecie_elektronicznym
http://www.academia-electronica.net/?comm=academia_deklaracja_moralnosci
http://www.academia-electronica.net/?comm=academia_deklaracja_moralnosci
http://www.ostrowicki.art.pl/Wirtualne_realis_Estetyka_w_epoce_elektroniki.pdf
http://www.ostrowicki.art.pl/Wirtualne_realis_Estetyka_w_epoce_elektroniki.pdf
http://www.ostrowicki.art.pl/Elektroniczny%20autoportret.pdf
http://www.ostrowicki.art.pl/The_Networked_Mind_Reprogramming_the_Human_Being.pdf
http://docs.lib.purdue.edu/clcweb/vol12/iss3/
http://www.ostrowicki.art.pl/Uniwersalizm%20komunikacji%20w%20srodowisku%20elektronicznym.pdf
http://www.ostrowicki.art.pl/Krotka%20historia%20swiatla.pdf

