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Poznan

Przyjedz na konferencje do Second Life

Tytut niniejszego tekstu jest nieco przewrotny, gdyz mowa o trojwymiarowym
wirtualnym $wiecie graficznym, jakim jest wiasnie Second Life. Czy mozna tam ,przyjecha¢”
i czy mozna tam ,by¢’? O tym bedzie pozniej. Wpierw wyjasnijmy podstawowe kwestie
definicyjne samego $rodowiska.

Second Life (SL) jest najwigkszym obecnie tréjwymiarowym $wiatem graficznym:
jego tworcy i wiasciciele, kalifornijska firma Linden Labs, méwi o 16 milionach
zarejestrowanych kont!. Firma nie podaje, ile z nich to aktywni uzytkownicy, ale w tej
dyskusji nie ma to znaczenia. Wirtualne $wiaty (WS) s czasami utozsamiane z grami, lecz
niestusznie. Przynajmniej nie wszystkie byty tworzone jako gry. SL nalezy do tzw. serious
virtual worlds, czyli $wiatéw wirtualnych ,na serio”, ,na powaznie” (SWS). Wszystkie zasoby
takiego $rodowiska sq tworzone przez samych uzytkownikéw dla swoich wtasnych celow:
rozrywkowych, towarzyskich, edukacyjnych i komercyjnych. Sg firmy, ktore prowadzg
regularng dziatalnos¢ gospodarcza w SL.

Jednym z obszaréw zastosowan SL jest oczywiscie edukacja, w bardzo réznych
formach - chocby jako przestrzen spotkan o charakterze edukacyjnym lub jako $rodowisko
dla dziatalnosci instytucji, np. wirtualnych szkot [Wankel, Kingsley, 2009]. Wiele znanych
uczelni ma swoje wirtualne kampusy w Second Life. Istniejg takze instytucje edukacyjne
dziatajace wylacznie wirtualnie. WS ,zyja’ réwniez naukowo [Researching..., 2010].
Organizowane sg regularne konferencje, spotkania i wymiana mysli naukowe;.

SWS sg stosunkowo nowymi $rodowiskami w ogdle, a dla edukagji i pedagogiki
szczegolnie. Moje doéwiadczenia z WS 3D przekraczajg trzy lata. Poznawatem zasoby
réznych Swiatdw wzgledem ich zastosowan edukacyjnych. Jest ich wiele, ale poniewaz
Second Life jest zdecydowanie najwigkszy, swoje przyktady bede opierat wasnie na nim.
W zesziorocznym artykule [Topol, 2010, s. 290-296] dokonatem ogoinego wprowadzenia
w tematyke WS. Opisatem pokrétce SL jako $rodowisko wirtualne o wielkim potencjale
edukacyjnym i wskazatem kilka jego cech charakterystycznych, m.in.: immersyjnos¢
(poczucie zanurzenia, uciele$nienia i wspdtobecnosci), interaktywnos¢ (wchodzenie
w interakcje z innymi awatarami, jak rowniez z obiektami tam zainstalowanymi), dziatanie
w okreslonej przestrzeni tréjwymiarowej i w czasie rzeczywistym (jestem ,tu i teraz” lub ,tam
i teraz’). Przedstawitem tez hastowo kilka konkretnych projektow edukacyjnych w SL:
zagranicznych i polskich.

W niniejszym opracowaniu chciatbym przedstawi¢ pokrétce problematyke
akademicka z osobistej perspektywy i na podstawie wiasnej trzyletniej intensywnej
dziatalnosci w SWS, a w szczegdlnosci w SL. Podam przyklady wydarzer akademickich
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i przedsiewzie¢, w ktérych sam uczestniczytem lub uczestnicze. Z racji objetosci tekstu
bedzie to wybdr bardzo skrécony i ogranicze go do pojedynczych przyktadéw typowych dla
swojej klasy.

Zainteresowanie tréjwymiarowymi $wiatami wirtualnymi ro$nie wsrod edukatoréw na
$wiecie. Warto podkresli¢, ze $rodowiska te sg coraz popularniejsze réwniez w obszarze
wymiany mysli naukowej. Formy takiej wspdtpracy naukowcdw i badaczy mogq by¢ rézne.
Spdjrzmy na Second Life. Po pierwsze, w SL funkcjonuje ustuga grup uzytkownikdw. Kazdy
moze tworzy¢ wtasne grupy: i jako uzytkownik indywidualny i jako przedstawiciel organizacii
lub instytuciji. Dziatania i funkcje danej grupy tez sg rozne i przewaznie wynikaja z jej profilu
i celow, ale oczywiscie sg réwniez wypadkowa aktywno$ci cztonkow. Organizujq dyskusje,
spotkania, prezentacje, warsztaty, a takze konferencje naukowe. Jestem obecnie cztonkiem
36 grup w SL. Oto kilka przyktadowych w kontek$cie niniejszej dyskusji, w kolejnosci
alfabetycznej:

Tab. 1. Przyktadowe grupy w Second Life

Nazwa grupy w SL Rozwinigcie

Academia Electronica | Niezinstytucjonalizowana placowka polska o charakterze
akademickim, prowadzaca kurs ,Srodowisko elektroniczne jako
rzeczywisto$¢ cztowieka"

Association of SL Grupa po$wiecona badaniom naukowym prowadzonym w SL
Academic Research na studentach i edukatorach pracujacych w SL

AVALON Access to Virtual and Action Learning live Online — projekt pod
egidg Komisji Europejskiej, poswiecony edukacji w wirtualnych
srodowiskach 3D

EDTECH Community | Spoteczno$¢ skupiajgca technologdw ksztatcenia

ISTE Educational ISTE: International Society for Technology in Education
Technology
Association

Real Life Education in | Edukacja $wiata rzeczywistego realizowana w SL
Second Life

SLexperiments Grupa skupiajaca nauczycieli praktykéw uczacych jezykow
Language Teachers obcych w SL

Virtual Worlds & Grupa dyskusyjna szerokiej problematyki WS i glottodydaktyki
Language Learning

Po drugie, edukatorzy skupieni wokét rdznych instytucji, organizaciji lub formalnych
special interest groups (SIG) prowadza cykliczne spotkania w SL, gdzie podejmowana jest
problematyka WS w edukacji i nauce. Tresci i tematyka takich spotkan jest rézna, m.in.:



o dyskusje panelowe nt. pedagogiki i teorii edukacji w wirtualnych srodowiskach w ogole
i wirtualnych $wiatach w szczegole — wymiana my$li naukowej przedstawicieli osrodkow
naukowych praktycznie z catego Swiata;
e prezentacje metod i technik nauczania i uczenia sie w WS — nierzadko sa to
wystapienia podobne do wyktadow i poparte prezentacjami multimedialnymi;
e prezentacje narzedzi dydaktycznych w SL — konkretnych materiatow dla nauczyciela
i ucznia, a takze narzedzi w postaci wirtualnych obiektow tréjwymiarowych w SL.
Uczestnicze regularnie  w  kilkunastu  takich  cyklicznych ~ wydarzeniach:
glottodydaktycznych z racji swojej specjalnosci, ale nie tylko. Wielokrotnie okazywato sie,
ze spotkania poswiecone innym dziedzinom edukacji byty rownie ksztatcace. Wyniki
dyskusji szczegbtowych, prezentacje technik i metod nauczania mozna byto uogdinié
i przenosi¢ na inne dydaktyki szczegétowe. Oto tylko kilka wybranych przyktadéw spotkan
naukowych réznych specjalnosci pedagogicznych:

Tab. 2. Cykliczne spotkania haukowe w Second Life

Nazwa Opis

ARVEL SIG Applied Research in Virtual Environments for Learning.
A SIG affiliated with American Education Research
Association (AERA)

IATEFL Learning IA TEFL = International Association of Teachers

Technologies SIG of English as a Second Language?

ISTE tours in Second Life International Society for Technology in Education

SLexperiments Meetings Group of passionate language teachers interested in
or already teaching in Second Life

VILLAGE EVO Sessions Vlrtual Language Learning and Group Experience

Odbytem tez kilka certyfikowanych szkolen w Second Life, po$wieconych nauczaniu
i uczeniu sie w trojwymiarowych $wiatach wirtualnych oraz jedno nt. projektowania
ksztatcenia w SL. Szkolenia trwaty zwykle dwa lub trzy miesigce i byly organizowane przez
znane instytucje edukacyjne, a takze w ramach projektéw pod egidq UE. Dodam na
marginesie, ze w maju 2011 zostatem zaproszony do wspdtpracy przez najwigkszg w SL
szkote jezykowa, Languagelab, gdzie pracuje do dzisiaj prowadzac dydaktyke jezyka
angielskiego dla studentéw z catego $wiata. Languagelab dziata catkowicie wirtualnie
i posiada potezny areat w SL, nazwany ,The English City”. Rzeczywiscie, jest to
tréjwymiarowe miasto wirtualne, gdzie odbywajg sie wyktady, zajecia, warsztaty i praktyki
jezykowe. Rownolegle z nauczaniem prowadze tam badania nt. funkcjonalnosci wirtualnych
instalacji wzgledem sukceséw jezykowych studentéw. O tym bardzo ciekawym
dos$wiadczeniu napisze w nastepnym opracowaniu.

Czas wreszcie na omowienie klasycznych” konferencji. W Second Life odbywajg sie
regularne lub okazjonalne konferencje naukowe podobne do tych, w ktdrych wielokrotnie
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uczestniczymy w $wiecie fizykalnym. Warunkiem uczestnictwa jest oczywiscie posiadanie
swojego awatara w SL. Nie jest jednak wymagane do$wiadczenie ani zaawansowane
umiejetnosci korzystania z wirtualnego $rodowiska, poza poruszaniem sie i kilkkoma
podstawowymi umiejetnosciami. Konferencje mogg odbywac sie catkowicie w $rodowisku
wirtualnym lub hybrydowo: jednoczesnie w Swiecie rzeczywistym i w SL.

Przykladem pierwszej, catkowicie wirtualnej jest ,SLanguages” — najwigksza
cykliczna konferencja po$wigcona uczeniu si¢ i nauczaniu jezykow w SL oraz badaniom
nad nimi. Oto odrobina statystyki odno$nie ostatniej, zesztorocznej edycji. ,SLanguages
2010": 42 wystapienia i prezentacje, 377 uczestnikéw wystepujacych w SL poprzez swoje
awatary oraz 78 0séb na platformie Adobe ConnectPro. Na konferencje ztozyly sie 3 sesje
plenarne i 1 unconference, 8 warsztatow, 2 spektakle teatralne (w Second Life), 5 wypraw
poswieconych zwiedzaniu edukacyjnych zasobéw SL, 1 sesja Dogme oraz 2 lekcje
demonstracyjne (jak uczyé jezyka w WS). Na stronach AVALON mozna znalezé
podsumowanie konferencji, szczegétowy program, nagrania wystapien i sesji oraz obszerny
materiat foto i wideo?.

Konferencje hybrydowe to np. “Immersive Education Initiative Boston Summit”. Jest
ona skierowana do edukatorow, badaczy i administratorow zajmujgcych sig uczeniem sie
i nauczaniem w wirtualnych $rodowiskach, ze szczegélnym uwzglednieniem WS i SWS.
Ostatnia edycja, w ktorej uczestniczytem odbyta sie w dniach 23-25.04.2010. Te hybrydowa
konferencje zorganizowano w Boston College, MA, USA, ale byta w duzej czesci emitowana
robwnolegle w SL. Wystapienia i prezentacje dotyczyly zagadnien teoretycznych
i praktycznych edukacji organizowanej i prowadzonej w $rodowiskach immersyjnych*.
Formuta takich konferencji jest czesto podobna: wystepujacy wygtaszali referaty w Bostonie,
a uczestnicy w Second Life gromadzili sie przed dwoma ekranami: na jednym widzieli
referujgcego, a na drugim jego prezentacie multimedialng lub inne materiaty, ktérymi
wspomagat swoje wystgpienie. W Bostonie z kolei umieszczono w sali konferencyjnej ekran
pokazujacy wirtualny amfiteatr w SL wraz z uczestnikami-awatarami. Po referacie zadawano
pytania i odbyta sie dyskusja. Dla porzadku najpierw wypowiadali sie uczestnicy w sali
konferencyjnej w Bostonie, a p6zniej uczestnicy w SL. Bywajg jednak inne konferencje
hybrydowe, gdzie miejscem podstawowym jest Second Life, a jedna lub wigcej instytucji
edukacyjnych w $wiecie fizycznym transmituje obraz i dzwiek. W ten sposéb mozna
obejrze¢ obiekty, instalacje lub uczestniczy¢ w warsztatach wirtualnych bez konieczno$ci
tworzenia awataréw i logowania sie do WS.

Rysunki 1 i 2 przedstawiajg sceny z astrobiologicznej konferencji hybrydowe;
AbGradCon 2009, odbywajacej sie w Washington University w Seatle w USA oraz
w Second Life.



Rys. 1. Konferencja AbGradCon. Ludzie zbieraja sie¢ w Second Life. Przed sobg widzg
(od lewej): plansze z interaktywnym planem konferencji, przekaz bezposredni z Seatle,
prezentacje multimedialng wystepujacego

Rys. 2. Konferencja AbGradCon. Obok amfiteatru: bogata wystawa konferencyjnych
materiatow multimedialnych oraz miejsce spotkan awatarow (dyskusje, wymiana
doswiadczen itd.)

Nie moge nie wspomnie¢ o pierwszej polskiej konferencji w Second Life
w listopadzie 2010 roku. ,Internet — Nowe media — Kultura 2.0 — perspektywy rozwoju
wirtualnej nauki i edukaciji’ zostata zorganizowana przez Zaktad Teorii Kultury i Metodologii
Nauk o Kulturze Instytutu Kulturoznawstwa UMCS. Wspdtorganizatorami byli: Portal
Naukowy Wiedza i Edukacja, Uniwersyteckie Centrum Zdalnego Nauczania i Kursow
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Otwartych w Lublinie, Academia Electronica — Polish Community oraz Polskie Towarzystwo
Kulturoznawcze Oddziat w Lublinie. Konferencja odbyta sie catkowicie w SL, na terenie
wirtualnego kampusu Second UMCS.

Podsumowujac  swojg trzyletnig bytno§¢ w Second Life, bratem udziat
w kilkudziesieciu konferencjach i wydarzeniach naukowych. Cechg wspdlng i jednocze$nie
wielkg zaletg wszystkich byto wiasnie ,bycie tam”, w Srodowisku immersyjnym. Jest to nie
tylko nowe wrazenie, ale nowa jakos¢. Nie chodzi mi o wykazywanie ich wyzszosci nad
konferencjami transmitowanymi na stronach WWW lub wideokonferencjami. Te w WS sg po
prostu inne. W SL jestem i poruszam sie ws$rod innych uczestnikéw. Widze i stucham
prelegenta, lecz moge jednoczesnie porozmawia¢ ,na boku” z dowolnie wybrang osoba.
Moge ogladac instalacje tréjwymiarowe towarzyszace konferencji i wchodzi¢ w interakcje
z obiektami wirtualnymi umieszczonymi na tamtym terenie, nie tracac watku
prezentowanego referatu. Moge przej$¢ do innych pomieszczen dedykowanych grupom
dyskusyjnym ,na zywo”: siadam i biernie przystuchuje sie rozmowie, badZ wtaczam sie do
dyskusji. Moge teleportowac sie¢ w zupetnie inne miejsce w SL z osoba, ktéra np. chce
pokaza¢ i porozmawiaé o swojej dziatalnosci w WS, albo ja o swojej. W ten wtasnie sposéb
poznatem wielu ciekawych ludzi i nawigzatem wspdiprace z wieloma edukatorami
i instytucjami edukacyjnymi. Dlatego tez regularnie ,jezdze” i JJatam” na konferencje i inne
wydarzenia akademickie w Second Life. Przyjedz i Ty. Warto.

Przypisy
" Dane z poczatku 2011 roku (przyp. aut.).
2 Jest to bardzo znana i powazana instytucja o zasiegu $wiatowym, dziatajaca od kilkudziesieciu lat

(przyp. aut.).
3 http://avalon-project.ning.com/page/slanguages-2010-summary?xg_source=msg_mes_network.

[dostep 17.10.2010]
4 Opisy, wyniki, podsumowanie i materiaty uzupetniajace tej konferencji sg dostepne pod adresem:
http://mediagrid.org/summit/2010_Boston_Summit_Outcomes.html. [dostep 25.08.2010]
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