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Cyfrowy nauczyciel — szkota w dobie technologii informacyjnych

Wprowadzenie

Obserwowany na przestrzeni lat rozwéj spoteczenstwa informacyjnego
nierozerwalnie zwigzany jest z ekspansjg nowoczesnych technologii informacyjnych.
Upowszechnienie cyfrowych technologii informacyjnych i komunikacyjnych stato sie we
wspotczesnym  Swiecie podstawa funkcjonowania wielu struktur, organizacji, jak
i pojedynczego cziowieka. Staly sie one istotnym czynnikiem i stymulatorem rozwoju wielu
sfer funkcjonowania spoteczenstw i jednostki. Informacyjne technologie cyfrowe przenikajg
do niemal wszystkich dziedzin zycia (nauki, sztuki, gospodarki, polityki, zycia codziennego,
kultury, edukacii), sprawiajac bezpowrotne uzaleznienie funkcjonowania owych sfer zycia od
komputeréw. Obserwujemy catkowite zdeterminowanie zycia spotecznego, gospodarczego,
po czesci tez politycznego i kulturowego przez cyfrowy obieg informacji i dziatanie
komputerdw lub mikroprocesoréw [Golka, 2008].

Przemiany cywilizacyjne, widoczne gtéwnie w dziedzinie technicznej przyczynity
sie do zmian w sposobie zycia i postrzeganiu otaczajgcej nas rzeczywistosci. Rozwoj
nowoczesnych technologii wymusit niejako istotne zmiany spoteczne, gospodarcze,
kulturowe, polityczne, skutkujgce dostrzegalnym zmniejszeniem znaczenia débr
materialnych na rzecz wzrostu warto$ci czynnikow niematerialnych, tzn. informacji i wiedzy
[Golka, 2008]. Nowoczesne formy komunikacji — dostepne dzieki rozwojowi technologii
i likwidujace bariery odlegtosci miedzy jej uczestnikami — sprawity, ze informacja stata sie
jednym z najwazniejszych débr spoteczenstwa informacyjnego. Jak zauwaza J. Bulik [2011,
s. 3] odpowiednio przetworzona i wykorzystana jest gwarantem lub co najmniej utatwia
uzytkownikom sukces i satysfakcje w wielu ptaszczyznach ich zycia. W zwigzku z tym,
zasadnicze znaczenie dla efektywnego funkcjonowania cztowieka w spoteczenstwie
informacyjnym majg umiejetnosci  sprawnego przetwarzania informacji. Dynamizm
poszerzania si¢ zakresu dziatan zwigzanych z informacjg sprawia, ze ro$nie znaczenie
wiedzy i umiejetnosci pozwalajacych efektywnie operowa¢ informacjq dla realizacii
przyjetych zadan. Kompetencje takie stajg sie kanonem ksztatcenia ogdlnego, warunkujq
aktywno$¢ zawodowg i spoteczna, utatwiajg komunikacje miedzyludzka. Wysoki ich poziom
stymuluje zdecydowanie szybszy przyrost wiedzy, ciagtq aktualizacje kwalifikacji
i kompetenciji, zaréwno tych zawodowych, jak i ogdlnych. Obserwacja otaczajacych nas
przeobrazen oraz odczuwane tempo zmian wymuszanych przez rozw6j nowoczesnych
technologii jest tak duze, Ze literatura przedmiotu proponuje okre$lenie ,cyfrowa rewolucja’
[Aftanski, 2011, s. 67], ktéra dotyczy zaréwno sposobow komunikowania sig, dostepu do
informacji, jej przetwarzania, jak i samego jezyka komunikacji. Bardzo wazna, oprécz



kompetencji przetwarzania informacji staje sie dostepnos¢ do narzedzi IT i umiejetnosé ich

efektywnego wykorzystania.

Przez pryzmat globalnych proceséw ekspansji nowoczesnych technologii nalezy
analizowac i rozpatrywac takze szkote, ucznia i nauczyciela, gdyz cyfrowa rewolucja nie
ominetla takze sfery edukacyjnej. Funkcjonowanie w $wiecie, w ktorym predko$¢ pojawiania
sie nowych informaciji jest niespotykanie wigksza niz kiedykolwiek dotad, wymusza wrecz
na edukacji przeformutowanie jej charakteru. Spojrzenie na edukacie w kontekscie
przeobrazen wspotczesno$ci pozwala zauwazyC, ze pokolenie sieci uczy sie inaczej niz
pokolenie wyzu demograficznego. Jak zauwazajq autorzy przewodnika ,M-LEARNING, czyli
(r)ewolucja w nauczaniu” [Hojnacki, Kowalczuk, Kudlek, Polak, Szlagor, 2011] pokolenie
cyfrowych tubylcdw w polskich szkotach obejmuje juz wiekszos¢ populacji pierwszych
dwoch etapdw szkolnych. Miedzy pokoleniem starszym a pokoleniem mtodziezy wytworzyta
sie tzw. brain gap (luka mdzgowa), ktdrej nie mozna rozpatrywaé w kategoriach réznic
konfliktu pokolen [Morbitzer, 2011]. Wg G. Smalla przepas¢ umystowa dotyka zmian
w sieciach neuronowych, bedacych odmiennymi niz mozgowe struktury pokolenia starszego
[Small, Vorgan, 2011]. Zmiany powyzsze majg gteboki wptyw na procesy edukacyjne. Nie
sposdéb ukryC, ze odmienne w swej percepcji $wiata i informacji pokolenie przyszto$ci
uczestniczy obecnie w edukacji wedtug systemu, ktérego podstawy uksztattowaty sie
w wieku XIX [Tapscott, 2010]. Nalezy zgodzi¢ si¢ z L. Hojnackim [zob. Hojnacki i inni, 2011],
Ze szkolna droga rozwoju, jaka proponuje sie dzi$ dla wspétczesnego ucznia nie jest nawet
zblizona do optymalne;j.

Zatem technologie stajg sie potezng sitg, przyczyniajacq sie do zmiany podejscia
do edukacji. Jak podaje W. Kotodziejczyk i M. Polak [Kofodziejczyk, Polak, 2011, s. 30]
wediug pierwszej edycji Raportu dotyczacego systemu szkolnego (podstawowego
i ponadpodstawowego, tzw. K-12) z 2010 r. (w perspektywie pigcioletniej: 2010-2015) [zob.
Johnson i in., 2010] mozna wyrdzni¢ pie¢ kluczowych trenddw, ktore juz w tej chwili silnie
oddziatujq na procesy edukacyjne, jak réwniez sprzyjajg pojawieniu sie nowych zjawisk
i czynnikow decydujacych o ksztatcie edukacji przysztosci. W kontekScie niniejszego
artykutu wérod nich mozna wyrdzni¢ szczegolnie trzy nastepujace trendy:

o technologie sq w coraz wigkszym stopniu Srodkiem wspierania rozwoju uczniow,
narzedziem komunikowania sie i socjalizacji, a przede wszystkim cze$cig zycia
wszystkich mtodych ludzi;

o technologie bedg w dalszym ciggu gteboko wptywac na metody pracy, wspotpracy,
komunikacje i rowniez na osobisty sukces. Technologie informacyjne majg olbrzymi
wptyw na to, jak ludzie pracuja, ucza sie, socjalizujg i wspotpracuija;

o kompetencje technologiczne sg rowniez krytycznym czynnikiem sukcesu niemal
w kazdej dziedzinie; ci, ktdrzy bieglej sie nimi postuguja, moga sie szybciej rozwijag; ci,
ktorych kompetencije technologiczne sg niedostateczne, beda tracic” [Kotodziejczyk,
Polak, 2011, s. 30].

Druga edycja Raportu w roku 2011 ukazata kolejne wazne trendy o silnym potencjale
wplywu na ksztatt praktyki edukacyjnej w szkole (w perspektywie lat 2011-2016), wérod
ktorych szczegolinie ktade nacisk na:



e bogactwo zasobow w sieci oraz relacje nawigzywane z tatwoscig przez Internet bedg
silnie wptywaé na zmiane roli nauczyciela w klasie. (...) Kluczowa staje sie rola
nauczyciela jako mentora, przewodnika, ktory uczy ocenia¢ wartos¢ informacji
i przygotowuje uczniéw do funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym, w ktdrym
beda zyc¢, pracowac, uczyc sig” [Kotodziejczyk, Polak, 2011, s. 31-32).

Powyzsze trendy jednoznacznie wskazuja, ze w niedalekiej przysztosci wieksze
znaczenie bedzie miata edukacja z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi i zasobéw
cyfrowych. Probg wyjécia naprzeciw wymogom ekspansji nowoczesnych technologii jest
rzadowy program ,Cyfrowa szkota” realizowany w czterech obszarach: ,e-szkota’
(wyposazenie szkét w nowoczesne pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji
programdw nauczania z wykorzystaniem TIK; ,e-uczen” (zapewnienie uczniom dostepu do
nowoczesnych pomocy dydaktycznych, w  szczegdlnosci mobilnego  sprzetu
komputerowego); i ,e-nauczyciel" (przygotowanie nauczycieli do nauczania, komunikowania
sie z uczniami i rodzicami oraz prowadzenia dokumentaciji szkolnej z wykorzystaniem TIK;
przeszkolenie ,e-treneréw” i ,e-moderatorow”, ktérzy beda wspiera¢ szkoty w realizacji
zadan z zakresu stosowania TIK w praktyce szkolnej) [http://www.cyfrowaszkola.org].

W $wietle powyzszych rozwazan jawi sig, ze najpowazniejszym wyzwaniem dla
nauczycieli jest umiejetnos¢ rozumienia cyfrowych mediow. Tajemnica efektywnosci
nauczania nie tkwi jednak tylko w sprzecie. Nowoczesne zaplecze techniczne
bezsprzecznie jest potrzebne szkole, ale samo jego posiadanie nie unowoczesni szkoty
[Furgot, 2012]. Waznym pytaniem jest, w jakiej postaci w szkotach wykorzystujemy
technologie informacyjno-komunikacyjne. Nauczyciele winni by¢ $wiadomi, ze swoimi
metodami pracy mogq wrecz hamowaé rozwdj uczniow. Nieumiejetne wykorzystywanie
w procesie dydaktycznym narzedzi TI moze ,paradoksalnie przyczyni¢ sie do demotywacii
uczniéw, wyksztatcenia u nich wyuczonej biernoéci i bezradno$ci, co czesto przejawia sie
plagiatowaniem i powielaniem gotowych, znalezionych, cudzych rozwigzan” [Furgot, 2012].

Wyniki badan

Zagadnienie $wiadomos$ci nauczycieli o znaczeniu TIK w szkole oraz poziom
poczucia ich kompetencji w zakresie alfabetyzacji cyfrowej staly sie inspiracjg do
przeprowadzenia badan pilotazowych. W badaniu wzieto udziat 146 nauczycieli szkot
wojewodztwa podlaskiego wszystkich szczebli edukacyjnych (43,8% ogdtu badanych
stanowili nauczyciele gimnazjum, 42,5% - szkoly podstawowej, a 13,7% - licedw
ogbInoksztatcacych). W badaniach postuzono sie metodg sondazu diagnostycznego
z zastosowaniem kwestionariusza ankiety, w ktérym skierowano do nauczycieli 19 pytan
dotyczacych oceny ich poczucia stopnia obstugi wybranych narzedzi TIK, sposobéw
komunikowania sie oraz czestotliwosci stosowania niektorych $rodkéw dydaktycznych
opartych na technologii cyfrowej, jak réwniez ich stosunku do roli i miejsca wybranych
technologii informacyjnej w szkole.

Pierwszym z zakreséw poczucia kompetenciji cyfrowej byto pytanie o poziom obstugi
popularnego pakietu biurowego (Word, Excel, PowerPoint).
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Wykres 1. Poziom poczucia umiejetnosci obstugi pakietu biurowego MS Office

Stopien sprawnosci obstugi programéw pakietu biurowego badanych nauczycieli
ksztattuje sie na dos¢ wysokim poziomie. Najbardziej popularng z aplikacji okazat sie Word,
do ktérego pracy na wysokim stopniu przyznaje si¢ ok. 76% badanych. Trudniejszym i mniej
popularnym w codziennym uzytkowaniu okazat sie arkusz kalkulacyjny Excel, gdzie poziom
przecietny zadeklarowata blisko potowa badanych, a niski prawie 20% ogétu. PowerPoint —
jako program w duzym stopniu utatwiajacy samodzielng realizacje atrakcyjnych zajeé
Z uczniami — zaklasyfikowano jako stosunkowo trudny w uzytkowaniu, gdyz blisko 1/5
ankietowanych przyznata, Zze umiejetno$ci jego obstugiwania sytuujg sie na poziomie bardzo
niskim i niskim, za$ zblizone procentowo grupy (ok. 40%) okre$lity swoj poziom jako
przecietny, bardzo wysoki i wysoki. W rezultacie uzyskanych deklaracji mozna by wyrazi¢
nadzieje, ze w kontekScie wysokiej dostepno$ci do programéw biurowych, a takze ich
wielofunkcyjnosci i przydatnosci w rozmaitych sytuacjach dydaktycznych nauczyciele
powinni reprezentowa¢ wyzszy poziom niz otrzymany. Uwage te kierowatabym zwilaszcza
w odniesieniu do programu PowerPoint, ktérego najnowsza wersja zapewnia wiele metod
tworzenia i udostepniania dynamicznych prezentacji. Zréznicowane funkcje dzwigku i grafiki
utatwiajg przygotowanie interesujacej, niemal fabularnej opowiesci, ktéra jest zaréwno
prosta do utworzenia, jak i efektowna w odbiorze dla ucznibw w kazdym wieku.
Zaniedbywanym programem okazat sie Excel, ktérego mozna z powodzeniem
wykorzystywa¢ do przetwarzania danych liczbowych, tworzenia i analizowania tabel czy
wykresdw. Ze wzgledu na powszechng dostepnos¢ wymienionych programéw, stosunkowq
tatwos¢ uzytkowania, ich obstuga na poziomie wysokim powinna by¢ udziatem wszystkich
nauczycieli.

Drugim z obszaréw kompetencji cyfrowych bylo pytanie o czestotliwo$é
wykorzystania komputerowych gier edukacyjnych oraz innych materiatdw multimedialnych
na ptytach CD.
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Wykres 2. Czestotliwo$¢ stosowania komputerowych gier edukacyjnych

Na wstepie zauwaza sie 12-procentowg grupe nauczycieli, ktérzy przyznaja, ze nigdy
nie wykorzystujg gier komputerowych na swoich zajeciach. Jedna czwarta pedagogéw
bardzo rzadko lub rzadko wigcza gry w proces realizacji celow (tacznie ponad 25%).
Procent nauczycieli deklarujgcych przeciety i wysoki (tacznie z bardzo wysokim) poziom
uksztattowat sie w granicach okoto 30%. Biorac pod uwage atrakcyjnos¢ gier jako $rodka
dydaktycznego uzyskane wyniki nie pozwalajq stwierdzi¢, ze szkoty, w ktdrych
przeprowadzano badania sg placéwkami nowoczesnymi. W grach tkwi olbrzymi potencjat
edukacyjny i wbrew popularnym opiniom, grania nie mozna postrzega¢ w kategoriach straty
czasu i ogtupiania mtodziezy. Wprowadzenie do szkét gier jako narzedzi edukacyjnych jest
nie tylko jest formg ¢wiczenia umystu, ale przektada sie na zwigkszenie motywacji uczniow
do nauki. Mtodzi mogg nauczy¢ sie dzieki nim miedzy innymi wspotpracy z programami
komputerowymi, rozwigzywania probleméw, wyszukiwania informacji, analizowania réznych
scenariuszy postepowania, komunikowania si¢ z innymi graczami, a takze poznawac
konsekwencje swoich zachowan [Polak, 2012].

Celem kolejnego pytania bylo sprawdzenie, jak czesto nauczyciele korzystajg
z wyszukiwarek i informacyjnych stron WWW podczas przygotowywania si¢ do prowadzenia
lekgji.



bardzo czesto j 31,5

czesto 35,6

czasami 20,6
rzadko 4,8

bardzo rzadko 6,2

nigdy 1,4

0,0 5,0 10,0 15,0 20,0 25,0 30,0 35,0 40,0

Wykres 3. Czestotliwo$¢ wykorzystywania WWW

W obliczu bezdyskusyjnej zalety sieci internetowych, jakg jest fatwos¢ dostepu do
niezmierzonego wrecz zakresu informacji, uzyskane rezultaty sg raczej zadowalajgce.
Nauczyciele w przewazajacej wiekszosci doceniajg zasoby Internetu i czesto lub bardzo
czesto wykorzystujg je na swoich lekcjach — stanowig oni tgcznie 67% og6tu badanych.
Osob korzystajacych ze stron WWW jest znikoma liczba — okoto 11%.

Ponadto interesowato mnie réwniez, jaka jest czestotliwo$¢ Sciggania przez
nauczycieli z sieci plikéw (np. tekstowych, filmowych, muzycznych itp.) w celu wykorzystania
ich np. do przygotowania sie do lekcji i jej przeprowadzenia.
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Wykres 4. Czestotliwos$¢ $ciggania plikéw

Traktujac Internet jako kopalnie informacji oraz $wietny Srodek dydaktyczny na
zajecia — pod warunkiem oczywiscie umiejetnego uzycia — zauwaza si¢, ze nauczyciele
wykorzystujg jego zasoby réwnie czesto, co czasami: potrzebne im tresci Scigga z sieci
okoto 1/3 og6tu badanych. Co piaty ankietowany przyznaje, ze nigdy lub bardzo rzadko nie
wykorzystuje Internetu do takich celéw. W kontek$cie poziomu kompetenciji informacyjnych
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istotng kwestig jawi sie nie tyle czestotliwo$¢ korzystania z informaciji internetowych, ile
sprawnos¢ w ocenie ich przydatno$ci, krytyczna weryfikacjia zawartosci treSciowej, czy
efektywne wykorzystanie. Prébg sprawdzenia — cho¢ w czastkowym zakresie powyzszych
sprawnosci — byto pytanie o stopien przetwarzania $ciggnietych plikéw, czy dokumentow
tekstowych.
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Wykres 5. Stopienh przetwarzania danych z Internetu

Proste behawioralne zadanie, polegajace na tylko wyszukiwaniu informacji w sieci,
skazuje czesto nauczycieli i — co gorsza — ucznidw na niepowodzenie w kontekscie procesu
budowania wtasnej wiedzy. Jak obrazuje wykres, badanych nauczycieli pracujgcych nad
przetworzeniem informaciji pozyskanych z Internetu w stopniu przecietnym, co i w wysokim
byta podobna liczba, okoto 34%. Okofo 1/5 respondentéw przyznaje, ze nie czyni tego
wcale, czesto stosujac uczniowskg metode kopiuj-wklej”. Wydawaé by sie mogto, ze
nauczyciele winni by¢ bardziej Swiadomi niskiej warto$ci poznawczej pozyskiwania danych
z Internetu w odpowiedzi na polecenie ,wyszukaj w Internecie”. Jak sie okazuje tylko
niewielka liczba z nich (9%) w bardzo wysokim stopniu przetwarza uzyskane z sieci pliki.
Mozna tu przytoczy¢ S. Kwiatkowskiego wskazujgcego ,poziomy uzywania/wykorzystywania
Internetu, ktére przektadajg sie na hierarchiczno$¢ polecen (takze dla ucznia) w zadaniach
do wykonania. Najnizszy poziom — to wyszukiwanie informacji, w nastepnym etapie
nastepuje proces selekcjonowania, kolejny - S$wiadomego przyswajania wiedzy
(internalizaciji), nastepnie $wiadomego postugiwania si¢ wiedzg i na korcu tej drogi ostatni
etap — kreatywnego tworzenia” [Furgot, 2012]. W kontekscie uzyskanych wynikéw mozna
postawi¢ pytanie, na ile sami nauczyciele opanowali sprawno$¢ kreatywnego tworzenia
wiedzy.

Kolejny zakres cyfrowych sprawno$ci dotyczyt powszechnego juz w dzisiejszym
Swiecie korzystania z poczty elektronicznej.
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Wykres 6. Czestotliwo$¢ wykorzystywania poczty elektronicznej

Wydawato sie, ze czestotliwo$¢ korzystania z poczty e-mail powinna by¢ wysoka,
zwazywszy na fakt, ze wiele osdb (nie tylko mtodych) nie wyobraza sobie zycia bez poczty
elektronicznej, bedacej najpopularniejszg ustugg w sieci. Warto dodaé, iz korzystanie
z poczty nie musi oznacza¢ wykorzystywania w tym celu jedynie komputera stacjonarnego.
Coraz czesciej stuzy do tego notebook, czy smartfon lub telefon komorkowy. Poréwnanie
opinii ankietowanych potwierdzito te przypuszczenia — ponad 80% nauczycieli porozumiewa
sie drogg elektroniczng czesto lub bardzo czesto. Kontynuacjg tego pytania byto kolejne,
sprawdzajace czestotliwosé wykorzystywania poczty do kontaktowania sie wzajemnego
nauczycieli z uczniami (wykres 7).
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Wykres 7. Czestotliwo$¢ wykorzystywania poczty do wzajemnego kontaktu
nauczyciela i ucznia

Jak sig okazafo sig, ponad potowa nauczycieli preferuje tradycyjng forme kontaktu
z uczniem, co oznacza, ze bardzo rzadko lub rzadko komunikujg si¢ z mitodziezg za
posrednictwem e-mail. Znikomy procent badanych przyznaje sie do czestego lub bardzo
czestego uzycia poczty do tego celu. Wprawdzie nie zadano pytania o cel wymiany
elektronicznych listdw, ale mozna zatozyé, ze nauczyciele dopuszczajacy w ogole takq
forme kontaktu pozwalajg uczniom nie tylko na wymiane zdan z pedagogiem, ale réwniez
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dopuszczajg przesylanie zadan domowych w wersji elektronicznego pliku. Nalezy
nadmieni¢, ze dzi§ urzadzenia mobilne pojawiajq sie w szkole przede wszystkim
w kontekscie zakazow ich uzywania. Pedagodzy zauwazajg wszechobecnos¢ urzadzen
mobilnych oraz wage, jakg do nich przywigzuje mtodziez, widzg wptyw nowych medidw
na zmiany postaw, nawykow i sposobu postrzegania mitodziezy, ale fatwiej dostrzegajg
wynikajace stad wady i zagrozenia niz zalety i obiecujacy potencjat edukacyjny oraz
kulturotworczy [Hojnacki, 2006]. Stad tez uzyskane wyniki raczej nie zaskakujg. Nasycenie
procesu dydaktycznego nowoczesnymi technologiami informacyjnymi pociggnetoby za sobg
wzrost czestosci kontaktu e-mail. Z drugiej strony, w publikacjach charakteryzujgcych
metodyke nauczania cyfrowych tubylcow zaznacza sig, aby nauczyciele unikali
naduzywania e-maila. Komunikacja taka utrudnia synchronizacjie danych i aktualizacje
informacji, dlatego tez bywa uwazana przez ucznibw za anachroniczng [Hojnacki,
Kowalczuk, Kudlek, Polak, Szlagor, 2011].

W kolejnej grupie pytan starano sie sprawdzi¢, jak czesto pojawiajq sie na zajeciach
wybrane $rodki dydaktyczne, nalezace do nowoczesnych narzedzi IT. Zaliczono do nich:
filmy edukacyjne, multimedialne pakiety komputerowe, prezentacie w PowerPoint, tablice
interaktywna, animacje (symulacje) komputerowe, gry komputerowe (nie tylko edukacyjne).
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Wykres 8. Czestotliwo$¢ wykorzystywania filméw edukacyjnych

Wydawato sie, Ze najprostszym i jednoczes$nie ciggle atrakcyjnym Srodkiem
dydaktycznym jest film. Pokazuje okre$lone rzeczy, zjawiska czy procesy, a elementy
obrazowe w potgczeniu z muzyka i stowem silnie dziatajg na wyobraznie odbiorcow. Moze
nie tylko dostarcza¢ wiadomo$ci i oddziatywa¢ na intelekt, lecz przez odpowiednie
zestawienie faktéw wywotywac gtebokie przezycia ucznidw. Moze takze motywowaé do
badania pewnego fragmentu rzeczywisto$ci, a takze zacheca¢ do szukania nowych form
wyrazu dla pracy ucznidw. Uzyskany obraz wynikéw wskazuje, ze nie wszyscy badani
nauczyciele to potwierdzajg. Blisko 1/3 z nich rzadko i bardzo rzadko wykorzystuje film
edukacyjny, a 13% wrecz nigdy. Prawie 40% respondentéw zdarza si¢ od czasu do czasu
prezentowa¢ uczniom materiat filmowy, a tylko co 5 nauczyciel czyni tak czesto i bardzo
czesto. Biorac pod uwage tatwg dostepnos¢ do filmow edukacyjnych, dziecinng wrecz
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prostote w ich obstudze urzadzen odtwarzajacych film, uzyskana czestos¢ nie
satysfakcjonuije.

Drugim $rodkiem, o czestotliwo$¢ ktdrego zapytano nauczycieli bylty multimedialne
pakiety komputerowe (wykres 9). Multimedia taczg wiele $rodkdw przekazu: film wideo,
animacje, tekst, obrazy, narracije, muzyke oraz inne dzwieki. Interaktywny charakter
programdw multimedialnych umozliwia uzytkownikowi na $wiadomy sposéb przegladania
wyszukiwania informacji z mozliwoscig powrotu do informacji najbardziej przydatnych
w danej chwili. Kazda wyszukana informacja moze byé przekazana w rozny sposob,
wzbogacona filmem lub dzwiekiem. Powoduje to zwiekszenie zainteresowania omawiang
tematyka, zwigksza stopieri zapamietania i zrozumienia wyszukanych informacji oraz
zwieksza atrakcyjnos¢ ich uzyskiwania.

bardzo czesto '8,2
czesto | (R ) 1 3,
czasami | (| > 1 5
rzadko _.20,6

4 | |
bardzo rzadko i) 13,

nigdy | N | > 1 5

Wykres 9. Czesto$¢ uzycia pakietow multimedialnych

Poréwnujac czestotliwo$¢ ostatniego wykresu zauwaza sie, ze w przypadku
multimediow wzrést odsetek nauczycieli nigdy ich nie wykorzystujacych (22%), na takim
samym poziomie pozostata wielkos¢ grupy pedagogéw rzadko badz bardzo rzadko
wiaczajacych pakiety na zajecia (okoto 30%). Nauczyciele stosujacy taki $rodek
dydaktyczny czesto lub bardzo czesto sg w mniejszosci (22%).

10



bardzo czesto

czasami
24%

bardzorzadko
18%

Wykres 10. Czestotliwo$¢ wykorzystywania prezentacii

Pamietajac, ze 40% ankietowanych deklarowato wysoki lub nawet bardzo wysoki
poziom obstugi programu do tworzenia prezentacji multimedialnych zaskakuje odsetek
nauczycieli nigdy (25%), bardzo rzadko (18%) i rzadko (21%) wigczajacych je w tok swoich
lekcji. W kontek$cie tym grupa nauczycieli wykorzystujacych prezentacje multimedialne jest
znikoma, gdyz stanowi 12% ogotu. W znaczeniu edukacyjnym ich rolg staje sie mozliwos¢
ich wykorzystywania w szerszym kontekscie komunikacyjnym, jak rowniez dostarczanie nie
tylko tekstu, ale wszystkich rodzajéw materiatow wizualnych i dzwiekowych. Kompetentni
nauczyciele konstruujac samodzielnie multimedialne i interaktywne programy moga kreowaé
zdarzenia, ktére w sposéb dynamiczny adaptujg uczniowskie potrzeby i zamierzenia,
opierajgc sie na zaawansowanej technologii wizualnego ksztatcenia [Juszczyk, Kwapulifiski
2006, s.157]. Materiaty wizualne moga w sposéb bardziej zaawansowany uzupetnia¢
informacje werbalne, prezentowa¢ informacje, ktére w sposéb werbalny nie mogg zosta¢
przekazane bez jednoczesnego i nadmiernego omawiania w sposob posredni.

Uzyskany obraz wynikéw skfania do wniosku, ze badani nauczyciele potrafig raczej
uruchomi¢ gotowa prezentacje i postuzy¢ sie nig na zajeciach niz samodzielnie stworzyé jg
na potrzeby realizacji biezacych celéw dydaktycznych. W przeciwnym razie wcze$niejsze
deklaracje dotyczacego sprawnosci uzycia PowerPoint powinny korespondowac¢ z réwnie
czestym wykorzystaniem prezentacji na lekcji.

Kolejny $rodek dydaktyczny potraktowano bardzo ogdlnie, nazywajac go po prostu
,praca na lekcji z Internetem”. Spodziewano sie, ze kazdy nauczyciel majacy chociaz
elementarne umiejetno$ci cyfrowe, pomystowo$¢ i potencjat twérczy potrafi urozmaicié
lekcje zasobami z sieci. Jako przyktad atrakcyjnych w odbiorze dla ucznidw narzedzi
zaczerpnigtych z Internetu mozna tu poda¢ kilka interaktywnych narzedzi, znalezionych
przez autorke tego artykutu w trakcie pracy nad nim (co jest dowodem, jak szybko mozna
wyszukac interesujgce narzedzia na potrzeby lekcji). Propozycje te pochodzg z blogu
nauczycielki jezyka angielskiego ,Kawiarenka dla interaktywnych nauczycieli” Moniki
Kapusniak [http://iwbcafe.wordpress.com]. Jego autorka wymienia nastepujace:
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,Animoto — czyli kilkanascie par oczu wpatrzonych w tablice” (http://animoto.com), ktory
pozwala na tworzenie krétkich pokazdw slajddéw w bardzo atrakcyjnej graficznie formie.
Mozna zamie$ci¢ zdjecia, podpisy oraz dodac atrakcyjng muzyke,
,Glogi — interaktywne plakaty”(www.glogster.com). Program mozna tatwo edytowaé
i publikowaé na swojej stronie internetowej czy blogu. Nauczycielka poleca go
wszystkim, ktorzy nie lubig wielokrotnie wypisywac na tablicy zasad, regut, czy definicji.
Wystarczy wykonac kilka glogéw i otworzy¢ je na tablicy interaktywnej w odpowiednim
momencie. Plakaty sg atrakcyjne, kolorowe i przede wszystkim interaktywne,
,Qumam, czyli gazetka online”. Mozna tu w bardzo prosty sposob zatozy¢ szkolng
redakcje, tworzy¢ i publikowac profesjonalng gazete. W programie uzyskujemy gotowg
makiete gazety. Wystarczy tylko uzupetni¢ rubryki tekstem i zdjeciami. Tak utworzong
gazetke mozna wydrukowa¢ do ztozenia lub opublikowa¢ na swojej stronie
internetowej. (http://redakcja.mam.media.pl/users/login_panel/?next=/paper/
your_gmam),
,Quizlet, czyli spetniony sen o pigtkach z kartkowek” (http://www.quizlet.com), gdzie
nauczyciel kazdego przedmiotu otrzymuje dostep do bajecznego narzedzia do
tworzenia roznego rodzaju ¢wiczen i gier interaktywnych na podstawie materiatu, ktory
sam wprowadzi.

Podane powyzej przyktady sq dowodem na to, jak wiele interesujgcych dla uczniéw

treSci mozna zaprezentowa¢ wykorzystujac Internet na lekcji. Jak sie majg zatem wyniki
czestotliwosci pracy z Internetem na lekcji w przypadku naszych nauczycieli? (wykres 11).
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Wykres 11. Czesto$¢ pracy z Internetem na lekcji

Uzyskane czestoSci mowig same za siebie. Internet nie wystepuje jako Srodek

dydaktyczny na lekcjach u 43% nauczycieli, za$ co piaty z nich wykorzystuje go rzadko lub
bardzo rzadko. Pedagodzy doceniajacy wartos¢ sieci oraz dostrzegajacy mozliwosci jej
wykorzystania stanowig mniejszos¢ — 21%.

Gdzie nalezy upatrywac przyczyn tak niskiej czestosci uzycia Internetu? Jedng z nich

moze by¢ staba dostepnos¢ do sali komputerowej, najczesciej przeznaczonej na zajecia
informatyki. Drugq z przyczyn, moze by¢ bariera mentalna dotyczaca obawy, czy praca
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z Internetem na zajeciach nie jest tak naprawde stratg czasu, na ktérg mozna pozwoli¢
sobie okazjonalnie (prawdziwe zajecia sg przeciez z podrecznikami, czy kartg pracy).
Trzecig z barier moze byC dostep kompetencyjny, zwigzany z obstugg urzadzen
i oprogramowania. Jak podaje J. van Dijk [2010, s. 252] potrzebne sg do tego trzy rodzaje
cyfrowych umiejetnoSci:  operacyjne (obstuga komputerow i sieci), informacyjne
(wyszukiwanie i selekcjonowanie i przetwarzanie informacji pobranych z komputera lub
sieci) i strategiczne (wykorzystywanie tych zrddet jako Srodkow do realizacji okreslonych
celéw). Podsumowujac nalezy postulowaé, aby wykorzystywanie komputeréw na zajeciach
innych niz informatyka rozpocza¢ w szkole mozliwie wczesnie. Niekoniecznie trzeba by¢
informatykiem, by postugiwaé sie komputerem, nie trzeba rowniez czeka¢ na odbycie zaje¢
informatycznych, by stosowaé komputer jako pomoc dydaktyczna, wspomagajacq
nauczanie i uczenie sie [Systo, 2012, s. 10].

Nastepnym $rodkiem uczyniono animacje i symulacje komputerowe. Zaktadajac
wysokg efektywnos¢ nauczania bezposredniego przyjeto, ze obserwacije niektérych zjawisk
i procesdw, niemozliwe w rzeczywistoéci, doskonale zastepujg symulacje komputerowe,
ktdre zblizajg proces poznania uczniow do poznania bezpo$redniego, dostarczajgc im
dodatkowo okazji do manipulowania modelem [Kruszewski, 2007, s. 222)].

czgsto bardzo czesto
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czasami
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Wykres 12. Czestotliwo$¢ wykorzystania animacji i symulacji komputerowych

Kolejny raz spostrzega sie, ze w przyttaczajacej wiekszosci pracy nauczycieli ten
rodzaj technologii jest pomijany: nigdy nie wykorzystuje symulacji komputerowych prawie
potowa z respondentow (49%), za$ co trzeci z nich czyni to rzadko lub bardzo rzadko.
Jedynie 9% badanych przyznaje, ze wykorzystuje je czesto lub bardzo czesto. Program do
symulacji zjawisk chemicznych i fizycznych na lekcjach chemii i fizyki itp., moze znacznie
wzbogaci¢ mozliwosci prezentacji zjawisk w danej dziedzinie nauczania. Jak zauwaza
M. Systo [2012, s. 13] ,komputery wraz z technologig informacyjng stworzyty catkiem nowe
mozliwosci w wielu dziedzinach. Stuzg m.in. do wykonywania: symulacji eksperymentéw
chemicznych i fizycznych w mikro- i makro$wiecie (np. generowanie ruchéw Browna);
symulacji eksperymentdw niebezpiecznych, ktorych nie mozna przeprowadzi¢ w warunkach
szkolnych (np. reakcje jadrowe); symulaciji procesow btyskawicznych lub dtugotrwatych”.
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Ostatnim z analizowanych $rodkow byly gry komputerowe (niekoniecznie
edukacyjne). Komercyjne gry komputerowe posiadajg niedoceniany potencjat edukacyjny,
stad tez proba zbadania ich miejsca w procesie ksztatcenia. Powstaje pytanie, czy gry majg
cokolwiek wspoinego z uczeniem (sie)? Jakie jest ich miejsce w krajobrazie edukacyjnym?
Analizujgc wypowiedzi ekspertébw w tej dziedzinie oraz patrzac na uzyskany obraz
czestotliwo$ci ich uzycia wydaje sie, ze jest to wcigz mato odkryty obszar dydaktyki. Co
drugi nauczyciel (54%) przyznat, Zze nigdy nie wprowadza na swoje lekcje gier
komputerowych, a co czwarty deklarowat, ze taka sytuacja ma miejsce rzadko lub bardzo
rzadko (26%).
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Wykres 13. Czesto$¢ uzycia gier komputerowych

Jaki jest zwigzek gier komputerowych z edukacjq? Okazuje sie, ze gracz posiada
mozliwo$¢ bardziej aktywnego uczestnictwa w procesie edukacyjnym, niz osoba uczaca sie
w systemie tradycyjnym. W takim przypadku, tatwiejsze staje sie zrozumienie
podejmowanych w klasie problemoéw, a zwtaszcza podnoszenie rozmaitych umiejetnosci,
dzieki doswiadczeniu uzyskanemu w $wiecie wirtualnym. Jak konstatujq Mikotaj i Piotr
Bottu¢ [Bottu¢, 2004] wartosciowe gry utatwiajg proces ksztatcenia dzieki temu, iz odgrywaja,
one (m.in.) nastepujace trzy role:

o motywujg uzytkownika, stanowigc atrakcyjne tto psychologiczne nauczania. Jest to
szczegdblnie pomocne mtodym uczniom posiadajacych wigkszy stopiert emocjonalnej
identyfikacji z grami niz z edukacjg;

o symulujg realne sytuacje. Mogg one imitowa¢ doswiadczenie i dostarcza¢ wielu
sposrdd umiejetnosci dostepnych w kontekscie praktycznym, nawet, jesli stworzenie
takiego kontekstu w rzeczywistosci bytoby niebezpieczne lub skomplikowane,

o utatwiajq zoperacjonalizowanie pewnych struktur teoretycznych, przyktadowo
matematycznych algorytméw, dzieki intuicyjnym Srodkom strategii pochodzacej z gier”.

Wg badan przeprowadzone przez naukowcdw z Uniwersytetu Rochester okazato sie,
ze komputerowe gry akcji szkolg mézg w szybszym podejmowaniu decyzji. Wykazano, ze
gry akcji rozwijaja Swiadomos¢ otoczenia i zdoInos¢ do szybkiego decydowania o tym, jakie
dziatanie wykonac, nie tylko podczas grania w gry komputerowe, ale i podczas codziennych
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dziatan, takich jak prowadzenie samochodu czy wykonywanie kilku czynnosci na raz
[Kowalczuk, 2011].

Jako ostatni element TIK wybrano tablice interaktywna, ktéra jako zaawansowane
narzedzie technologii informacyjnej pozwala na realizacje ztozonych tresci ksztatcenia,
wiaczajac wczesniej analizowane $rodki dydaktyczne. Nalezy przyznac, ze nie jest ona
technologia powszechnie dostepng we wspotczesnej szkole, jednak wystepuje w wiekszosci
z badanych placowek (71% nauczycieli zaznaczyto, ze ich szkota jest wyposazona

w tablice).
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Wykres 14. Poziom poczucia umiejetnosci obstugi tablicy interaktywnej

Rozpatrujac deklarowane poczucie poziomu umiejetno$ci postugiwania sie tablicg na
zajeciach (wykres 14) zauwaza sie, ze potowa z nauczycieli oSwiadczyta, ze w ogéle takich
kompetencji nie posiada. Blisko 1/3 respondentéw stwierdzita, ze sytuujq sie w niskim
stopniu sprawno$ci w zakresie obstugi tablicy, natomiast poziom wysoki byt udziatem 23%
nauczycieli.

Przytaczam ponizej zalety tablicy interaktywnej zaczerpnigte z wypowiedzi
nauczycieli w Zespole Szkét Publicznych w Czastkowie Mazowieckim, $wiadczace o tym, ze
moze ona stac sie niezwykle atrakcyjnym medium w pracy z uczniem. Cytowani nauczyciele
wymieniali nastepujace walory:

o . mozliwos¢ wykorzystania tablicy w kazdej klasopracowni, co pozwala uniezalezni¢
nauczycieli réznych przedmiotow od dostepu do pracowni komputerowe;j,

o jestfatwa w obstudze, wystarczy kilkugodzinne przeszkolenie, aby pracowac z tablicg
na lekcjach, co moze przetamywac¢ obawy nauczycieli o niezbyt zaawansowanych
umiejetnosciach w zakresie technologii informacyjnej,
uczniowie na zajeciach z tablicg interaktywng s bardziej zainteresowani lekcja,

e umozliwia stosowanie w petniejszy sposob Internetu, programéw multimedialnych
i filméw dydaktycznych dzieki opcji pozwalajacej na dopisywanie komentarzy na
stopklatkach i zapamigtywaniu ich w formie elektronicznej,

e tablica interaktywna jest narzedziem pozwalajacym na prace w szerszym zakresie
metodami aktywnymi z wykorzystaniem technologii informacyjnej,
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o daje mozliwos¢ obserwaciji i analizy obiektow i zjawisk mikroskopowych za pomocg
mikroskopu elektronicznego, a potem mozna dokonacé ich wizualnego opisu,

e pozwala na przeprowadzenie na zywo eksperymentow na lekcjach fizyki, chemii,
biologii i przyrody z uzyciem interfejsu pomiarowego (...) oraz kamery, np. internetowej,

o wszystkie dziatania prowadzone na lekcji z tablicg sq zapisywane automatycznie, co
0znacza, ze mozna je wykorzysta¢ w dowolnej chwili na kolejnych lekcjach w tej samej
klasie (np. lekcje powtérzeniowe) lub w innych klasach w latach nastepnych”
[http://www.wsipnet.pl/edukacja/?wid=4].

Nie sposdb wymieni¢ tu wszystkich zalet tego narzedzia technologii informacyjnych.
Zaktadajac, ze jest ona dostepna w % badanych szkdt mozna ubolewaé, ze jej
wykorzystanie jest udziatem nielicznej grupy innowacyjnych nauczycieli. Kontynuacjq te
mysli byto sprawdzenie, jaki jest stosunek badanych nauczycieli do wykorzystania w szkole
tablicy interaktywnej (niezaleznie od tego, czy tablica znajduje sie na wyposazeniu ich
szkoly, czy tez nie). Stwierdzenie, do ktérego mieli si¢ ustosunkowac brzmiato: ,Korzystanie
z tablicy interaktywnej jest zbyt skomplikowane, a te same tre$ci mozna z powodzeniem
przekazaé tradycyjnymi sposobami ksztatcenia” (wykres 15).

zdecydowanie sie nie zgadzam ] 2,7
raczej sie nie zgadzam 1 8,
nie mam zdania 1 19,9
raczej sie zgadzam 1 J 34,3
zdecydowanie sie zgadzam 1 315
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Wykres 15. Wykorzystanie tablicy interaktywnej w procesie ksztatcenia w opinii nauczycieli

Jak sie okazuje, wiekszoS¢ nauczycieli nie jest nastawiona pozytywnie do pracy
z tablicg interaktywna; 66% respondentéw sktania sie ku opinii, ze korzystanie z niej jest
trudne, a ja samg mozna réwnie efektywnie zastapi¢ konwencjonalnym przekazem tresci.

Co piaty nauczyciel nie ma na ten temat zdania, co moze wynika¢ z faktu braku
kontaktu z tym sprzetem, a jedynie 11% potwierdza opini¢ wyrazong w stwierdzeniu.
Uzyskany obraz sktania do wniosku, ze wartosciowym bytby udziat nauczycieli w lekcjach
pokazowych z wykorzystaniem tablicy lub zachecenie ich do uczestnictwa w kursach
z zakresu nowoczesnych narzedzi Tl. Takie dziatania z pewno$cig pozwolityby ukazac im
wielostronng przydatno$¢ tablicy interaktywnej, zaréwno w kontek$cie efektywnej realizacii
tresci ksztatcenia, jak i wzmocnienia motywacji uczniow.
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Coraz bardziej powszechnym narzedziem technologii cyfrowej w szkotach jest takze
dziennik elektroniczny. Jak ukazano w sondazu, taka forma dziennika elektronicznego jest
w posiadaniu 58% badanych szkot.
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Wykres 16. Poziom obstugi dziennika elektronicznego

Nauczycieli, ktdrzy potwierdzili wykorzystywanie w ich szkotach e-dziennikdw
zapytano nastepnie o poczucie poziomu kompetencii ich obstugi. Deklaracje w tym zakresie
ilustruje wykres 16. Potowa z ankietowanych uznata, Ze w wysokim stopniu potrafig
pracowa¢ z tym narzedziem, za$ 22% jest zdania, ze ich kompetencje sg na niskim
poziomie (pomimo, ze szkota wyposazona jest w e-dziennik, co niejako obliguje nauczycieli
do jego obstugiwania). W kontekscie tych wynikéw wazng sprawg staje sie uswiadomienie
nauczycielom, ze e-dzienniki moga nie tylko utatwic ich prace, ale takze zapewni¢ rodzicom
mozliwo$C Sledzenia wynikébw w nauce oraz frekwencji swoich dzieci przez Internet.
Ponadto, mozna poréwna¢ wyniki jednego ucznia na tle catej klasy, co pozwala
nauczycielom na tworzenie statystyk. Program umozliwia nie tylko nadzorowanie uczniéw,
lecz takze czestotliwo$SC pracy nauczycieli i zaangazowanie rodzicoéw. Jednak to nie koniec
jego mozliwosci, poniewaz konkurujace ze sobg firmy starajg sie wprowadzac coraz wiecej
ustug, ktérych przyktadem jest informowanie o ocenie dziecka w formie SMS na telefon
rodzica [Wrébel, 2009]. Wszystko to sprawia, Zze gorsze wyniki w nauce mogg by¢ szybko
zweryfikowane i poddane gtebszemu poznaniu.

Jak wida¢, w tym krétkim sondazu, dyrektorzy szkét jednak wcigz z nieufnoscig
podchodzg do nowej formy nauczycielskiego dziennika. Ich obawy mogg wynika¢ z wielu
powoddw, obawy przed przekazaniem danych do niewtasciwych osob, ich utracenia czy
przypisania uczniowi czyichs§ ocen w wyniku btedow w obstudze. Z kolei wydawcy
e-dziennikéw twierdza, ze to wymowka wynikajaca z niewiedzy nauczycieli, strachu przed
nowinkami technicznymi i wcigz wolno postepujacej komputeryzacji szkét [Papierowe
dzienniki lekcyjne odchodzg do lamusa, 2012).

Konczac ten przeglad mozliwosci uzycia cyfrowych technologii w szkole zapytano
nauczycieli o ich stosunek do podrecznikéw multimedialnych (wykres 17).
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Wykres 17. Podreczniki multimedialne w opinii nauczycieli

Podreczniki multimedialne, czy multibooki to elektroniczna, interaktywna wersja
podrecznika wydanego wcze$niej w postaci papierowej, wzbogacona 0 elementy
multimedialne. Do jego prezentowania potrzebny jest komputer i rzutnik, dobrym
uzupetnieniem moze by¢ tablica interaktywna [Gulinska, 2011, s.81]. ,Multibook jest
przeznaczony do pracy na forum klasy, kiedy kazdy z ucznidbw ma przed sobg tradycyjny
podrecznik, a na tablicy interaktywnej lub ekranie wySwietlana jest jego wersja elektroniczna
z komputera nauczyciela. Rozktadanie podrecznikéw drukowanych na fawkach nie jest
jednak konieczne. Wygodna jest sytuacja, gdy nauczyciel wykorzystuje podrecznik do
uzupetnienia swoich stow, prezentujgc filmy i animacje dostepne na elektronicznych
stronach” [tamze]. Badani przeze mnie nauczyciele proszeni byli o ustosunkowanie sie do
brzmigcego nieco przewrotnie stwierdzenia: ,Podreczniki multimedialne nigdy nie doréwnajg
tradycyjnym podrecznikom”.

Jak widzimy na wykresie, blisko potowa respondentow (47%) zgadza sie
w mniejszym lub wiekszym stopniu z tg opinig, co trzeci nauczyciel wyraza stosunek
neutralny, za$ 19% badanych jest zdania przeciwnego, dostrzegajac zalety multibookéw
w ksztafceniu.

Wydaje sie, ze obecnos¢ podrecznikéw multimedialnych na lekcji zacheci wszystkich
uczniow do aktywnej pracy i sprawi, by lekcja nabrata nowych aspektow emocjonalnych.
Przez swojg innowacyjno$¢ takie zajecia mogq znacznie przyczyni¢ sie do poprawy
efektywno$ci nauczania, jednak, aby osiggna¢ taki stan rzeczy nie wystarczy sama
obecno$¢ multibookow w szkole, ale zmiany wymaga $wiadomo$¢ nauczycieli co do ich
wielorakich waloréw edukacyjnych, co jak pokazat ten krotki przeglad badan nie jest
oczywistg kwestia.

Whioski koncowe

Technologia, ktora jest obecna w codziennym Zzyciu nie omija rowniez edukacii.
Technologie informacyjne w edukacji stajg sie integralng cze$cig dziatania i funkcjonowania
szkoly, majac za zadanie usprawnienie praktyki pedagogicznej. Jak zauwaza M. Systo,
istnieje wiele zagadnien szkolnych, ktorych wyjasnienie nie jest mozliwe bez uzycia
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komputera, réwniez realizacja wielu celdw nauczania staje sie mozliwa dopiero dzieki
postuzeniu sie komputerem. Dodatkowo, zaréwno w treSciach humanistycznych, jak
i przyrodniczych poruszanie sie wsrod olbrzymich zasobow informacji jest juz dzisiaj
niemozliwe bez pomocy baz informacyjnych obstugiwanych za pomocg komputerow,
stanowigcych czesto terminale globalnej sieci informacyjnej [Systo, 2012, s. 10].

Zaprezentowany w artykule sondaz poczucia umiejetnosci wykorzystania w szkole
narzedzi TIK ujawnit, Ze nauczycielskie kompetencje w tym zakresie sytuujq sie na raczej
niskim, ewentualnie przecietnym poziomie. Stwierdzono, ze badane szkoly nie sg
wyposazone w zaawansowane narzedzia T, jak rdwniez poziom wykorzystania technologii
prostszych (Internet, prezentacje multimedialne, gry edukacyjne) pozostawia wiele do
zyczenia. Krotki przeglad opinii na temat obecnosci w procesie ksztatcenia cyfrowych
Srodkéw dydaktycznych udwiadomit, Ze nauczyciele podchodzg do nich z duzgq dozg
nieufno$ci, wierzac w skuteczno$¢ konwencjonalnych strategii nauczania, opartych na
przekazie werbalnym. Zapewne wiele tez zalezy od poziomu infrastruktury szkoly,
dostepnosci pracowni komputerowych, stanu ich wyposazenia, ale nie mozna zaniedbywaé
czynnikbw ludzkich. Nalezy zauwazyé, ze nie trzeba posiada¢ wyksztalcenia
informatycznego, by sprawnie postugiwac sie komputerem, nie trzeba rowniez oczekiwac,
ze jedynie na zajeciach z informatyki w szkole uczniowie mogg stosowa¢ komputer do
wspomagania uczenia sie.

Nauczyciele winni mie¢ $wiadomo$¢, ze technologie edukacyjne stanowig pomoc
w zakresie procesu dydaktycznego, wychowawczego i poznawczego. Biorg udziat
w projektowaniu nowoczesnego modelu ksztatcenia, a ich wykorzystanie stanowi szanse
poszerzenia oferty edukacyjnej oraz podniesienia poziomu ksztatcenia i zwiekszenia jego
efektywno$ci. Takie dziatania moga stac sie jednym z krokéw w drodze ku cyfrowej szkole.
Obecne juz na state we wspotczesnym zyciu technologie informacyjno-komunikacyjne moga
przyczyni¢ sig do rozkwitu dzisiejszej edukacii, ktéra powinna oferowa¢ uczniom szerokie
spektrum wykorzystania narzedzi Tl, by moc nadgza¢ za najnowszymi trendami rozwoju
spofeczenistwa.
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