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Uniwersytet w sieci.
Od e-learningu do e-akademizmu

1. Idea akademizmu w sieci

Kto$, niedawno, w rozmowie ze mng powiedziat: ,trzeba umieC zy¢ trescig swoich
czasow’. Zastanowito mnie, w czym sie to moze wyraza¢, jesli chodzi o uniwersytet.
Stosunkowo fatwo jest prébowac zrozumieC przeszte czasy, zachowania, mechanizmy,
nawyki, nawet moze mentalno$¢ i na ich podstawie budowa¢ poglady. Ponadto, to co
znane, jest traktowane jako w miare bezpieczne i nierzadko stoi w opozyciji do tego, co na
pierwszy rzut oka nowe i niewiadome. Rozwoj technologii moze stwarzac takie odczucie,
gdyz faczy sie czesto z nowymi zachowaniami i ludzkim nastawieniem w sytuacjach
powstajacych w wyniku korzystania z réznego typu urzgdzen. Jest to zmiana jakoSciowa,
dotyczaca wszelkich sfer zycia.

Moim celem jest zaprezentowanie idei uniwersytetu w sieci, czyli poszerzenie
e-learningu o tresci akademicyzmu, wynikajace z zycia akademickiego, zawierajgcego
w sobie wiecej niz, np. prowadzenie wykifaddéw. Nie chodzi mi przy tym o samg nazwe, np.
,wirtualny uniwersytet’, ale o opisanie sieci jako $rodowiska dla powstawania catosciowo
pojmowanego zycia akademickiego.

Geneza sieciowego uniwersytetu wynika z dwoch przyczyn: po pierwsze z procesu
implementacji szeregu roznych aktywnosci czlowieka do sieci oraz po drugie,
z odnajdywania w sieci zainteresowania wykraczajacego poza uzytkowo$é¢, stad aspekt
jedynie uzytkowy sieci dla uczelni moze okazac si¢ niewystarczajacy we wspotczesnych
czasach. Poniewaz edukacja zdalna bedzie mie¢ coraz wieksze znaczenie, warto przyjrze¢
sie nie tylko sposobom przekazu wiedzy, ale takze tworzeniu atmosfery akademickiej. Warto
rozrozni¢ komunikacje w $rodowisku elektronicznym oraz formowanie tej przestrzeni jako
miejsca, do ktorych przenoszona jest ludzka aktywno$¢. Komunikacja stuzy w tym sensie
e-learningowi, przekazowi wiedzy. Mam na mysli te systemy edukacyjne, ktére
uprzedmiatawiajg proces edukacyjny, dziatajac na zasadzie niesynchronicznego kontaktu
online [Bottu¢, 2003; Meger, 2005]. Sg to sposoby pracy i formy zachowan nauczyciela,
ktére moga stawaC sie pasywne, czyli wykorzystujq sie¢ jedynie komunikacyjnie
i niezaleznie od kontaktu online, w przeciwiefistwie do aktywnego uczestnictwa. Aspekt
komunikacyjny, uzytkowy, moze nie wystarczy¢, by wykorzysta¢ mozliwosci edukacji
w ramach sieciowych zjawisk. Tym samym trudno mysle¢ o statych systemach edukacji
sieciowej, ale raczej o tym jak odnalezé sie w zmieniajacej sie Sytuacji edukacyjnej.
Edukacja polega dzisiaj nie tyle na komunikacji, ale dotyczy szeregu zjawisk sieciowych,
kreacji lub autokreacji, a przede wszystkim wytworzeniu wspolnej przestrzeni dla zycia
akademickiego. Rzeczywisto$¢ elektroniczna jest coraz bardziej znanym i naturalnym
Srodowiskiem, stuzacym na co dzien rdznego rodzaju aktywnos$ciom. Ludzie wprowadzajg
do sieci i odnajdujg w niej rézne aspekty codziennosci — uniwersytet to réwniez wspéinota,
pewne emanujace Srodowisko, status istnienia, ktéry moze zmieniaC nastawienie 0séb
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odwiedzajacych takie miejsce w $rodowisku elektronicznym. Mysle, ze wazniejsza jest
obserwacja i analiza oraz wnioski ptyngce z obserwacji zjawisk, np. na Facebooku, niz
kolejna technika zdalnego nauczania. Setki milionéw ludzi, z jakich§ przyczyn, sg
uzytkownikami Facebooka, przy czym che¢ edukacii jest tu zapewne niewielkg motywacja.
Interesuje mnie, zeby zrozumie¢ powdd, dla ktdrego ludzie s w sieci, tak jak np. na
facebooku i wtedy mogq ksztattowa¢ edukacje, na wzér lub na zasadach jakie wynikajg
z tego, ze cztowiek nie uzywa, ale jest w sieci. Technologia determinuje cato$¢ egzystencii
i wyznacza zasady, chodzi o to, by odpowiedzie¢ na pytanie, jak je spozytkowaé dla
uniwersytetu. Méwiac o edukacji w sieci, mam na mysli nie tyle jedng lub kilka wybranych
form przekazywania wiedzy, ale powstawanie przestrzeni edukacyjnej, czyli traktowanie
zZjawisk sieciowych catosciowo, gdzie edukacja lub uniwersytet tworzg wrecz rodzaj rdzenia
dla innych, istniejagcych w sieci treéci. Jest wiele technik nauczania zdalnego, ale
Srodowisko elektroniczne jest jednorodne - tworzy jednolity sfere zdolng przyjmowaé
réznorodng aktywnos¢ cztowieka. W przypadku uniwersytetu w sieci, chodzi o uniwersytet,
ktéry moze zaistnie¢ w Srodowisku elektronicznym na ile to mozliwe w petni, podobnie jak
kazda inna sfera ludzkiego zycia.

Idea uniwersytetu w sieci wynika z paradygmatycznego podejécia do technologii
— pojmowania zmienno$ci edukacji w ramach technologicznego rozwoju. Dochodzi do tego
$wiadomos$C uzycia i niezbywalno$ci technologii, wrecz jej koniecznos¢, w potaczeniu
z powszechnoscia. Rozumienie zjawisk sieciowych jako paradygmatycznych, jest
zasadniczym dla zrozumienia, czym moze by¢ edukacja w sieci.

Przyjmuje, Ze technologia zmienia proces edukacji w dzisiejszych czasach w sposob
zasadniczy. Zatem rozwazania nad procesem edukacji winny by¢ umiejscowione z jednej
strony w technologii w sensie dostownym i z drugiej w mechanizmach, jakie technologia
stwarza dla cztowieka, determinujac jego mentalno$¢ i zachowania.

Zaktadam przy tym, ze $rodowisko elektroniczne 3D, podobne do Second Life,
spetnia najlepiej warunki badz bedzie je spetniaé w przysztoci', dla powstania tak
pojmowanego akademicyzmu. Wigze sie to z potraktowaniem rzeczywistoSci elektronicznej
jako rodzaju rzeczywisto$ci, w ktdrej cztowiek coraz bardziej uczestniczy. Elektroniczne
$rodowisko 3D moze by¢ pojmowane jako umoZliwiajgce powstawanie rzeczywistosci
odmiennej od fizycznej, jednak jako niemniej bliskiej cztowiekowi.

2. Academia Electronica

Prezentujac tresci zwigzane z uniwersytetem w sieci korzystam z do$wiadczen
w Academia Electronica (www.academia-electronica.net), ktdrg powotatem do istnienia
w 2007 r. i w ktorej odbywa sie catoroczny wyktad otwarty. W pierwszym semestrze
w ramach wyktadu otwartego, prowadze kurs akademicki ,Srodowisko elektroniczne jako
rzeczywistos¢ cztowieka”. Drugi semestr poswiecony jest wyktadom lub wydarzeniom
artystycznym, przeprowadzanym przez osoby, ktére zgtosity chec takiego wystapienia.

a. Kurs i wyktady - wspdlne zaangazowanie

Catoroczny wyktad otwarty zostat podzielony ze wzgledu na oficjalny kurs
akademicki oraz w drugim semestrze, ze wzgledu na wigczanie sie w dziatalnosé
akademickg innych osdéb, nie tylko zwigzanych z dostownie rozumiang edukacjg
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akademicka, ale takze, np. z dziatalno$cig artystyczng. W trakcie trzech lat odbyly sie trzy
edycje kursu oraz dodatkowo, kilkadziesigt wyktaddw lub innego rodzaju wydarzen.
W sumie jest to ponad 100 poniedziatkowych wieczoréw, z ktérych wiekszo$¢ poswiecona
byta wydarzeniom naukowym, w tym np. bilateralnej wymianie wyktadéw z Uniwersytetem
Marii  Curie-Sktodowskiej (SL-UMCS) lub serii wyktadéw Szkoty Gtéwnej Handlowe;
w Warszawie, takze z udziatem doktorantow i studentdéw, w tym np. z Uniwersytetu
im. Adama Mickiewicza w Poznaniu.

Podczas wyktadu?, w Academii miesci si¢ do 100 osdb (wynika to z pojemnos¢ simu,
czyli miejsca-wyspy w Second Life). Prowadzacy ma do dyspozyciji ekran, na ktérym moze
pokazywa¢ slajdy, czyli ,zauploudowane” do Second Life ,jpgi". Podczas wyktadu
(z uzyciem voice) caly czas dziata dostepny dla stuchaczy czat pisany. Oprécz tego,
stuchacze porozumiewajg sie na innych poziomach czata: grupowych lub prywatnych.
Wyktad stwarza sytuacje, ktdrg nazywam sytuacjq edukacyjng — rozgrywajaca sie
w $rodowisku elektronicznym. Angazuje ona synchroniczne uczestnictwo, a wyktad konczy
sie najczesciej dyskusja, na czacie lub z uzyciem voice.

W sumie grupa Academia Electronica zrzesza prawie 400 stuchaczy. W oficjalnym
kursie uczestniczyto kilkudziesieciu studentow z kilku uczelni w Polsce i dodatkowo kilkuset
stuchaczy — rezydentéw Second Life. Wigkszo$¢ wyktaddw lub innych wydarzen jest
rejestrowana i znajduje sie na stronie Academii. Po trzyletniej dziatalno$ci uzyskano prawie
petng dokumentacje semestralnego kursu (nagranie lub nagranie z filmem). Pozostate
wyktady i wydarzenia sg takze w wiekszo$ci zarejestrowane i podobnie znajdujg sie na
stronie Academii. Cze$¢ dokumentacii jest na YouTube.

Aktywno$¢ akademicka spowodowata wytworzenie wzajemnego nastawienia
i zwigzku pomiedzy zasadami akademickimi i innego rodzaju aktywno$cia, istniejacq
w $wiecie Second Life. Osoby, ktére prowadzity wyktad, dookreSlaty swoje wystapienie
w ramach praktyki akademickiej, w tym sensie staraty sie realizowa¢ zasady wystapienia
akademickiego, co odnosi sie do sposobu przygotowania, jak i samej prezentacii.
W pewnym momencie mozna byto odczué, ze Academia Electronica okazata sie by¢
wspdlng wartoscia w polskim Second Life — juz samo zaistnienie uniwersytetu
w rzeczywisto$ci elektronicznej do pewnego stopnia zmienia nastawienie w spotecznosci
sieciowe;.

b. Budynek i ogrod — wspdlne miejsce

Academia dziata na niezinstytucjonalizowanych zasadach, co wigze sie
z zaangazowaniem w jej istnienie osob spoza, bezposrednio rozumianego, $rodowiska
akademickiego. Sposob dziatania i forma w jakiej istnieje, wynika ze wspdinego
zainteresowania szeregu 0s6b, bez ktdrego dziatainoS¢ akademicka przebiegataby
W znacznie ograniczonym zakresie. Niezaleznie od wktadu merytorycznego réznych oséb
uczestniczacych w zyciu akademickim, w ciggu trzech lat przewineto si¢ w Academii co
najmniej kilkanascie osob, ktdre wspomagaty ja od strony zabezpieczenia technicznego, jak
i kreujac przestrzen, w ktdrej znajduje sie akademicki budynek. Na podobnych zasadach
dziata akademicka strona.

W 2011r. budynek Academii przyjat potkolista forme o pdtprzezroczystych,
zmieniajacych kolor, teczowych Scianach [fot. 1]. Wezesniej, w 2010 r. budynek Academii
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miat forme jaskini wykutej w skale, przypominajacej kineskop tubowy [fot. 2 i fot. 3]. Jeszcze
wczesniejszy budynek Academii byt nowocze$nie wystylizowany i podobnie wzorowany na
monitorze tubowym komputera [fot. 4], a na samym poczatku, w 2007 r., Academia
zajmowata jedng z kamienic na Rynku Gtéwnym w Krakowie (Second Krakowie) [fot. 5].

Fot. 1. Academia Electronica Fot. 2. Academia Electronica 2010-11
powstata w 2011

Fot. 3. Academia Electronica 2010-11 Fot. 4. Academia Electronica
Polish Community 2009-10

Fot. 5. Academia Electronica Fot. 5. Academia Electronica
Second Krakow 2007-08 Il aula Galaktyka powstata w 2010

Wokét Academii roztacza sie ogréd, jest wodospad i jezioro, gdzie mozna towi¢ ryby.
Aktualnie, na tzw. dziatce, czyli przestrzeni simu, znajdujg si¢ dwie aule i dwie galerie sztuki
(trzecia galeria, ,Koreks”, przestata istnie¢ w 2012 [fot. 7]). Aula, w ktorej prowadzonych jest
wiekszo$¢ wykfadow, znajduje sie w centralnej czesci, druga, nazwana ,Galaktykq’,
znajduje sie powyzej, jest ,zawieszona w powietrzu®, w formie przypominajac przestrzen
kosmiczng [fot. 6]. Galerie sztuki: ,Ksiezyc” i ,Yellow Submarine”, rdwniez ,zawieszone” sq



nad Academia. Mieszczg one state i czasowe wystawy [fot. 8 i 9]. Przed Academig znajduje
sie miejsce, gdzie mozna odby¢ dyzur, porozmawiaé lub posiedzie¢ — przy ognisku [fot. 10].

Fot. 7. Academia Electronica Fot. 8. Academia Electronica

Galeria Koreks powstata w 2009 Galeria malarstwa Yellow Submarine
powstata w 2010

Fot. 9. Academia Electronica — Ksiezyc Fot. 10. Academia Electronica
(Poza Kadrem) — Galeria Sztuki 2011 — ognisko

W ciggu trzech lat istnienia Academia zmienita pigciokrotnie lokalizacje w Second
Life i czterokrotnie wyglad budynku.

c. Relacje i dyskusje — wspolnota akademicka

Uniwersytet w sieci jest otwarty caty czas. Nawet jesli najwazniejszy jest kurs
akademicki, to przestrzen uniwersytetu stwarza przestrzen wspoing. Przestrzen te okreslajg
dwa czynniki: ilosciowy i jakoSciowy. Czynnik iloSciowy wynika z nieprzewidywalnej
i zwigkszajacej sie liczby uzytkownikéw sieci, a czynnik jakoSciowy z rdznorodnosci
implementowanych przez nich tresci. Pierwszy z czynnikéw jest doS¢ jasno okre$lony,
wynika z powszechnosci technologii, drugi jest bardziej ztozony, gdyz dotyczy uniwersytetu
jako spoteczno$ci. Akademizm to nie jedynie wyktady, ale atmosfera, ktéra w dzisiejszych
czasach wspaniale sie rozwija w sieci. Dotyczy to przebywania stuchaczy i studentow
w elektronicznym uniwersytecie. Przestrzen ta formatowana jest przez uniwersytet, jako
wyznacznik dla przynoszonych tresci i realizowanej aktywnosci przez roznych uczestnikow.
Z jednej strony wzbogaca to zycie uniwersyteckie, z drugiej powoduje, ze nie zmienia sie to,
Ze to miejsce w sieci pozostaje uniwersytetem. Miejsce w rzeczywisto$ci elektronicznej staje
sie Srodowiskiem codziennego przebywania, niezaleznie od przestrzeni fizycznej, przez co
coraz czeSciej i z dowolnego miejsca w przestrzeni fizycznej mogq zagladaé studenci do
elektronicznego uniwersytetu. Czynnik jako$ciowy dotyczy roznorodnej aktywnosci, np.
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wspolnego stuchania muzyki, organizowania wystaw artystycznych lub wycieczek po
Second Life. Wszystko to wspottworzy do$¢ dobrze okre$lone miejsce w sieci, stwarza tak
rozumiane zycie akademickie w ramach wspdlnej partycypacji, moze stuzy¢ rozmowom
zwigzanym gtéwnie, cho¢ nie tylko, z tematami wynikajacymi ze $wiata nauki.

d. Wspolne zrédto wiedzy

Podczas wyktadu w Academia Electronica wykreowana zostaje sytuacja edukacyjna,
ktéra jest odmienna od sytuacji znanej ze $wiata fizycznego i zapewne takze od sytuacji
powstajacej przy stosowaniu technik e-learningu, ktére nie sq oparte na synchronicznosci.
Wiaze sie to z pewnym napieciem, wynikajacym z otwarto$ci srodowiska oraz z poczuciem
swobody wypowiedzi. Relacje nie sg tak zinstytucjonalizowane, jak w fizycznym
uniwersytecie. Dostep do informacji powoduje, ze przystuchiwanie sie wygtaszanym
tresciom moze inspirowa¢ do uczestnictwa polegajacego na wiaczeniu sie do pisania na
otwartym czacie. Prowadzacy — podobnie — moze odczuwa¢ zobowigzanie odnosnie
przekazu tresci, wynikajace z prezentacji pogladéw w przestrzeni otwartej. Otwarto$¢
Srodowiska powoduje réwniez czujno$¢ i powsciggliwos¢, gdyz na otwartym czacie
nastepuje weryfikacja wypowiadanych tresci. Swiadomo$é wspdlnego dostepu do zrodia
wiedzy, czyli sieci, tworzy zobowigzanie, wynikajgce z mozliwosci poszerzania lub
sprawdzania tresci podczas wyktadu. Mozna tego cze$ciowo doswiadczy¢ podczas edukacii
w $wiecie fizycznym, na przyktad wtedy, gdy zajecia odbywajg sie przy dostepie do sieci,
szczegblnie mam na mys$li uzywanie przez studentéw laptopdw podczas zaje¢. Taka
sytuacja zmienia przebieg zaje¢, chociaz i tak sytuacja edukacyjna jest jednak odmienna od
tej w Academia Electronica. Ta odmienno$¢ wynika z ontologii Swiata fizycznego
i elektronicznego. Gtéwnie chodzi o przestrzen fizyczng, ktéra sama przez sie ksztattuje
relacje miedzy prowadzacym a studentem. Celem jest dostrzezenie réznicy i wykorzystanie
jej dla edukacii.

3. Poznawcza funkcja Srodowiska wspoélnego

Zdarza sie, ze komentarze pisane na czacie majg charakter poznawczy, tj. ze
wypowiadajacy korzystajq z intuicji poznawczej, dokonujg uogolnien, poruszajg sie
w przestrzeni idei. W mojej ocenie jest to najwazniejsza warto$¢ powstajaca w sytuacji
edukacyjnej w sieci. Chodzi o to, ze majac $wiadomos¢, iz nie zaburza to przebiegu
wyktadu, osoby na biezaco dokonujg ogladu tresci i formutuja wypowiedzi, ktére nierzadko
majq charakter wnioskéw posiadajacych znamiona teorii. W moim przekonaniu sg to
wypowiedzi lub idee, ktére moga postuzy¢ dalszej, wiasnej refleksji. Stwierdzenia takie maja,
charakter warto$ciujacy, sq modalne i posiadajg strukture sadéw syntetycznych apriori.
Traktuje te wypowiedzi jako poczatkowe dla wtasnej drogi naukowej wypowiadajacych sie.
Podobne refleksje moga pojawiac sie podczas wyktadu w $wiecie fizycznym, jednak wtedy
nie moga by¢ wyrazane w tak oczywisty i prosty sposob, poniewaz najczesciej zaburzatyby
przebieg wyktadu. Znaczenie ma wiasnie sformutowanie i wypowiedzenie pewnych mysli
w sytuacji, gdy jest to najbardziej inspirujace, gdy jest koncentracja na danej tematyce
i rodzi sie intuicja poznawcza. Wypowiedzenie pewnych treSci na forum, t. na czacie
ogblnym moze przy tym zainicjowaé wymiane zdan, w ktérej pierwotna intuicja zostanie, np.
potwierdzona lub przynajmniej wprowadzona w dyskurs oraz dalej rozwijana przez dang
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osobe. Jest to moment, w ktérym osoba zaczyna zy¢ wypowiadanymi tre$ciami. Zwracam
na to uwage, gdyz uwazam, ze jest to najwazniejsza wartos¢ edukacji w dzisiejszych
czasach: zainteresowanie przez nauczyciela $wiatem nauki i pozostawanie punktem
odniesienia (autorytetem). Dostep do wiedzy mamy wszyscy podobny, ale sposéb jej
spozytkowania zaczyna sie od zainteresowania naukg i w tym widze warto$¢ edukacji
zdalnej, synchronicznej, poszukiwania tematéw, wypowiedzi nie zaburzajacych przebiegu
wyktadu, a bedacych w danym momencie zasadnymi, ktére wtedy wtasnie inspiruja, stajg
sie dla kogo$ wazne i sg celem samym w sobie.

Moim zdaniem chodzi o to, zeby ukierunkowa¢ $wiadomo$¢ stuchacza na dzisiejszy
Swiat nauki, ktory w znacznym stopniu znajduje sie w sieci. Uniwersytet w sieci posiada role
polegajacg na zachecaniu do uczestnictwa w tym Swiecie, jak rdwniez za$wiadcza, ze
wsrod innych rodzajéw aktywnosci i tresci istniejacych w sieci, jest tu réwniez miejsce dla
akademicyzmu. W ten sposob uniwersytet zwraca na siebie uwage, odrywa przy tym od
innych tresci — jesli nie bedzie w sieci miejsc wykreowanych jako uniwersytety, edukacja
zdalna bedzie jedynie ,zawieszonym w sieci” narzedziem w stosunku do umocnionych
egzystencjalnie innych tresci. Chodzi o sie¢ réznych zaleznosci, a nie jedynie o suchg
edukacje. Jesli coraz wiecej aktywnosci i instytucji cztowieka przemieszcza sie do sieci, to
niech uniwersytet nie pozostanie osamotniony w przestrzeni $wiata fizycznego.

4. Nauka ,,frontowa”

Nie tak dawno, w $rodowisku uniwersyteckim, kto§ zapytat: ,kto uprawia nauke
frontowq?”. Chodzito o takie doSwiadczenie nauki, w ktérym, ogoinie méwigc, wykracza sie
poza znang i w tym sensie bezpieczng perspektywe, horyzont. Laczy sie z tym postawa
uwzgledniajaca ryzyko zawodowe, co moze mie¢ szczegdlne znaczenie w humanistyce.
Wigze sie to z poczuciem bezpieczenstwa wynikajacym z wyboru i decyzji do poruszania
sie, np. po bezpiecznych, ale tez i nierzadko utartych $ciezkach, w stosunku do nieznanych
obszardw wiedzy i zwigzanego z tym doSwiadczenia, a nastepnie zajecia okre$lonej
postawy w $wiecie nauki. W humanistyce nie ma takich dowoddw, jak w naukach
przyrodniczych i przez to czasem trudno jest nie tylko uzasadniaé, ale stawia¢ poglady.
Mozna postuzy¢ sig intuicjg i jesli jest to mozliwe, wtasnym doswiadczeniem. Dochodzi do
tego zdolno$¢ stawiania sadéw, co nazywam metafizykg nauki, czyli takim postugiwaniem
sie teorig, ktére pocigga nastepstwa, np. w praktyce, zwigzane z propagowanymi
pogladami.

W tzw. nauce ,miekkiej’, czasami nie jest fatwo opisywaé aktualnie zachodzace
zmiany, gtownie majac tutaj na mysli rozwdj technologii. Nie zmienia to tego, ze
humanistyka winna sie do takich zmian odnies¢, choCby ze wzgledu na potrzebe
wyjasniania zmieniajacego sie Swiata cztowieka.

Najwazniejszym wydaje sie formutowanie przedmiotu humanistyki, przy czym mam
na mysli gtéwnie filozofie. Wspétczesnie zobowigzanie humanistyki jest o tyle wazne, ze
rozwoj nauk zwigzanych z technologia, moze domagac sie wyjasnien, np. spotecznych,
psychologicznych, kulturowych, w sztuce - wyjasniania wszelkich zwigzanych
z przemianami czlowieka i Swiata zmian. Nie bedzie to opis dziatania urzgdzenia, ale efekt
jaki przy tym powstaje dla zwyktego cztowieka. Nie chodzi o wyjadnianie technologii od
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strony technicznej, podobnie nie jako sfery uzytkowej, ale jako oddziatujacej w znaczeniu
egzystencjalnym, chodzi o dopowiedzenie jej humanistycznego znaczenia. Humanistyka
Zawiera w Sobie zobowigzanie i odpowiedzialno$¢ za wyjasnianie ludzkiego Zycia we
wspotczesnych czasach. Przy czym wspotczesne czasy to gtownie rozwifajgca i zmieniajgca
sie technologia. Znaczenie humanistyki polega na opisywaniu i tumaczeniu tych zjawisk.

Edukacja w $rodowisku 3D, jak i np. podobnie odbyta pierwsza w Polsce, o zasiegu
miedzynarodowym konferencja, zorganizowana przez SL-UMCS http://naukawsl.umcs.
lublin.pl/, sq wedtug mnie, pewnie nieodosobnionymi, przyktadami nauki ,frontowej”. Jest to
Z jednej strony proces polegajacy na poruszaniu sie po ,nieznanej ziemi’ — w tym wypadku
w elektronicznym $wiecie, wiec trudno do kofica wyobrazi¢ sobie, odpowiedzie¢ na pytania,
co moze nas tam spotka¢, z drugiej strony przebywanie w elektronicznym $wiecie moze
fascynowa¢ nowoscig i odmiennoscia.

Wykorzystanie technologii moze faczy¢ sie z poczuciem pokonywania wkasnych lub
kulturowych granic, réwniez w pewnym kontekécie granic wiedzy. Nazywam to laboratorium
humanistyki, czyli doswiadczenia, jakie mozna przeprowadzi¢ w humanistyce, chociaz
mysle, ze w dzisiejszych czasach jest to najczesciej zwigzane z doSwiadczeniem wiasnym.
Doswiadczenie to moze z kolei wywotywaé poczucie wiasnej niewiedzy odno$nie
zachodzacych zjawisk, ktore dokonujg sie czasem z nagta, zaskakujgc, co wynika
Z poruszania sie po ,nieznanej ziemi”, np. dotyczy zasad dziatania technologii lub
zaistnienia w spoteczno$ci sieciowej. Moze to rodzi¢ wartosci, ale tez stawiaC w sytuacii
konieczno$ci wyboru jakie$ drogi, np. w gtoszeniu pogladéw. Dotyczy to zaréwno nowej
sytuacji, jak i samego cztowieka, nierzadko podejmujacego w tym sensie naukowe ryzyko
zaistnienia w dzisiejszym Swiecie, w sieci. Czy dla kogo$ rodzi to nieche¢ i odrzucenie
technologii, czy cztowiek odnajduje dzieki niej wtasng droge? Coraz trudniej, dzisiaj,
wyobrazi¢ sobie cztowieka bez laptopa — aby dziata¢ skutecznie, trzeba by¢ zalogowanym.

Kiedy méwie o e-akademicyzmie, mam na mysli nie tylko proces edukacji, bo on
moze okaza¢ si¢ zbyt hermetyczny, ale tak jak wspomniatem, cate zaplecze zwigzane
z wartoSciami akademickimi, takimi jak zainteresowanie, ciekawos¢ wiedzy, ambicja,
wspdlnota pogladow lub dyskusja. Mozna moéwi¢ o spotkaniach w $wiecie fizycznym, np.
wyjazdach integracyjnych — niezaleznie od tego na ile ma to znaczenie i jest dzisiaj
realizowane, to jest moZliwe na zasadach, jakie dopuszcza technologia, czyli spotkaniu
w elektronicznym uniwersytecie. W dzisiejszych czasach wtasnie siec spetnia takg role, jest
rzeczywistoscig dla wspoinego bytowania. Podobne jest to do mechanizmu, w ktorym ludzie
w codzienno$ci angazujg sie w kontakt elektroniczny, gdyz z jakichs powodow wybierajg
takie komunikowanie sie, wypowiadanie i wspoidzielenie si¢ czesto nieoczekiwanymi,
osobistymi tresciami w réznych sprawach, w spoteczno$ci sieciowej — przy tym sg to
potrzeby wytaniajace sie jedynie wiasnie w Srodowisku elektronicznym. Dlatego mysle, ze
takie Srodowisko jak Second Life stwarza sytuacje wiecej niz analogiczng w stosunku do,
np. fecabooka i przez to ma ono warto$¢ jako miejsca dla kreowania uniwersytetu. Mozna
by to okresli¢ jako zajmowanie swojej pozycji w Srodowisku elektronicznym przez
uniwersytet — jest to odnajdywanie sposobu dla zaistnienia uniwersytetu w dzisiejszych
czasach.



Edukacie w S$rodowisku elektronicznym staram sie traktowaé jako system
edukacyjny, cato$ciowo — jak wcze$niej wspomniano - alternatywnie w stosunku do
dydaktyki tradycyjnej. Piszac o edukacji w sieci mam na mysli system niezalezny od
systemu nauczania w $wiecie fizycznym, a nie jako, np. jedynie wspomagajacy edukacje
tradycyjna. Warto w tym miejscu dodac, Ze idea uniwersytetu w sieci raczej oddala podziat
wyktadéw na czesciowo prowadzone w $rodowisku elektronicznym i czeSciowo w $wiecie
fizycznym. Wedtug mnie sg to ograniczenia dla e-learningu, wrecz nawet zaprzeczajq idei
edukacji zdalnej. Bytoby najlepiej, aby uniwersytet w sieci mogt wszelkie mozliwe funkcje
spetniat wiasnie w sieci, chodzi o kierunek my$lenia, ze wszytko, co jest zwigzane
z akademizmem, w sensie ze technologia to umozliwia, przesuwamy do sieci — zatem catg
edukacje.

Przenoszac uniwersytet do sieci, mozna sprawi¢, by poprzez zaistnienie w sieci
nauka stata sie przedmiotem zainteresowan sama w sobie, nie tylko ze wzgledu na
konkretne treSci, wynikajace z danej dyscypliny, ale ze wzgledu na zaistnienie
w rzeczywisto$ci elektronicznej na zasadach wspéinego dostepu, we wspolnym codziennym
$rodowisku. By¢ moze uniwersytet oznacza dzisiaj co$ innego niz w czasach, gdy nie bylo
mozliwosci  tworzenia alternatywnej w stosunku do fizyczno$ci, rzeczywistosci
elektronicznej. Im bardziej wzrasta znaczenie i wydolno$¢ technologii, tym wiecej spraw
zyskuje swojg postac w sieci — pora na uniwersytet.

Przypisy

' Przyktadem jest projekt Julian Lombardi Duke University, Department of Computer
Science - jest to préba stworzenia otwartego $rodowiska 3D dla celow edukacyjnych
(http://www.opencobalt.org/). Cze$¢ dokumentacji znajduje sie: http://www.youtube.com/
watch?v=1s9ldlghVkM

2 Wiekszo$¢ dokumentacji wyktadow znajduje sie na stronie Academia Electronica. Krotkie
przyktady filméw sg na YouTube: http://www.youtube.com/watch?v=tEUiwRGpa8Y
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