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Potrzeba ksztattowania Swiadomosci informacyjnej
w zakresie materiatow wizualnych w szkolnictwie wyzszym

Wprowadzenie

Przedmiotem analizy sg zagadnienia dotyczace przygotowania spoteczeristwa,
zwlaszcza mtodego pokolenia, do petnego uczestnictwa w procesach komunikowania
spotecznego i korzystania z zasobow informacyjnych, szczegélnie materiatow o charakterze
wizualnym, przez wyksztatcenie odpowiednich wzoréw zachowan, umozliwiajgcych
wyszukiwanie informacji, dokonanie jej poprawnej interpretacji, zaprezentowanie
w roznorodnej formie oraz jej efektywne wykorzystanie. Problem ten lezy w obrebie szeroko
rozumianego pojecia kultura informacyjna’, ktére interpretowane jest — z perspektywy
pedagoga — w kontek$cie transformacji i reformy edukacji zmierzajacej w kierunku
standaryzacji nauczania. Obecna debata na temat kompetencji komunikacyjnych
i medialnych wspotczesnych spoteczenstw, nienadgzajacych za zmianami technologicznymi
i spotecznymi, wzbudza w $rodowiskach naukowych stuszne, krytyczne opinie, ktore
w Polsce zaowocowaty wydaniem w dniu 29 maja 2012 dokumentu Edukacja medialna
i informacyjna w Polsce — raport otwarcia [Cyfrowa Przysztos¢ ..., 2012]. Raport okre$la
zakres problematyki edukacji medialnej i informacyjnej w kontekscie — wymaganych
wspotczes$nie — wiedzy, kwalifikacji i dyspozycji. Szeroki przekrdj tematéw obejmuje
umiejetnosci korzystania z informacji, jezyk mediow, relacje w $rodowisku medialnym,
kreatywne korzystanie z mediow, etyke i wartoSci w komunikowaniu i mediach,
bezpieczenstwo, prawo oraz ekonomiczne aspekty dziatania mediow. Obszar eksploracji
odnosi sie do materialnego, duchowego i symbolicznego dorobku spoteczefistwa oraz do
nabytych wzoréw postepowania, zachowania i myslenia — norm i zasad — definiowanych
w literaturze przedmiotu jako kultura [Kiosowska, 2007]. Wedtug normatywnej definicji
kultury Alfreda Kroebera i Talcotta Parsonsa znaczenia i wartoci tworzg sie w kontekscie
wyuczonych zachowan i ich rezultatéw, ktdrych elementy skltadowe s podzielane
i przekazywane przez cztonkdw danego spoteczenstwa [Kroeber, Parsons, 2012]. Na
kulturowe uwarunkowania odczytywania znaczeh ma wplyw dostepno$¢ wiedzy, poziom
edukacji, funkcjonujace stereotypy, a takze przyjmowany wzorzec $wiatopogladowy.

1



Kultura i Swiadomos$¢ informacyjna

W publikacji pt. Kultura informacyjna w perspektywie zmian w edukacji [Batorowska,
2009] kultura informacyjna przedstawiona zostata jako sfera aktywnosci cziowieka
ksztaltowana przez jego Swiadomos$¢ informacyjng i wartosci wspierajace potrzebe
alfabetyzacji informacyjnej oraz postaw, ktore okreslajq zachowania typowe dla dojrzatych
informacyjnie uzytkownikow, a wynikajace z oddziatywania na siebie wspomnianych
elementéw kultury. Uczestnictwo w procesie informacyjnym oparte na dziataniach idacych
w kierunku pozyskania informacji w celu budowania schematéw wiedzy, sortowania,
schematyzowania i symbolizowania — oceniane jako pozytywne — podporzadkowane jest
spotecznym wzorom i normom oraz etyce korzystania z informaciji. Wedtug H. Batorowskiej,
wiasnie takie szerokie spojrzenie na zakres zagadnien zwigzanych z edukacjg informacyjna,
pozwala na objecie programem ksztafcenia wszystkich grup spotecznych, takze na poziomie
akademickim. Dojrzato$¢ kulturowa, ktéra powinna charakteryzowa¢ uczestnikéw interakcji
spotecznych na wyzszym poziomie ksztatcenia, gwarantuje racjonalno$¢ korzystania
z informaciji i narzedzi informacyjnych stosowanych gtéwnie do rozwigzywania probleméw,
podejmowania decyzji i budowania wiedzy. Dziatania informacyjne, zaréwno te,
podejmowane dla osobistych celdw, jak réwniez te, odbywajgce sie w przestrzeni cyfrowej,
udostepniajace rezultaty dla pozytku powszechnego jako dobro ogdine i publikowane
w sieci, odpowiadajg wartoSciowaniu wedtug zasad merytorycznych i etycznych.
Wymieniane cechy publikacji autorskich w Internecie — zgodnos$¢ z prawda, wiarygodno$c¢,
odpowiedzialno$¢, krytycyzm, rzetelnos¢, obiektywno$¢, wiasne zdanie, przywigzanie do
tradycji, mobilnos¢, tworczo$¢, spontanicznos¢ [Batorowska, 2009] — sg pozadane jako
obowigzujace uzytkownika informacji na kazdym poziomie ksztatcenia. Wbrew odczuciu
0 upowszechnianiu sie postawy bezrefleksyjnego zanurzania sie wspotczesnego mtodego
czlowieka w wirtualnym $wiecie cywilizacji medialnej, to od oferty edukacyjnej
i wychowawczej zalezy, czy zachowania takie zostang ukierunkowane na droge
pozytywnego i rownomiernego rozwoju przez inspirujgce, kulturowe potrzeby i wyzwania.

Istnieja uwarunkowania psychiczne, takie jak np. $wiadomo$¢, ktére odpowiadajg
za wiasciwe, kulturowo akceptowane zachowania, gdy jednostka zdaje sobie sprawe
z istnienia zjawisk wewnetrznych (procesy myslowe) oraz zewnetrznych (zachodzacych
w $rodowisku) i moze samodzielnie na nie reagowa¢. W my$l dokonujacego sie — na
poziomie Swiadomosci - interakcjonizmu symbolicznego, w procesach wzajemnych
oddziatywan dochodzi do wymiany znaczeni i konstruowania wzoréw uporzadkowanego
dziatania, ktére utrzymujg sie i zmieniajg dzieki interakcji symbolicznej miedzy jednostkami
i wewnatrz nich. Swiadomo$¢ to stan lub zdolnosé do postrzegania, rozumienia
i interpretacji znaczen, to percepcja i poznawcza reakcja na zdarzenie oraz zwrdcenie uwagi
na uwarunkowania i towarzyszace przekonania (mysli, emocje, wspomnienia, pomysty,
poglady, ideaty).

W spoteczenstwie informacyjnym zdolno$¢ umystu do interpretacji znaczen,
rozpatrywana w wymiarze podmiotowym i przedmiotowym, obrazuje behawioralny system
interakcjonizmu symbolicznego: akcja — reakcja. Swiadomo$¢, ktéra pozwala dostrzec
mechanizmy warunkujace funkcjonowanie w obrebie spotecznego obiegu informacji zalezy
od indywidualnego (podmiotowego) rozpoznania danej sytuacji informacyjnej (potrzeba,
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wyszukanie, pozyskanie, przetworzenie, autoryzowanie, wykorzystanie). W takim przypadku
$wiadomo$¢ informacyjna jest wynikiem procesu myslenia, konstruowanym na bazie
odczytywania znaczen, ktére pochodzg z interakcji i s3 modyfikowane przez interpretacje
dokonywane podczas percepcji uwzgledniajacej wszystkie okolicznosci i konteksty
uswiadamianego zjawiska. Wediug H.Meada symboliczne dziatania interakcyjne
zdeterminowane sg przez umyst, jazn, interakcje i spoteczenstwo [Hatas, Konecki, 2005].
Wymiar przedmiotowy ,Swiadomosci informacyjnej” przedstawiony zostat przez
A. Szewczyk [Szewczyk, 2004, s. 53] w odniesieniu do ekonomicznych i gospodarczych
potrzeb spoteczenstwa informacyjnego jako:
$wiadomo$¢ znaczenia zasobow informacyjnych dla wzrostu gospodarczego kraju,
lj. uznanie, Ze zasoby te majg znaczenie strategiczne;
$wiadomo$¢ znaczenia technik informacyjnych (srodkoéw gromadzenia, przetwarzania,
przechowywania i udostepniania informacji), tj. uznanie ich niezbednoSci, aby
wykorzystac informacje do celoéw strategicznych;
$wiadomo$¢ znaczenia sektora informacyjnego gospodarki, tj. produkcji informacji jako
dobra finalnego i jako komponentu skfadajacego sie na inne dobra oraz jej rosngcego
udziatu w PKB;
Swiadomo$¢ funkcjonowania rynku dobr i ustug informacyjnych, tj. uznanie informacji
za towar oraz dobro podlegajace prawom wiasnosci [Szpunar, 2006].

Potrzeby te identyfikujg warto$¢ i zakres dziatan informacyjnych, skoncentrowanych
na wytwarzaniu débr spotecznych w obrebie wspdtczesnych struktur informacyjnych.
Podobny wymiar majg okreslenia potencjatu informacyjnego, na ktéry ma wplyw wysoki
poziom kultury informacyjnej, rozumianej jako stopien akceptacji informacji — towaru i dobra
strategicznego, a takze odpowiedni poziom kultury informatycznej, przez ktorg rozumie sie
opanowanie umiejetnosci zwigzanych z obstugg urzadzen informatycznych [Spofeczeristwo
informacyjne, 2006].

Konteksty kultury cyfrowej

W ciggu ostatnich 20 lat technologie cyfrowe w postaci telewizji, muzyki, filmu, World
Wide Web, gier wideo, Second Life, zdominowaly przekaz masowy oraz wywarly
zdecydowany wplyw na rozw6j sztuki. Na poczatku dwudziestego pierwszego wieku
technologie informacyjne zmienity nasze zycie w przestrzeni kulturowej, spotecznej
i polityczne;.

Charlie Gere, autor ksigzki Digital kulture [Gere, 2008], uznat, ze technika cyfrowa
zdefiniowata nowoczesne spoteczenstwo na wiele sposobdw, miedzy innymi przez
stworzenie zimnowojennego arsenatu technologii obronnych, przez awangardowe praktyki
sztuki wspodtczesnej, kontrkulturowy techno-utopizm, krytyczne teorie postmodernistyczne
i subkulturowg nowg fale. Kulture cyfrowa, ktéra ma swoje korzenie w XVIII w. wieku,
okre$la medialny krajobraz ptynnej rzeczywistosci zainspirowany informacyjnymi potrzebami
wynikajacymi z przemystowego kapitalizmu, wspotczesnymi eksperymentami wojennymi
i zmianami spotecznymi. Wedtug C. Gere historia kultury cyfrowej znajduje swoje
odpowiedniki w realizacjach artystycznych, w sztuce, muzyce, design, filmie, literaturze
i w innych obszarach.



Analiza zagadnien zwigzanych z dynamikq kultury informacyjnej, takich jak
tekstualno$¢, autentycznos¢, wiedza, wiadza, tozsamo$¢, pamieé, stata sie przedmiotem
badan z zakresu nauk spotecznych. Luce Tredinnick w ksiazce Digital Information Culture:
The Individual and Society in the Digital Age okreslit wptyw technologii w zmieniajacej sie
rzeczywistosci, jako destabilizujacy dla artefaktow kultury i wiedzy, stanowigcych o narracji
naszego $wiata spotecznego:
tekstualno$¢ — technologia zmienia nasze rozumienie tekstu (zastosowanie, wady
i zalety);

autentyczno$¢ — technologie cyfrowe s w stanie podwazy¢ autentyczno$é oryginalnego
aktu tworczego;

wiedza - niepokoje zwigzane ze spadkiem wiedzy w epoce cyfrowej;

witadza - technologie cyfrowe stanowig narzedzie utrwalania wtadzy w kontekscie
spotecznym;

tozsamos¢ — ostabianie, wirtualizacja i fragmentacja tozsamosci w erze cyfrowe;j;

pamie¢ — zagrozenia dla pamieci kulturowej stwarzane przez technologie cyfrowe
[Tredinnick, 2008].

Podczas odbywajacego sie we Wroctawiu w dniach 8-11.09.2011 r., Europejskiego
Kongresu Kultury, Z. Bauman dokonat intelektualnej syntezy probleméw kultury w ptynnej
nowoczesnosci [Bauman, 2011], zwracajac uwage na zakres i kierunek dokonujacych sie
wspétczesnie — w dobie epoki cyfrowej — przeobrazen (kreatywno$¢, kompetencyjnose,
edukacja, etyka, prawo i inne). Dzisiejsza kultura cyfrowa i proces digitalizacyjny rozpiete sq
miedzy opozycjami otwarte/zamknigte (kwestia praw autorskich), prywatne/publiczne
(modele digitalizacyjne — oddolne i centralne, instytucjonalne). Kultura cyfrowa dokonuje
rowniez kategoryzacji odbiorcow wedle opozycji wigczeni/wytaczeni. Zajmuje sie kwestiami
ochrony dobr kultury przez cyfryzacje, kanatami dystrybucji zdigitalizowanych materiatow
archiwalnych oraz kreatywnego z nich korzystania [Europejski Kongres Kultury, 2011].

Wptyw kultury obrazu na proces edukaciji

Otaczajacy nas zewszad cyfrowy $wiat informacji w coraz wigkszym stopniu
wypetniony jest przyjmujacymi réznorodng postaé przedstawieniami graficznymi, w tym
zdjeciami i nagraniami wideo. Przez wieki, szczegdlnie od chwili wynalezienia przez
J. Gutenberga ruchomej czcionki i prasy drukarskiej proces nauczania i cate szkolnictwo
w naszej kulturze bazowato na przekazach tekstowych. Nadal w drugiej potowie XX wieku
gros materiatéw dydaktycznych operowato prawie wytgcznie tekstem. Obrazy, w tym ryciny,
schematy, a w pozniejszym okresie fotografie petnity jedynie role drugorzedng, stanowiac
uzupetnienie treci przekazywanych za pomocg tekstu. Rozwdj technologii informacyjnych
i ich upowszechnienie sie na przefomie XX i XXI wieku przyniosto ze sobg digitalizacje
zasobdw, a co za tym idzie tatwo$¢ tworzenia, modyfikacji i publikacji materiatow wizualnych
i filmowych, czesto uzupetnionych réwniez przekazem dzwiekowym. Uksztattowaly sie
dogodne warunki dla umasowienia sie obrazu jako jednego z podstawowych nosnikow
tresci.

W materiatach edukacyjnych wcigz zauwaza sie jednak, ukonstytuowane tradycja,
domys$ine bazowanie na formie tekstowej jako najbardziej odpowiedniej, efektywne;
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i powszechnie akceptowanej. Czesto wprowadzanie materiatdw wizualnych do praktyki
szkolnej i akademickiej w postaci $rodka dydaktycznego postrzegane jest jako nowinka,
ktorej brakuje zakorzenienia w teorii nauczania i uczenia si¢ i stanowi jedynie efekt
oddziatywarn  $rodkdéw masowego przekazu. Wielu nauczycieli i pedagogéw
(w szczegolnosci wywodzacych sie ze starszego pokolenia) z zaniepokojeniem przyglada
sie rosngcemu znaczeniu Kultury wizualnej, postrzegajac w niej, w duzej mierze, obszar
oddziatywan negatywnych, marketingowych (np. reklamy telewizyjnej). Poglady te moga by¢
po czesci uzasadnione, a obawy stuszne, warte podkre$lenia i rozwazenia. Réwnoczesnie
jednak, taki sposob postrzegania redukuje funkcje przekazéw wizualnych tylko do jednego
typu oddziatywan oraz promuje jednostronnie krytyczne do nich podejscie. Obrazy w réznej
formie — rzeczywiscie — mogq obecnie prezentowa¢ trywialng tre$¢, stawac sie tatwym
obiektem manipulaciji, ale przenoszenie tych do$wiadczen na wszelkie rodzaje tekstow
wizualnych jest nieuprawnione, podobnie jak i postrzeganie kultury obrazu jako zjawiska
przejsciowego o chwilowym znaczeniu. Tym bardziej, ze trendy rozwojowe $wiadczg
0 coraz Scislejszym przenikaniu sie warstwy tekstowej i obrazu dzieki wspotczesnym
technologiom cyfrowym [Harris, 2005].

Wokédt potrzeby szerokiego i powszechnego wykorzystania przekazow obrazowych
w szkolnictwie na réznych szczeblach edukaciji trwajg ozywione dyskusje i spory. Odbywajq
sie one na gruncie rozwazan teoretycznych oraz praktycznych zastosowan w konkretnych
sytuacjach dydaktycznych. Zastosowania w praktyce edukacyjnej wigza sie z koniecznoscig
zdefiniowania na nowo roli obrazu w procesie uczenia si¢ i hauczania oraz opracowania
nowych, uwzgledniajacych specyfike medium, strategii i metod dydaktycznych.

Wsréd wyktfadowcdw akademickich zauwazy¢é mozna wiele obaw zwigzanych
z zastepowaniem w coraz wiekszym stopniu tekstu obrazem; zazwyczaj postrzegajg oni
tekst jako bardziej wartoSciowg forme prezentacji informacji. Benjamin R. Harris przytacza
jeden z najczesciej podnoszonych argumentow, z ktérym trudno sie nie zgodzié. Wielo$é
informaciji i komunikatéw dostarczana za pomocg obrazu, nie sprzyja bowiem ksztattowaniu
u studentdw umiejetnosci operowania przekazem tekstowym, przygotowania poprawnie
zredagowanych esejow, prac dyplomowych, dokumentacji projektow badawczych itp.
Powstaje sytuacja, w ktérej z jednej strony nauczyciele sg Swiadomi wptywu kultury obrazu
i zmian, jakie zachodzg w sferze przekazu informacji, bogactwa form i prezentacii
wizualnych, a z drugiej studenci i uczniowie sg zobligowani do wykazania sie
umiejetnodciami operowania wytacznie tekstem. Proces ewaluacyjny bowiem czesto te
wiasnie forme preferuje. Trudno bytoby réwniez odrozni¢ prace wspdiczesnych studentow
(z charakterystycznym uktadem strony) od prac ich poprzednikdw sprzed pétwieku, chociaz
stosowane powszechnie technologie informacyjne zmienity sie diametralnie [Harris, 2005].

Zwréci¢ uwage nalezy takze na metamorfozy, jakim podlega tekst publikowany
w formie elektronicznej i online. Dzieje si¢ tak za sprawg cyfrowego zapisu i postepujacego
procesu konwergencji medidw. Szerokie wykorzystanie przedstawieri ikonicznych
i obrazowych w tek$cie prezentowanym na komputerze i publikowanym w sieci Internet oraz
dynamika relacji zachodzacych pomiedzy tymi elementami, zmienia sposob postrzegania
i rozumienia idei tekstu — mamy do czynienia z nowg jego jako$cig. Dodatkowo wbudowana
sieC odsytaczy i interaktywnoS¢ sprawia, ze zmienia si¢ sposob jego odczytu. Dzieki
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nowoczesnym, cyfrowym i ogdlnodostepnym narzedziom opracowania materiatéw
audiowizualnych, przecietnie zaawansowany uzytkownik informacji moze obecnie -
wykorzystujac formy graficzne — przygotowywac wtasne komunikaty i prezentowac je online.

Niektérzy badacze sadza, ze w diuzszym okresie czasu, witasnie na skutek
przenikania sie tekstu i obrazu moze doj$¢ do zréwnania znaczenia i zblizenia roli, jakg
bedg odgrywaty oba elementy w przekazach i komunikatach informacyjnych i edukacyjnych.
Przedstawienia graficzne i ikoniczne juz na obecnym etapie stanowig wazny komponent
transmisji tresci. Nawet w ujeciu tradycyjnym, wykorzystujacym klasyczne formy ilustracii,
zdje¢, portretéw, schematow itp., potencjat informacyjny, ktory niesie z sobg przekaz
obrazowy jest znaczacy. W perspektywie historycznej obrazy i przedstawienia wizualne
zwigkszajg swojq warto$¢ informacyjna [Harris, 2005].

Procesy biopsychologiczne towarzyszace uczeniu sie i poznaniu za posrednictwem
przekazéw wizualnych sg jeszcze mato znane i zbadane. Sg to zwykle zjawiska trudno
uchwytne i mocno zindywidualizowane. Psychologia poznawcza wskazuje, ze procesy
poznawcze, sposoby, w jaki dziata nasz umyst w czasie, kiedy sie uczymy, wykorzystujg
czesto postaé obrazowa. Umystowa reprezentacja informacji moze bowiem przyjmowaé
forme wizualizacji — tak zakodowana informacja zostaje przechowywana i tatwo odtwarzana.
Funkcjonowanie w kulturze obrazu powoduje rowniez gromadzenie zasobdéw informacii
zwizualizowanej, to zjawisko jest jednak przez nauczycieli rzadko dostrzegane
i wykorzystywane w praktyce edukacyjnej [Matysova, 2010]. Trzeba jednak pamietac, ze we
wspotczesnym $rodowisku informacyjnym doswiadczamy eksplozji publikacji materiatow
wizualnych i audiowizualnych. W zalezno$ci od punktu widzenia i oceny konsekwencji, jedni
badacze ukazujg to jako nadmiar, a inni jako obfito§¢, wszyscy jednak majg $wiadomo$¢
dokonujacych sie zmian kulturowych [Harris, 2005]. Pozyskiwanie treSci z komunikatow
obrazowych nastepuje na drodze ich analizy i kognitywnej interpretacji — niezbedny jest
w tym celu odpowiedni zaséb wiedzy i umiejetnosci. Proces kodowania i dekodowania
informacji zawartych w cyfrowych formach prezentacji wymaga od odbiorcy posiadania
zestawu roznorodnych umiejetno$ci informacyjnych i powinien przebiegaC prawidtowo,
niezaleznie od zastosowanego medium. Sg dyscypliny naukowe, w ktérych w nauczaniu
wykorzystanie obrazu, animacji czy multimedidw moze odegra¢ bardzo wazng role, moze
skutecznie utatwi¢ zrozumienie i zapamietanie przekazywanych tresci oraz takie, w ktdrych
sposdb prezentacji nie bedzie tak istotny. Warto jednak mie¢ $wiadomos$¢ wielowiekowej
dominaciji tekstu, ktéra spowodowata, ze w procesie ksztatcenia szkolnego i akademickiego
mamy do czynienia z uksztattowanymi przyzwyczajeniami, tradycyjnym podej$ciem, dlatego
wprowadzanie w szerokim zakresie form wizualnych moze napotkac problemy z wtasciwym
i efektywnym ich odbiorem. Rodzi si¢ zatem potrzeba ksztattowania u mtodego pokolenia
(i nie tylko u niego) niezbednych kompetencji wizualnych poprzez wprowadzenie do
programu nauczania alfabetyzmu wizualnego.

Kompetencje informacyjne w zakresie korzystania z przekazéw wizualnych

Prébujac nakresli¢ sylwetke studenta, ktéry sprawnie porusza sie w Srodowisku
wizualnym nalezy sie odwota¢ do obowigzujacych standardéw przygotowania w zakresie
kompetencji informacyjnych. Takie zestawy standardéw powstaty na potrzeby wyzszych
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uczelni i instytucji oSwiatowych — przyktadem moze by¢ obszerny dokument Information
Literacy Competency Standards for Higher Education opracowany przez The Association
of College and Research Libraries (ACRL) w 2000 roku, okreslajacy w sposob precyzyjny
i szczegotowy kompetencie niezbedne do pracy z informacja, wymagane u uczestnika
procesu edukacji na poziomie akademickim. W 2011 roku ta sama organizacja opracowata
standardy w zakresie umiejetnosci wizualnych — Visual literacy Competency Standards for
Higher Education [Wieczorek-Tomaszewska, 2012], wychodzac z zatozenia, ze stajg sie
one powoli fundamentem dalszego ksztatcenia i powinny naleze¢ do ogéinego zestawu
niezbednych wspotczesnie kompetencii. Tak, jak nieodzowne jest opanowanie umiejetnosci
czytania i pisania, tak samo wazne jest posiadanie kwalifikacji pozwalajacych na sprawne
operowanie obrazem w obszarze poprawnego odbioru, odczytywania znaczen, znajomosci
stosowanych konwencji, jak i postugiwania si¢ narzedziami do samodzielnego tworzenia
przekazdw wizualnych.

Wsrod standardow w zakresie kompetencji wizualnych obowigzujacych na poziomie
ksztatcenia akademickiego i wymienianych w dokumencie pojawiajg sie nastepujace
umiejetnosci:

1. okre$lenie swoich potrzeb informacyjnych, w tym rodzaju i zakresu niezbednych
materiatow wizualnych,

2. efektywne i skuteczne wyszukiwanie obrazéw i mediéw wizualnych w dostepnych
zasobach,

3. interpretowanie i analizowanie znaczenia obrazéw i mediow wizualnych w kontekstach
kulturowych, spotecznych i historycznych,

4. dokonywanie oceny obrazéw i weryfikacji zrodet ich pochodzenia,

5. uzywania form obrazowych w celu efektywnego wizualizowania pojec, zjawisk
i procesow,

6. projektowania i tworzenia wtasnych przekazéw wizualnych,

7. znajomo$¢ zagadnien etycznych, prawnych, spotecznych i ekonomicznych zwigzanych
z procesem tworzenia oraz wykorzystania obrazow i wizualnych $rodkéw masowego
przekazu, w tym np. orientacja w obowigzujacych systemach prawnych okreslajacych
zakres praw autorskich [Visual Literacy ..., 2011; Wieczorek-Tomaszewska, 2012].

Wymienione powyzej punkty uwypuklajg najbardziej istotne zagadnienia zwigzane
z pracg i wykorzystaniem informacji w formie wizualnej. Autorzy dokumentu sformutowali
rowniez siedem podstawowych standardéw, ktére powinny obowigzywa¢ w szkotach
wyzszych w ramach visual literacy w Stanach Zjednoczonych.

Standard pierwszy obejmuje $wiadomos¢ indywidualnych potrzeb informacyjnych
w zakresie materiatéw wizualnych, umiejetno$¢ zdefiniowania sytuacji w obrebie wiasnej
dziatalno$ci, w ktorej przedstawienia obrazowe mozna skutecznie i efektywnie wykorzystac.
Swiadomy uzytkownik materiatow wizualnych potrafi okreslic i sprecyzowaé cele
przedstawien obrazowych (ilustracja poje¢, modele, schematy, fotografie) oraz ustali¢
kryteria, ktore muszg spetni¢. Potrafi takze zidentyfikowa¢ dostepne Zrodta materiatow
wizualnych i ich nosniki.

W ramach standardu drugiego student powinien posiadaé umiejetnosci
wyszukiwania obrazéw i materiatéw graficznych w ogdinodostepnych zasobach, w tym celu
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rozpoznawaé najpopularniejsze wyszukiwarki grafiki, zdje¢, clipartdéw itp., ich mozliwosci
i ograniczenia. Potrafi sie nimi postuzy¢ i wybra¢ najbardziej adekwatng w konkretnych
warunkach. Oprocz pozyskania materiatéw wizualnych z réznorodnych zrédet, potrafi
réwniez zredagowac prawidtowy opis bibliograficzny.

Standard trzeci odnosi sie do wiedzy wizualnej, jakg dysponuje student, na ktorg
sktada sie umiejetno$¢ analizy prezentowanych tresci i interpretacji znaczen. Konieczna
jest przy tym znajomo$¢ powszechnie stosowanych lub odnoszacych sie do konkretnych
dyscyplin naukowych konwencji przekazu oraz uwarunkowan srodowiskowych, spotecznych
czy etnicznych. Wiedza wizualna moze by¢ réwniez nabywana na drodze interakcji z innymi
uczestnikami procesu edukacyjnego, np. poprzez zbieranie opinii i uzgadnianie znaczen.
Student musi posiada¢ wiedze, by dokona¢ oceny tresci w réznych perspektywach,
usytuowac przekaz w kontekstach informacyjnych, kulturowych lub historycznych.

W standardzie czwartym autorzy podkreslaja znaczenie umiejetnosci dokonywania
oceny i weryfikacji zrddet pochodzenia przekazéw obrazowych, a takze potrzebe
ksztattowania $wiadomos$ci stosowanych zabiegéw, pozwalajacych na manipulowanie
danymi i faktami. Okre$lanie wiarygodno$ci i rzetelnosci zroédet pochodzenia obrazéw
i przekazow wizualnych nalezy do podstawowych kwalifikacji wizualnych.

Standard piaty zwraca uwage na umiejetno$¢ skutecznego postugiwania sie
przedstawieniami obrazowymi. Student, ktory posiada kompetencje wizualne powinien
wykorzystywaé obrazy w réznych celach, stosujac je jako ilustracje poje¢ i idei, dowody
twierdzen i hipotez, modele wizualne, zrédia pierwotne lub analizy tematyczne. Poza tym
stara sie eksperymentowa¢ z réznymi formami obrazéw wiaczajac je do swojej pracy
naukowej, uzywajac wizualnych umiejetnosci myslenia do wyjasnienia i rozwigzywania
probleméw.

Kolejny — szdésty standard koncentruje sie na zdolnoSci samodzielnego
przygotowania i konstruowania form graficznych w celu przekazu tresci informacyjnych
i edukacyjnych. Student powinien wykorzystywaé media wizualne do budowania
pojedynczych przekazow i catych narraciji, stosujac réznorodne formy, takie jak, np. plakaty,
schematy, prezentacje, mapy mysli itp., powinien réwniez dostosowac cechy przekazow
graficznych do okreslonych grup odbiorcéw. Stuzy temu znajomo$¢ narzedzi i technologii
pozwalajacych na tworzenie form obrazowych i komunikacje wizualna.

Ostatni standard - siédmy, wskazuje potrzebe ksztattowania kompetencii
w zakresie znajomosci kwestii prawnych, zwigzanych z operowaniem formami wizualnymi,
w tym z wykorzystaniem ich w procesie informacyjnym i edukacyjnym. Orientacja
w zagadnieniach wiasnoSci intelektualnej i jej zastosowania w praktyce jest waznym
elementem postugiwania sie materiatami w formie obrazowej Zwigzane to jest takze
z problematykg etycznych, spotecznych i ekonomicznych zagadnien zwigzanych
z postugiwaniem sie obrazami i mediami wizualnymi, identyfikacjq typowych ograniczen
licencyjnych, umozliwiajacych odpowiednie wykorzystanie obrazu oraz $wiadomos$cig
witasnych praw jako twércy obrazu do wiasnosci intelektualnej [Visual Literacy ..., 2011;
Wieczorek-Tomaszewska, 2012).



Obszary zagadnien, okreslone przez poszczegblne standardy Visual Literacy
Competency, zostaty tak opracowane przez ich autoréw, ze sie jednocze$nie wzajemnie
uzupetniaja i zazebiaja.

W praktyce, aby w procesie edukacyjnym, szczegOlnie w procesie uczenia sie,
postugiwac sie informacjgq w formie graficznej, niezbedny jest zasob wiedzy pozwalajacy
na dokonywanie analizy formalnej i ikonograficznej przedstawien obrazowych, znajomo$¢
kontekstow i stosowanych w réznych dyscyplinach naukowych konwencji. Aby proces
komunikacji byt skuteczny, studenci muszg rozpoznawa¢ powszechnie stosowane symbole
i znaki, powinni bez wiekszych trudnosci odczytywa¢ zakodowane graficznie tresci
i dokonywac ich poprawnej interpretacji. Korzystanie ze schematéw, wykresow, graficznych
instrukcji nie powinno stanowi¢ bariery, ale raczej utatwia¢ odbiér prezentowanych tresci.
Wiagze sie z tym znajomo$¢ budowy przekazéw i komunikatéw graficznych o charakterze
informacyjnym.

Jako swiadomy uzytkownik informaciji, mtody czlowiek powinien dostrzegaé¢ potrzebe
wykorzystywania form obrazowych, a jako uczestnik kultury cyfrowej — posiada¢ znajomos¢
Zrédet pozyskiwania obrazow do wiasnych dokumentdw i opracowan, sprawnie poruszaé
sie po ogolnodostepnych zasobach materiatow wizualnych i audiowizualnych, dobiera¢
materialy wizualne, stosujac adekwatne do sytuacji kryteria oceny. Przydaje sie tu
rozeznanie w dostepnych w Internecie narzedziach wyszukiwania obrazéw, ich
mozliwosciach i ograniczeniach. Przygotowanie w zakresie technologii informacyjnej i grafiki
komputerowej pomaga dobra¢ odpowiedni format danych, zaprojektowa¢ wtasne materiaty
obrazowe korzystajac z licznych edytoréw grafiki, a takze uzywa¢ form wizualnych jako
uzupetnienia przekazdw tekstowych.

Kolejnym waznym obszarem objetym przez standardy sg kwestie etyczno-prawne,
zwigzane z pozyskiwaniem i wykorzystaniem materiatdw wizualnych, a szczegélnie w tym
zakresie - jak wykazujg badania — widoczne sg braki i zaniedbania.

Swiadomos¢ informacyjna w zakresie materiatow wizualnych w szkolnictwie
wyzszym - badania wlasne

W edukacji kultura i swiadomo$¢ informacyjna funkcjonuje w obrebie spotecznosci
nauczycieli i uczacych sie w postaci konkretnych postaw wobec funkcji informacii
i technologii informacyjnej. Przejawia si¢ w sposobie organizacji zasad zycia spotecznego,
strategiach i wzorach zachowan, w stosunku do zadan realizowanych na bazie
zdobywanych informacji. Kreuje modele postgpowania stanowigce odbicie wartosci
aprobowanych przez spotecznos¢ szkolng. Zarejestrowane postawy i zachowania
informacyjne, charakteryzujgce wspotczesng kulture organizacyjng szkoly, oznaczajg
sprawnos¢ dziatania, ktora jest mozliwa dzieki posiadaniu odpowiedniej wiedzy,
umiejetno$ci oraz postawy, z ktdrg $cisle zwigzane sg motywacje i cechy osobowosciowe
ucznidw i nauczycieli [Furmanek, 2002].

W celu zilustrowania poziomu wykorzystania w edukacji na poziomie szkét wyzszych
materiatbw wizualnych oraz stanu S$wiadomosci w zakresie kultury wizualne]
przeprowadzone zostaty w maju i czerwcu 2012 roku badania ankietowe. Objeto nimi
studentow wybranych uczelni krakowskich. Mialy charakter badan pilotazowych;
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w przysztosci przewiduje sie poszerzenie obszaru badafn w kontekscie opracowywanych
standardow w zakresie kompetencji wizualnych. Kwestionariusz ankiety internetowej
wypetnito 71 studentéw kierunkéw nauk spotecznych i humanistycznych, na dwdch
stopniach ksztatcenia akademickiego (studia licencjackie i magisterskie).

Inspiracjg do przeprowadzenia badan byta omdwiona wyzej publikacja Visual
Literacy Competency Standards for Higher Education, okre$lajaca kompetencje, ktdre
wpisujq sie w krag zainteresowan badawczych zwigzanych z definiowaniem wspdtczesnych
kompetencji informacyjnych. Otrzymane wyniki badan charakteryzujg postawy i zachowania
miodego pokolenia w zakresie kultury i $wiadomosci informacyjne;.

Jednym z wazniejszych wskaznikow kultury cyfrowej jest skala wykorzystania
réznorodnych materiatéw graficznych. Badani studenci przyznajg, ze czesto, a nawet
bardzo czesto starajg sie uzywa¢ w swoich opracowaniach form obrazowych (74%).
Szczegotowe dane przedstawia rys. 1.

Czy czesto w przygotowywanych przez Ciebie materiatach
starasz sie operowac obrazem (zdjeciami, schematami,
rysunkami)?
60%

50% 48%

40%

30% 26%
22%

20% |

10%

4%

.

Bardzoczesto Czesto Rzadko Bardzorzadko

0% |

Rys. 1. Czestotliwos¢ stosowania materiaiow wizualnych
Zrbdto: badania wtasne

Wsrédd ogdlnodostepnych zrodet internetowych pozyskiwania materiatéw wizualnych
wymieniane sg przez studentow zasoby Google’a. Pierwszym krokiem w tym procesie jest
uzycie specjalistycznych wyszukiwarek grafiki, funkcjonujgcych w ramach popularnych
serwisow wyszukiwawczych, takich jak Google i Bing. Okoto s respondentow korzysta ze
zbioréw zgromadzonych na stronach internetowych oficjalnych instytucji, zajmujacych sie
gromadzeniem dorobku kultury wizualnej (galerie online, witryny muzeéw i galerii, zbiory
biblioteczne). Na podobnym poziomie ksztatuje sie pozyskiwanie zdje¢ i materiatow
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multimedialnych z serwiséw typu Flicr i YouTube. Niespodziewanie duzy procent
respondentow wskazywat na wykorzystywanie przygotowywanych przez siebie fotografi,
nagran filmowych i obrazéw (rys. 2).

Skad najczesciej czerpiesz materiaty wizualne
przygotowujgc swoje opracowania?

920%

80%

81%

70%
60%

50%

40% 33%

30% 26%

20%
10%

0%

Wtasne zasoby (wtasne Oficjalne strony galerii, Z serwisow Korzystam najczgsciej
fotografie, nagrania instytucji i muzedéw, udostepniajgcych zdjecia z wyszukiwarki grafiki
filmowe, animacje, bibliotek innych uzytkownikéw Google lub innych

obrazy) Flicr, YouTube, Albumy  podobnych (np.Bing)

Picasa

Rys. 2. Zrodta pozyskiwania materiatow wizualnych
Zrbdto: badania wtasne

W ankiecie zadano réwniez pytanie, dotyczace poprawno$ci postgpowania przy
cytowaniu materiatdw wizualnych pozyskanych z sieci (rys. 3). Pewne zaniepokojenie moze
budzi¢ fakt, ze jedynie 15% respondentéw zawsze podaje opis zrodtowy wykorzystywanych
form graficznych. W kontek$cie analizowanych postaw spotecznych jest to zdecydowanie za
mato. Okoto 52% wykazuje ,wzglednie” prawidtowe zachowania — tzn. ma $wiadomo$¢
potrzeby podania informacji bibliograficznych, ale z réznych powodoéw (np. braku
umiejetnosci, wygody) nie zawsze to robi. Zbyt liczny odsetek odpowiedzi rzadko (30%)
wskazuje na niskg Swiadomos$¢ informacyjng i wymaga podjecia w tym celu dziatan
edukacyjnych. Tym bardziej martwi 4% wskaznik odpowiedzi nigdy, ktéry definiuje grupe
0s0b, odrzucajacych normy spoteczne w zakresie korzystania z informacii.
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Czy podajesz opis irédta obrazéw, ktére wykorzystujesz
w swoich opracowaniach?

52%
30%
15%
4%
zawsze staram sig to rohi¢ rzadko nigdy

Rys. 3. Umieszczanie poprawnego opisu bibliograficznego
wykorzystywanych materiatow wizualnych
Zrodio: badania wlasne

50%
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35%
30%
25%
20%
15%
10%

5%

0%

Czy sprawdzasz na jakiej licencji opublikowane zostaty
obrazy i grafiki, ktore chcesz wykorzystac w swoich
opracowaniach?

44%
33%
11%
7% .
zawsze staram sig to robi¢ rzadko nigdy

Rys. 4. Weryfikacja zrodet w oparciu o licencje
Zrbdto: badania wtasne
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Wykorzystanie na wiasny uzytek materiatow obrazowych wymaga odpowiednich
licenciji. Konieczna jest ich znajomo$¢, aby w sposéb etyczny i zgodny z prawem mdc sie
nimi postuzyé. Tymczasem ws$rod badanych studentéw wykorzystanie i przetwarzanie
materiatow graficznych odbywa sie z naruszeniem praw autorskich i warunkéw licencyjnych.
Niemal prawie potowa (44%) miodych ludzi nigdy nie sprawdza, na jakiej licencji sq
opublikowane, uzyte przez nich obrazy i zdjecia (rys. 4).

Czy stosujesz sie do ograniczen licencji w przypadku
wykorzystywania materiatow audiowizualnych?

45%
41%

40%

35%
30%

30%

25%

20%

15%

15%

11%
10%

5%

0%

zawsze staram sie to robic rzadko nigdy

Rys. 5. Weryfikacja zrodet w oparciu o licencje
Zrodio: badania wasne

Wigkszg Swiadomos¢ wykazujg badani, gdy chodzi o wykorzystywanie materiatow
audiowizualnych (filmowych). Dane liczbowe uzyskane w badaniach wskazuja, ze znaczaca
liczba 0s6b (41%) stara sie stosowa¢ do wymagan wynikajacych z uzytkowania materiatow
na zasadach zgodnych z wybrana licencja. W tym zakresie sytuacja jest wyraznie lepsza niz
w przypadku obrazéw i zdjeé. Moze to wynika¢ z faktu, ze informacja o licencji jest podana
w sposéb bardziej czytelny.

Zakonczenie

Wyniki badan ankietowych przeprowadzonych przez autorki wskazujg na potrzebe
dalszej eksploracji poruszanych probleméw i zagadnien w zakresie ksztattowania
kompetencji informacyjnych i wizualnych. Pozwolg one na opracowanie strategii
wprowadzenia standardow visual literacy na poziomie ksztatcenia akademickiego w Polsce,
wzorem istniejacych i funkcjonujacych w innych krajach.
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