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Nauczanie interdyscyplinarne z wykorzystaniem mobilnych
technologii na przyktadzie aplikacji Biophilia, Bjork

Technologia jest obecna w kazdej dziedzinie zycia, a takze wspiera wszystkie
dziedziny nauki. Sto lat temu do pracy niezbedny byt papier i pidro, dzi§ — od nauk $cistych
(fizyka, chemia) po humanistyczne (filologia, psychologia) oraz w sztuce — niezbedny jest
komputer/tablet, a nawet telefon z odpowiednim oprogramowaniem. Nie moze technologii
zabrakna¢ w nauczaniu; jezeli szkota ma by¢ efektywna, musi sie rozwija¢ i wykorzystywac.
Technologia jest nosnikiem wiedzy, a nie wartoScig samg w sobie. Powinna by¢
.przezroczysta’, tak jak dzis jest ,przezroczysty” zeszyt i otowek. Dla ucznidw juz jest
— postuguija sie nig réwnie intuicyjnie jak otdwkiem.

W 2011 r. Bjork, islandzka artystka, wydata nowa, oczekiwang przez wielbicieli
na catym Swiecie ptyte zatytutowanag Biophilia'. Faktycznie byt to szeroko zakrojony
projekt; pod wspdlnym tytutem kryta sie aplikacja hybrydowa taczaca album muzyczny
z interaktywng grafika, animacjami, notacjg nutowa, na urzadzenia przeno$ne (pierwotnie
wytacznie na Apple iOS, od niedawna réwniez Google Android). Nowy sposéb prezentacii
i odbioru muzyki wykorzystywat najnowsze technologie audiowizualne, taczac sztuke,
technologie i edukacje. To ostatnie jest w kontekScie niniejszego opracowania
najistotniejsze i najciekawsze.

,Biophilia” dostownie znaczy mito§¢ do zycia, mito§¢ do organizméw Zzywych.
Pojecie po raz pierwszy zostato uzyte przez Ericha Fromma do opisania mechanizmu
psychologicznego zainteresowania wszystkimi organizmami zywymi2. Sama artystka tak
ttumaczy tytut, wprowadzajgc odbiorcow w podejmowang w projekcie tematyke: to typ
(projektu) [...] estetycznie kojarzacego sie z dzwiekiem, tym, jak dzwiek sie rusza, fizykg
dzwieku, zachowaniem dzwigkdw w pomieszczeniu, ich odbijaniem sie od Scian i migdzy
obiektami®.

Bjork przyzwyczaita swoich dotychczasowych fanéw do eksperymentéw muzycznych
lub tez ogdlnie artystycznych i wytyczata nowe Sciezki. Tym razem jednak stata sie
jedng z pierwszych tworcow, ktorzy wykorzystali nowe technologie nie tylko, by wyrazi¢
artystyczng ekspresje, ale rowniez w celach edukacyjnych.

Na stronie internetowej projekiu* dostepne sa przygotowane dla nauczycieli
materiaty, konspekty przyktadowych lekcji do kazdego utworu wraz z dodatkami: filmami
z pokazowych lekcji, prezentacjami uzycia na zajeciach poszczegoinych utworow, dokfadnie
omowiong tematyka i suplemantami rozszerzajacymi zakres zagadnien.

Po otwarciu aplikacji na tablety uzytkownik widzi ,mikrogalaktyke” (motyw graficzny
wykorzystany takze na stronie artystki) z dziesiecioma utworami reprezentowanymi przez
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kolorowe gwiazdy. Kazda z nich to osobna lekcja, wykorzystujgca muzyke jako rdzen (lub
tez pretekst) do nauki innych dziedzin. Na bazie aplikacji zbudowano program edukacyjny
Bibliophilia Educational Program, Kreatywno$¢ jako narzedzie nauczania przy wspotpracy
Miedzynarodowego Festiwalu w Manchesterze, rozwijany wspoinie z naukowcami
z Uniwersytetu Islandzkiego i nauczycielami szkot miejskich w Rejkiawiku.

Obecnie Komisja Edukacji Rady Miejskiej w Rejkiawiku wprowadza program we
wszystkich szkotach miejskich na najblizsze trzy lata. Prowadzone sg rowniez rezydencyjne
programy w Publicznej Bibliotece Nowego Yorku, Muzeum Manhattanu, w najblizszej
przysztosci planowane sg w Buenos Aires i Oslo.

Aplikacja Biophilia zostata wiaczona do kolekcji Muzeum Sztuki Nowoczesnej
w Nowym Jorku. Jest pierwszg dostepng powszechnie w Internecie aplikacjg w kolekcji
MoMAS, a prawdopodobnie pierwsza tego typu aplikacja mobilng w duzej muzealnej kolekc;i
sztuki w ogole.

Warto zapozna¢ sie z catg aplikacja, wciggajaca w zrdznicowany Swiat kultury czy
wiedzy, intrygujacq nawet odbiorcow, dysponujacych wysoka znajomoscig réznorodnych
tematéw. Dla celéw opracowania zostang przedstawione szczegbtowo dwa tematy:
1. Thunderbolt (Piorun) i 2. Jama (Hollow).

Ad. 1. Thunderbolt (Piorun)
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Interdyscyplinarna lekcja, taczaca ze sobg podstawy nauk przyrodniczych
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Aplikacja mobilna Thunderbolt jest pretekstem do wprowadzenia zagadnien, takich
jak elektrycznosé, roznica cisnien, pasaz (tu jako figura muzyczna).

W przyktadowym konspekcie na poczatek proponowany jest eksperyment fizyczny,
ukazujacy roznice cisnient. Nalezy doprowadzi¢ wode do wrzenia w aluminiowej puszce,
nastepnie odwracajac do gory nogami, zanurzy¢ jg w naczyniu z zimng woda.
Wyzsze ci$nienie wokoét puszki jq zgniecie. Stuzy to wyjasnieniu zjawiska powstawania
burzy. Zacheca ucznidw do dalszego eksperymentowania z elektrostatyka, np. do
wykorzystywania w tym celu balonu i kawatkéw papieru.

Interaktywna aplikacja pozwala uczniom ,dotkng¢” i ,sterowaé” piorunem. Ttumaczy
piorun jako pasaz $wiatta — przejscie impulsu z punktu A do punktu B. Jest to pretekst do
wprowadzenia elementu muzycznego, na poczatek jako dzwieku generowanego w aplikaciji
przez uzytkownika.

Dalej konspekt proponuje ¢wiczenia ze stuchu, wprowadzajace rozne przyktady
pasazy, na podstawie utworéw klasycznych, jak i popularmych. Sa to: Arabeska
C. Debussy’ego, piosenka | Feel Love w wykonaniu Donny Summer, Preludium C-dur
J. S. Bacha i Sonata ksiezycowa L. van Beethovena. Na tym etapie materiaty edukacyjne
sugerujg wprowadzanie elementéw z historii muzyki, fragmentéw biografii kompozytoréw
oraz czytanie nut proponowanych utwordw dla uczniéw bardziej zaawansowanych w nauce
muzyki. W konspekcie zamieszczono réwniez linki do dodatkowych materiatéw w sieci.
W samej aplikacji zas mamy do czynienia z symulacjg instrumentu muzycznego, na ktérym
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mozna na przyktad wykonywac pasaze — jakie sg to pasaze, zalezy od uzytkownika. Jest to
praktyczne uczenie sie, czym jest ta akurat figura muzyczna, przemawiajace réwniez do
odbiorcow o niewielkim stopniu umiejetno$ci muzycznych. Dodatkowo mamy tu takze zapis
nutowy, animacje oraz tekst utworu. Wszystkie elementy sq interaktywne.
2. Jama (Hollow)
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Interdyscyplinarna lekcja faczaca biologie z muzyka,

W tym przypadku aplikacja oparta na utworze Hollow jest pretekstem do
wprowadzenia podstaw wiadomosci z biologii, genetyki (DNA) oraz muzyki, w tym pojecia
i oznaczenia tempa. Lekcja, w przeciwienstwie do poprzednio omdwionej, wymaga od
uczniow podstaw wiadomosci z wybranej tematyki.

Przyktadowy konspekt proponuje obserwacje i analize struktury DNA cebuli oraz
wykorzystanie materiatow z Uniwersytetu Islandzkiego. Na przyktadzie filmu ukazujacego
strukture DNA warzywa wprowadzono nastepnie pojecie tempa i wyjasnienie go. Czes¢
interaktywna — ,instrument” — to gra polegajgca na dodawaniu enzymow do replikatora DNA
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uzywanych jako oznaczenia tempa. Pozwala ona tworzy¢ melodie o zréznicowanym tempie,
éwiczac jego rozpoznawanie.

BPH time beat
100 17/8 3

Konspekt proponuje dalsze ¢wiczenia ze stuchu, jako przyktady podajac utwory:
Take Five Dave’a Brubecka (metrum 5/4), Money Pink Floydéw (metrum 7/4), jak réwniez
samodzielne poszukiwanie nietypowego tempa, szczegdlnie w utworach ludowych.

Na przyktadzie dwoch wybranych konspektow, bazujacych sie na utworach
muzycznych wraz z ich warstwg tekstowa, zostaly zbudowane interdyscyplinarne
lekcje, wykorzystujgce eksperyment, zachecajgce do dalszego samodzielnego
eksperymentowania, ¢wiczeh oraz symulacji zjawisk przyrodniczych i muzycznych. Utwér
muzyczny petni tutaj funkcje tekstu przewodniego. Odkrywa przed uczniem $wiat nauki
i sztuki, pokazujac wzajemne ich potaczenie. Wiedza podana w atrakcyjny sposéb
podbudza kreatywnos$¢ uczniow.

Aplikacja Bjork nie jest jedyng pomoca, jakg mozna stosowa¢ w nauczaniu,
wywodzacq sie z obszaru nowych intermedialnych technologii. Jest jednak wyjatkowa,
czego dowieS¢ mozna na przyktadach innych aplikacji badz intermedialnych materiatow,
réwniez nowych, przygotowanych jako materialy wiodace w edukacji badz materiaty
uzupetniajace.

Pierwszym przyktadem jest aplikacja w catoSci po$wigcona jednemu muzycznemu
arcydzietu Ludwiga van Beethovena: IX Symfonii®. Dzigki aplikacji (dostepnej wytacznie na
tablety wyposazone w Apple iOS) mozna: (1) przestucha¢ symfoni¢ w kilku wykonaniach
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(przekazanych na potrzeby publikacji w tej formie przez wytwérnie Deutsche Grammophon),
(2) $ledzi¢ rekopis partytury, stuchajac muzyki, (3) wystuchaé wypowiedzi ekspertéw:
dyrygentow i muzykéw na temat symfonii, (4) zapoznaC sie z historig dzieta i analizg
muzykologiczna.

Cato$¢ przygotowana jest na poziomie dostepnym dla przecigtnego odbiorcy, ktdry
miat juz do czynienia z muzykg symfoniczng (nie specjalisty) badz tez dla odbiorcow
niezorientowanych — wowczas pomocny bedzie ekspert, nauczyciel, ktdry pomoze
wprowadzi¢ grupe ucznidw w muzyczny Swiat Beethovena.

Jest to niewatpliwie aplikacja specjalistyczna, przeznaczona nie dla wszystkich. Jej
zaletg jest jednak wieloaspektowe podejscie do arcydzieta, ktdrego fragment jest hymnem
Unii Europejskiej. Moze pozwoli¢ przetama¢ nieche¢ do muzyki nazywanej klasyczna,
dzieki wykorzystaniu nowych technologii do tematu czesto tgczonego z przestarzatym,
snobistycznym spojrzeniem na $wiat.

Drugi przyktad rowniez jest zaczerpniety ze $wiata sztuki. Nie jest to aplikacja, ale
publikacja w formacie pdf, udostepniana przez nowojorskie The Metropolitan Museum
of Art, autorstwa Elizabeth Perkins, pod tytutem Looking to Connect with European
Paintings: Visual Approaches for Teaching®. Przetomowa jest nie tylko forma udostepnienia
publikacji — za darmo, dla wszystkich, a szczegolnie dla oséb prowadzacych edukacje
muzealng w galeriach sztuki. Istotny jest takze sposdb przeprowadzenia wykfadu z historii
sztuki — narracje chronologiczng zastepuje tu prezentacja czterech gtéwnych tematéw:
iluzja, granice, ruch i $wiatto. Jako przyktady stuzg dzieta z kolekcji MET i, cho¢ wybrane
obiekty zostaly omdwione w ramach poszczegoinych watkow, to linki zamieszczone
w tekScie odsytajg do prezentacji tych obiektéw w wirtualnym muzeum, gdzie mozna
znalez¢ opis samego obrazu i rozpocza¢ wirtualng wedrowke po zbiorach.

Autorka publikacji wypowiada sie¢ o zatozeniach edukacyjnych swojego projektu
w ten sposéb: Tworzac i piszac Looking to Connect, chciatam pomdc tym, ktérzy uczg
w galeriach sztuki, by spojrzeli na obrazy uwazniej i zainspirowali kreatywne, sugestywne
powigzania miedzy dzietami sztuki oparte na wizualnych elementach obiektow. [...] Zamiast
dostarczac jedno podejscie do uczenia, stworzylismy publikacje, ktora zapewnia koncepcje
i punkty wyjscia dla zbioréw europejskiego malarstwa. Moze by¢ uzywana przez kazdego,
bez wzgledu na jego styl nauczania lub poziom zaznajomienia z dziefami sztuki'®.

Warto podkresli¢, ze w zatozeniach autorki nie jest to publikacja przeznaczona do
samodzielnego wykorzystania przez zwiedzajacych galerie sztuki, ale jej odbiorcami majg
by¢ muzealni edukatorzy. Nie pokazuje ,0 czym uczy¢’, ale ,jak uczy¢ o sztuce”.

Nowoczesna szkofa nie jest juz miejscem, ktbre wyznacza trendy. W tym momencie
trudno nadgza¢ z oficjalnymi zmianami w programach nauczania; programy nauczania
zresztg nie mogg by¢ aktualizowane jak oprogramowanie, nawet kilka razy do roku. Mozna
zatem skorzystaC z tego, co oferujg nowe technologie, by nie tylko wzbogaci¢ oferte
edukacyjng, ale przyblizy¢ odbiorcom — dzieciom i mitodziezy — poruszang na lekcjach
tematyke z wykorzystaniem narzedzi, do ktérych sg oni juz przyzwyczajeni od urodzenia.

Wszechobecnos$¢ technologii w zyciu codziennym zmusza do zmiany sposobu
nauczania. Szkofa nie moze izolowa¢ ucznia od codziennosci, ktorej statym elementem
sq telefony komorkowe z dostepem do Internetu, tablety, gry, aplikacje, portale
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spoteczno$ciowe itd. Jezeli proces nauczania ma byC skuteczny i przygotowywaé do
funkcjonowania w spoteczenstwie, uczen nie moze wchodzac do szkoly, styszet
komunikatu, jaki styszy sie, wchodzac na poktad samolotu ,prosze wytgczyé wszystkie
urzadzenia elektroniczne”.

Podziat na przedmioty jest sztuczny i nie odzwierciedla probleméw, z jakimi stykamy
sie w zyciu, ktére jest ztozone. Wspdiczesny $wiat wymaga interdyscyplinarno$ci.
Podlegajacy ciggtym zmianom rynek pracy wymusza podgzanie za aktualnymi trendami,
ciggte samoksztatcenie, kreatywne spojrzenie, faczenie ze sobg dziedzin pozornie
odlegtych, jak na przytoczonych przyktadach — muzyki, literatury biologii, fizyki i sztuki.
Mtodzi ludzie, aby mogli mierzy¢ sie z problemami, jakie na nich czekaja, muszq spojrze¢
na $wiat jako catosc¢.

Uczenn zaczynajacy teraz swojq droge edukacyjng bedzie zdawat egzamin
dojrzato$ci za 12 lat. Nie nauczymy go postugiwac sie technologia, ktéra bedzie wtedy
dostepna, nie w tym rzecz. Musimy juz teraz zaszczepi¢ w nim ciekawos¢, kreatywno$¢
i nauczy¢ faczy¢ ze sobg odlegte Swiaty. Wspdtczesna nam ,tu i teraz” technologia to
umozliwia. Skorzystajmy z niej.

Przypisy

'Wiecej informacji na stronie wiasnej artystki [http://www.bjork.com, 2014], zaktadka ,past’
—> discography” —> ,Biophilia”.

2Por. [Fromm, 1964]. Dodajmy, ze definicja pojecia zostata rozbudowana w The Biophilia
Hypothesis pod red. Stephena R. Kellerta i Edwarda O. Wilsona.

$Wypowiedz wtasna artystki, fragment nagrania [http://www.bjork.com, 2014], zaktadka
,past” —> ,discography” —> ,Biophilia”.

4Por. [http://biophiliaeducational.org/?browse=educators, 2014].

5Por. [http://www.moma.org/explorefinside_out/2014/06/11/biophilia-the-first-app-in-momas-
collection, 2014].

6Bjork: Thunderbolt, Biphilia. One Little Indian 2011 r. Ttumaczenie tego tekstu, jak
i wszystkich innych w opracowaniu — wiasne.

8Wydaw. TouchPress, por. [http://www.touchpress.com/titles/beethovensSthsymphony/,
2014].

9[Perkins, 2013]. Por. [http://www.metmuseum.org/about-the-museum/now-at-the-
met/features/2013/looking-to-connect, 2014].
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