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Nowe technologie a przyjazne sSrodowisko uczenia sie

Wstep

W ostatnich latach wida¢ ogromne zainteresowanie uczeniem sig, m.in. na skutek
zmian ekonomicznych i spotecznych, wigzacych sie z przejsciem od spoteczeristwa
przemystowego do spoteczeristwa opartego na wiedzy — spoteczenstwa, w ktdrym kazdy
(wiekszo$¢) ma do$¢ wiedzy, aby z uzyskanej informacji umie¢ zrobi¢ odpowiedni uzytek.

Wedtug P. F. Druckera nadchodzacy czas, to czas umystowego pracownika, ktory
oprocz formalnego wyksztafcenia posiada umiejetno$¢ praktycznego stosowania wiedzy
oraz nawyk nieustannego uczenia sie. Zatem jako$¢ uczenia sie i czas nan poswiecony
stajq sie dzi$ najwazniejsze.

Skoro wiedza stata si¢ tak istotna, a co za tym idzie, réwnie kluczowe okazato sie
uczenie sie, dlatego tak wazne wydaje sie ksztattowanie odpowiedniego $rodowiska
uczenia sie, ktére bedzie skoncentrowane na uczniach, aktywnie zachecato do dobrze
zorganizowanej nauki bazujacej na wspdtpracy, uwzgledniato indywidualne réznice
pomigdzy uczniami, a przede wszystkim brato pod uwage sposdb, w jaki uczniowie
zdobywajg i przyswajajg informacje oraz pogtebiajg wiedze — nakierowany na kontakt
z innymi, zwigzany z duzg iloScig eksperymentowania przy roznych zagadnieniach oraz
zachecajacy do tworzenia wiedzy i dzielenia si¢ nig, wykorzystujac przy tym mozliwosci
nowych technologii [Dumont i inni, 2013, s. 44-45].

Przyjazne uczniom srodowisko uczenia sie

Wspotczesni uczniowie — wediug M. Prensky’ego cyfrowi tubylcy — od najmtodszych
lat zyja w symbiozie z nowymi technologiami - telefon i komputer staje sie ich
,Sstandardowym wyposazeniem”. Z jednej strony, Swiat cyfrowy jest dla nich naturalnym
Srodowiskiem, w ktorym uczg sig, komunikuja, wyszukujg informacje, podejmujg wspdlne
dziatania, udostepniajg zasoby i wspdlnie je tworza. Z drugiej za$ strony, wbrew pozorom,
nie radzg sobie zbyt dobrze z nowymi technologiami przetwarzania informacji i krytyczng
analizg treSci [Bendyk, 2012, s. 26]. Sq mniej inteligentni niz ich rodzice w tym wieku,
uzaleznieni od Sieci (brakuje im zdolnoSci spotecznych, nie majg czasu na sport), czesto
umieszczajg w Internecie swoje prowokacyjne zdjecia, czujg sie zagubieni i bojg sie
dokonywac zyciowych wyborow, naruszajg prawo wkasnosci intelektualnej i posuwajq sig do
internetowej przemocy [tamze, s. 149].

Nie nalezy réwniez bagatelizowa¢ faktu, Zze wszechobecna w zyciu mtodych ludzi
technologia ma ogromny wptyw na ich sposéb my$lenia, a nawet na zmiane struktury
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potaczen w ich mozgach. Wedtug Gary'ego Smalla, czynnosci takie, jak przeszukiwanie
stron internetowych i wymiana SMS-6w sprawiaja, ze na state ,przemeblowujg sie¢” obwody
nerwowe w rejonie odpowiedzialnym za przyswajanie informacji i podejmowanie decyzji, co
z jednej strony owocuje tym, ze mtodzi wykonuijg kilka czynno$ci jednoczes$nie, dostrzegajg
wiecej szczegotow i majg doskonatg koordynacje oko-reka. Z drugiej za$ strony — sg
bardziej podatni na uzaleznienia od Internetu i gier, majg problemy z koncentracjg
(otwierajac kolejne linki, zajmujace sie tym samym tematem, zmniejszajg swojg mozliwosé
do skoncentrowania sie na jednej tresci, a szybka i powierzchowna literatura, jakg oferuje
Internet moze pozbawi¢ ich umiejetnosci czytania ze zrozumieniem skomplikowanego
tekstu) i ktopoty ze szkotg, ktora wydaje sie im monotonna [Small, 2011, s. 42, 102-105].

Zatem myli sie ten, kto wierzy, ze szkota (miejsce i instytucja nauczania) nadal
wzorowana na modelu epoki industrialnej, jednokierunkowa (edukacja transmisyjna),
skoncentrowana na nauczycielu, bazujgca na systemie klasowo-lekcyjnym, wykorzystujgca
zasade uniwersalnego rozmiaru, nienadgzajgca za przemianami technologicznymi,
spotecznymi i kulturowymi, a przede wszystkim (jak zauwazyt trafnie prof. B. Sliwerski)
bedaca offline, sprosta wspotczesnemu uczniowi, nieustannie bedacemu online.

Dlatego warto zada¢ sobie pytanie, w jaki sposéb zapewni¢ uczniom bogate,
przyjazne i motywujace do nauki sSrodowisko edukacyjne — srodowisko, w ktérym rozwijana
bedzie, m.in. jedna z najwazniejszych kompetencji spotecznych XXI wieku: umiejetnosé
uczenia sie (we wspdtczesnym Swiecie, nie jest istotne, co wiesz, ale jak szybko potrafisz
sie uczy¢, a ponadto zajdziesz dalej w zyciu, je$li wiesz, czego i jak sie uczy¢ i potrafisz
dotrze¢ do informaciji szybciej od innych [Kiyosaki, Lechter, 2013]).

Méwigc o $rodowisku uczenia sie, odnoszacym sie do ogdtu warunkéw, w ktérych
zachodzi 6w proces, nalezy rozumie¢ je, jako obszar, w ktorym wzajemnie ze sobg
wspoétdziatajq cztery wymiary: uczen (kto?), nauczyciele i inni specjalisci od uczenia sie
(z kim?), tresci (uczy¢ sie czego?) oraz obiekty, sprzet i technologie (uczy¢ sig, gdzie i za
pomocg czego?) [Dumont i inni, 2013, s. 52]. Tu warto zauwazy¢, ze technologie sg
waznym elementem $rodowiska uczenia sie, ale nie powinny stanowi¢ celu samego w sobie
- stajg sie raczej sposobem skutecznego pozyskiwania i wymiany informacji, a takze
komunikacji.

|dac dalej, szkota, ktdra chce w wiekszym stopniu przypominaé naturalne $rodowisko
uczenia sig, powinna — wedtug D. Thomasa i J. S. Browna - odpowiednio akcentowa¢
i wykorzystywa¢ [Thomas, Brown, 2011]:

e  zainteresowania uczacego sie;
e wyobrazni¢ (zasadnicze staje sie tu zadawanie pytan);
e ograniczenia, z jakimi ma do czynienia uczacy sie.

Oznacza to, ze szkota nie moze bazowa¢ na przymusie (presja wywierana na dzieci
czesto hamuje ich rozw¢j [Zylinska, 2013, s.59]; bez przyjemnosci i z bardzo matg
efektywno$cig uczymy sie tresci, ktére sq narzucone [Spitzer, 2007, s. 21]), lecz na
zainteresowaniach uczniéw oraz ich autonomii. Podstawg dla edukacj ma by¢
zaangazowanie poznawcze ucznidw, a nauczanie i przekazywanie wiedzy transmisyjne
(sprowadzenie uczniéw do roli odbiorcow wiedzy niszczy motywacje i czyni nauke trudnym
i malo atrakcyjnym zajeciem [Zylinska, 2013, s. 87]) powinno ulegaé redukcji na rzecz

2



tworzenia warunkéw do ksztattowania kompetencji, rozwijania uzdolniefi, my$lenia
dywergentnego i innowacyjnego (kreatywnego). Ten, wydaje sie, nieunikniony kierunek
zmian od nauczania (ksztatcenia, ktore daje wiedze) do odkrywania (ksztatcenia, ktére daje
umiejetnosci tworzenia wiedzy), oznacza koniecznos¢ oddania czesci odpowiedzialno$ci za
wiasne wyksztatcenie w rece uczniow.

Szkota powinna wspiera¢ personalizacje i indywidualizacje (nie powinna wymuszaé
rozwoju wszystkich uczniéw w jednym tempie, ale stwarza¢ wszystkim optymalne warunki
indywidualnego rozwoju [tamze, s. 85]), pozwoli¢ rozwija¢ zainteresowania, indywidualne
pasje i talenty (poméc uczniom w znalezieniu i wydobyciu ich ukrytych talentéw, na co
zwraca takze uwage K. Robinson piszac, ze kiedy mowimy o edukacji, to mamy na mysli
przede wszystkim rozwijanie talentow i wraZliwo$ci [Robinson, 2011]), opierajac sie na ich
mocnych stronach (wedlug H. Gardnera kazdy czlowiek ma swoj intelektualny repertuar
— rdzne rodzaje inteligencii, ktére wchodzg ze sobg w rozne ukfady, tzw. zaczarowany krag
inteligencii, ktory powinna rozwija¢ wiasnie szkota [Murzyn, 2013, s. 69]).

Rzeczywistos¢ XXI wieku, w ktérej egzystujemy to plynna nowoczesnosé
- nowoczesno$¢ niedajaca ujgé sie w okreslony ksztatt, ulegajaca ciggtym zmianom
i bedgca w wiecznym ruchu [Bauman, 2007]. Ten ped, w ktérym trudno o brak refleks;ji,
zgubienie tozsamosci lub jej zmiane, prowadzi do przetomu w edukacji i sposobie uczenia
sie. Propozycjq takiej lepszej, rado$niejszej i bardziej przyjaznej edukacii jest nowa kultura
uczenia sie, oznaczajgca przede wszystkim prymat uczenia sie¢ nad nauczaniem (tylko
przeniesienie aktywnosci na uczace sie osoby pozwoli im nieustannie aktualizowa¢ swojg
wiedze i kompetencje w zmieniajacej sie rzeczywistosci), wzigcie przez uczacych sie
odpowiedzialnosci za wiasne ksztatcenie i jego finalny produkt — wyksztatcenie. Nowa
kultura uczenia si¢ to nowy styl funkcjonowania w spoteczenstwie, gdzie uczenie si¢ jest
radosnym i twoérczym procesem odkrywania prawdy, formufowania pytan, wspofpracy
w zespole, wzmacniania wlasnego potencjafu intelektualnego, ujawniania pasji [Morbitzer,
2013; Morbitzer, 2014].

Co wiecej, kwestie nowej specyfiki procesu uczenia sie podnosi jedna z gtownych
koncepciji, ktora gtosi, ze w epoce medidéw cyfrowych kluczowym procesem staje sie uczenie
sie w spotecznosci [Hagel, Brown, 2008]. Chodzi o to, ze nasze rozumienie niektérych tresci
jest konstruowane spotecznie — w interakcji z innymi (w rozmowach i komunikacji dotyczacej
tych tresci). W wyniku tego nastepuje zmiana akcentu z tego, czego sie uczymy, korzystajac
z technologii informacyjnych, na rzecz tego, jak sie uczymy, a najwazniejsza umiejetnoscig
dla uczacych sie jest tworzenie grup i uczestniczenie w dziataniach grupowych [Pedagogika
..., 2014].

W opinii J. S. Browna te nowe warunki, jakie stwarza epoka mediow cyfrowych,
prowadzg w strone kultury wspotuczestnictwa — kultury uczenia sig, nauczania
i przekazywania do$wiadczen migdzy uczacymi si¢ (przejmujemy od innych uczacych sie/
naszych partnerow i taczymy znane juz elementy w nowe catosci, wprowadzamy zmiany
i ponownie udostepniamy rezultaty). Ta swego rodzaju koncepcja uczenia sie
w spotecznosciach (koncepcja uczestnictwa, wspotpracy i komunikacji) wymusza - wedtug
J. S.Browna — zmiang obecnego my$lenia o wiedzy z traktowania jej, jako tresci
przenoszonych od nauczyciela do ucznia na spoteczny obraz edukaciji. Takie jej rozumienie
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prowadzi do zmiany funkcjonujacych stereotypow: ,ja mys$le, dlatego...” na ,my
uczestniczymy, dlatego...”, ,dostep do informacji” na ,dostep do ludzi’, ,ucze sie dla wiedzy”
na ,ucze sie, aby by¢...” [tamze, s. 4].

Nowym - zyskujgcym coraz wiekszg popularnos¢ - sposobem patrzenia na
Srodowisko edukacyjne w epoce medidw cyfrowych jest postrzeganie edukacji jako
ekosystemu, czyli przeniesienie cech charakteryzujacych ekosystem (otwarty, ztozony,
zmienny system wyr6zniajagcy sie rozmaitoscig i dynamikg powigzanych ze sobg
elementéw) na nowe, cyfrowe $rodowiska edukacyjne. Rolg ekosystemu uczenia sie jest
taczenie uczestnikdw i zasobdw w szerokim Srodowisku edukacyjnym poprzez wspétprace,
wspotdzielenie, publikowanie, refleksje, uczenie sig i rozwoj [tamze, s. 6).

Sensem nowej kultury procesu uczenia sie nie jest odtwarzanie informacii, lecz
nieustawanie w zadawaniu pytan w celu dowiedzenia sie wiecej, by lepiej zrozumie¢ Swiat,
a przede wszystkim wspdipraca nauczyciela i uczacego sie, czyli partnering. Ta koncepcja,
0 ktdrej pisze wspomniany juz wcze$niej M. Prensky, promuje partnerskie zaangazowanie
uczestnikéw procesu edukacyjnego, wspierajace kreatywne podejscie do nowych zadan,
réznorodnos¢  wyboru, wywolywanie pozytywnego wspotzawodnictwa, rozmowy
i uspotecznienie, zapewnienie ciagtego zainteresowania uczeniem sie¢ [Prensky, 2010].
A wszystko po to, zeby szkota nie uganiata sie za niechetnymi uczniami, aby uczyta tego,
czego uczniowie chcieliby sie uczy¢ i tego, co uczniow czeka w przysztosci.

Technologie elementem Srodowiska uczenia sie

Zmiany, ktére dokonaty sie gtéwnie pod wptywem nowych technologii spowodowaty,
ze Swiat wokét nas radykalnie sie zmienit i proces ten wcigz przyspiesza. Inaczej pracujemy,
uczymy sie, komunikujemy sie, odpoczywamy, szukamy informacji. Stowem $wiat cyfrowych
urzadzen i programéw zmienit kazdy aspekt dziatalnoSci cztowieka, takze nie pozostat
obojetnym wobec edukacii.

Unowocze$nienia edukacji (tu nie chodzi o podanie gotowych, ustrukturyzowanych
treSci i zadan w cyfrowej formie, ale m.in. o wdrazanie ucznibw do samodzielnego
zarzadzania informacjami), czyli wypracowania przyjaznego S$rodowiska uczenia sig,
domagaja sie nowe technologie. M. Prensky uwaza, ze uczniowie w szkole powinni nauczy¢
sie postugiwa¢ technologig (nie jako zbiorem narzedzi), bowiem jest to fundamentalna
umiejetno$¢ — klucz do osiggania sukcesu. W trudnym, zmiennym, niepewnym i zlozonym
Swiecie ludzkie sprawdzone umiejetno$ci juz nie wystarczajg, dlatego fechnologia staje sie
rozszerzeniem naszych mézgéw — dostarcza nam nowych i ulepszonych funkcji, ktorych
potrzebujemy, nie jest dodatkiem do naszej aktywnoSci umystowej, ale jest teraz jej czescig
(tworzy swego rodzaju symbioze sit ludzkich i najmocniejszych atutéw technologii) [Prensky,
2013].

Jako potezne narzedzie do nauki, technologia zwigksza nasze mozliwosci we
wszystkich dziedzinach. Musimy zacza¢ uczy¢ nasze dzieci, ze technologia jest w bardzo
wielu przypadkach, najlepszym sposobem, aby nauczy¢ sig¢ czego$ (m.in. liczne aplikacje
na telefon komorkowy, ktdre pomagajg nam czyta¢, tumaczy¢, rozumie¢ i wyszukiwaé
tekst), ale nie jest przede wszystkim ,nowym sposobem na stare rzeczy”. W konteksScie
aktywnego uczenia si¢ technologie wywotujg reakcje uczniéw i zapewniajq informacje
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zwrotna, umozliwiajg nieograniczony dostep do informacji, a ponadto wspierajq poznawcze

przetwarzanie uczniéw podczas uczenia sie (uczen poszukuje znaczen i stara sie zrozumie¢

materiat).

Jednoczes$nie nie wolno bagatelizowa¢ gtosow, ktére wyraznie wskazujg negatywne
efekty wptywu nowych technologii, m.in. na rozwdj mézgu ludzi z pokolenia cyfrowych
tubylcow i spowolnienie rozwoju (gtebokg prace umystowa, bedacg podstawg procesu
uczenia sie, zastapito cyfrowe ,slizganie sie po powierzchni”; serfowanie i przegladanie
pobiezne stron internetowych to procesy plytkie i dlatego z przyswojonych w ten sposéb
tresci w pamieci pozostaje niewiele [Spitzer, 2013, s. 186]). Manfred Spitzer postulujac,
zebySmy unikali cyfrowych mediow, twierdzi iz winne sg one temu, ze rzadziej ,uzywamy”
mbzgu, w zwigzku z czym, z czasem stabnie nasz potencjat umystowy (mdzg niepracujacy
,na petnych obrotach” kurczy sie). Dlatego tez nie powinniémy zachecaé mtodego pokolenia
do wielozadaniowo$ci, bowiem prowadzi ona do wytrenowania wigkszej powierzchownosci
i mniej efektywnego przetwarzania informacji — ludzie korzystajacy z kilku mediéw
elektronicznych jednocze$nie majg problemy z kontrolowaniem swego potencjatu
umystowego [tamze, s. 283].

Kontakt z komputerem i internetowe poszukiwania prowadzg do wytwarzania nowych
potaczen, ale jednoczes$nie ostabienia pozostatych (lub rozwinigcia ich w niewystarczajacym
stopniu), czyli np. takich, ktére powstajq tylko poprzez relacje z innymi ludzmi w $wiecie
realnym (brak struktur odpowiedzialnych za kontakty z ludzmi powoduje, Ze taka osoba
ma coraz wieksze problemy w nawigzywaniu relacji i unika kontaktu wzrokowego [Small,
Vorgan, 2011, s. 114-116]). Bywa, ze dzieci czesto i diugo ogladajace telewizje, nie tylko
stabiej czytaja, ale uczg sie duzo wolniej (konsumowanie programéw telewizyjnych
,Sptaszcza” sie¢ powstajacych w tym czasie potaczen neuronalnych — percepcja widza
zostaje zredukowana do bodzcow wizualnych i dzwigkowych) [Zylinska, 2013, s. 183].

W kontekscie przyjaznego $rodowiska uczenia sie warto zaproponowaé nowe
koncepcje edukacyjne, ktbre uwzglednig innowacyjne my$lenie, kreatywnos¢, talenty
manualne, zdolno$¢ samodzielnego planowania dziata, umiejetno$¢ formutowania
waznych pytan czy tez kompetencje spoteczne, ale przede wszystkim uczenie sie
z wykorzystaniem nowych technologii, mimo licznych gtoséw sprzeciwiajacych sie tej
praktyce. Co zatem zrobi¢, by lepiej wykorzystywaé potencjat uczniéw, by z lekcji
zapamietywali tyle samo, co np. z ciekawego filmu? Jak zorganizowa¢ zajecia szkolne, by
np. do rozwigzywania zadan z matematyki zabierali sie z takim zapatem, z jakim poznajg
funkcje nowego telefonu komérkowego? Rozwigzaniem na te i inne pytania mogq by¢
modele edukacyjne pozwalajace na efektywna, przyjazng mézgowi nauke, np.:

e Odwrdcona klasa (Flipped Classroom) — w Polsce ttumaczy sie jq najcze$ciej, jako
odwrocona szkota, niektore zas Srodowiska lansujg nazwe ,strategia wyprzedzajgca’
(opracowana przez specjalistow z Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza pod
kierownictwem naukowym prof. S. Dylaka oraz Ogélnopolskiej Fundacji Edukacii
Komputerowej w ramach pilotazowego projektu ,Kolegium Sniadeckich”). Jest to
koncepcja, ktora zaktada wykorzystanie na zajeciach lekcyjnych czasu przeznaczanego
wczedniej na przekazywanie uczniom tresci informacyjnych, na prezentacje,
autoprezentacje i ewaluacje wiasnej i grupowej pracy ucznibw - praktyczne
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zastosowanie zdobytej wiedzy. W tym celu uczniowie powinni mie¢ w domu dostep do
tresci edukacyjnych (tresci dostarczane online, ktére trzeba znalez¢ lub stworzy¢
dla uczniow do pracy wiasnej), np. w formie podcastéow, wideocastow, filméw
instruktazowych itp. (tu warto poleci¢ otwarte zrédta wiedzy, wolnelektury.pl,
KhanAcademy — Polski kanat w YouTube oraz narzedzia, ktdre nauczyciel moze
wykorzysta¢ w koncepcji odwrdconej klasy: http://www.edudemic.com/web-tools-for-
flipped-classrooms/), jak réwniez podrecznikéw i e-podrecznikow. Istotg ksztatcenia
strategig wyprzedzajacq jest aktywne organizowanie i przyswajanie wiadomosci przez
uczniéw przed lekcjg (samodzielnie zbierajg informacje, poszukujq odniesien we
wiasnej dotychczasowej wiedzy), a nastepnie na lekcji utrwalajg to, czego nauczyli sie
w domu. Uczniowie dzieki temu, ze mogq uczestniczyé w procesie wyboru fragmentu
tresci i realizowanych zagadnien, zmieniajg sie w aktywnych twdrcow i coraz trudnie;
jest im pozostaé jedynie biernym odbiorca stow nauczycieli. A ci z kolei przestajg by¢
kierownikami klasy, a stajq sie przewodnikami w zdobywaniu wiedzy [Metoda..., 2011].
Akademia Salmana Khana - instytucja (wirtualne przediuzenie koncepcji szkoty
bez granic), ktéra za darmo udostepnia najlepszg edukacje kazdemu — niezaleznie
od wieku — i wszedzie. Zarchiwizowane materiaty wideo o réznym stopniu trudnosci
sq dostepne bez ograniczen (uczniowie w dowolnym czasie mogg do nich wracaé, by
od$wiezyC pamie¢, a przede wszystkim wolno im popetnia¢ btedy i nie muszg sie ba¢
zerkajgcego ponad ramieniem nauczyciela i naraza¢ si¢ na wstyd, gdy pojawiajg sie
trudnosci, ani nie prosi¢ klasy o zwolnienie tempa), dostosowane do indywidualnych
potrzeb ucznia, trwajg od ok. 10 do 18 minut, tak, aby uczen nie zaczat traci¢ zdolno$ci
koncentracji, a takze realizujg koncepcje petnego przyswojenia (kazdy jest w stanie
nauczy¢ sie wszystkiego, jezeli bedzie miat zapewnione warunki odpowiednie do jego
potrzeb), z ktorg w Scisty zwigzek wchodzi odpowiedzialnos¢ ucznidw za swoje postepy
W nauce, a to idzie z kolei w parze z uswiadomieniem sobie, Zze wszyscy uczymy sie na
swoj niepowtarzalny sposob [Khan, 2013, s. 30-47]. Istotnym elementem Akademii jest
potozenie nacisku na ciggtos¢ i przenikanie sie tematow, tworzenie taricucha skojarzen,
ktére ptynnie przenoszg ucznia z tematu na temat i nawigzujg do pokrewnych
przedmiotdw (zdaje sig, ze wiasnie w taki sposéb mdzg osiaga najlepsze wyniki
w zapamietywaniu dtugoterminowym), a przyktadem takiego podejcia jest mapa
wiedzy, ktéra m.in. pokazuje uczniom, gdzie juz byli i dokad zmierzajg i zacheca ich,
by wybierali wlasng $ciezke —tam gdzie ich poprowadzi wyobraznia [tamze, s. 61-62].

Metoda projektéow (WebQuest) — metoda nauczania — opracowana przez Bernie’ego
Dodge’a w Uniwersytecie Stanowym w San Diego w 1995 roku — nakierowana na
wyszukiwanie, w ktérej wiekszo$¢ lub catos$¢ informacji pozyskiwana jest w sposob
interaktywny i pochodzi z zasobow internetowych, opcjonalnie uzupetniana jest
telekonferencjami i materiatami podrecznymi. W catosci zostata oparta na zatozeniach
konstruktywizmu i stanowi dobry przyktad zastosowania nowych technologii
w ksztatceniu wykorzystujgcym Internet i jego zasoby. Istotg WebQuestow jest
stawianie odpowiednich (atrakcyjnych) dla uczniéw probleméw — uczniowie dostajg
jasno sformutowane zadanie, ale to oni sami wybierajq sposob jego rozwigzania,
metody i materiaty, ktére chcg wykorzystac. Zdobywanie wiedzy zachodzi w glowie



ucznia, nauczyciel stwarza mu tylko mozliwo$¢ dziatart poznawczych. Metoda posiada
te zalete, ze daje sie jg wykorzystaC w pracy zespotowe] (zaktada sie, ze interakcje
miedzy cztonkami grupy prowadza do lepszego uczenia sie i do lepszych osiggnie¢;
uczenie sie oparte na wspofpracy oferuje praktyczny sposob tworzenia ekscytujacych,
weiggajgcych i nastawionych na interakcje spoteczne Srodowisk uczenia sie, ktore
ufatwig mfodym ludziom zdobycie tradycyjnych umiejetnosci i wiedzy potrzebnych we
wspdfczesnym spofteczenstwie [Dumont i inni, s. 271]) w klasie lub samoksztatceniu,
takze w systemie ksztatcenia nieformalnego i uczenia sie przez cate zycie. Tego typu
metoda, przede wszystkim, wymaga od nauczyciela nie tylko znajomosci
konstruktywizmu, jako teorii budowania wiedzy, poznawania i uczenia sie, ale takze
odpowiednich kwalifikacji oraz umiejetno$ci wtasciwego stosowania nowych technologi,
a w szczegblnosci postugiwania sie Internetem.

Wyzej wspomniane koncepcie edukacyjne, to tylko wybrane propozycje
innowacyjnych modeli ksztatcenia, ktére mozna wykorzysta¢ podczas zaje¢ szkolnych —
inne, godne uwagi, modele edukacyjne zaproponowat m.in. zespdt ekspertow, pracujgcych
w ramach projektu ,Laboratorium dydaktyki cyfrowe]”. Wsréd wyodrebnionych metodycznie
modeli edukacyjnych znalazty sie: formy pracy z zasobami sieci, gamifikacja, ksztatcenie
hybrydowe czy tez nauczanie podajace z wykorzystaniem TIK [Dydaktyka..., 2013].

Podsumowanie

Najbardziej efektywne uczenie sie — pogtebione i trwate — ma migjsce wowczas, gdy
jest zainicjowane i kontynuowane przez uczacego sie [Robinson, 2011, s. 262]. Aby stato
sie to mozliwe, trzeba stworzy¢ Srodowisko uczenia sie — niezbedng przestrzen wolnosci
i autonomicznego, kreatywnego dziatania, w ktdrej cyfrowi tubylcy mieliby szanse wykaza¢
sie swoimi mocnymi stronami i rozwija¢ swoj potencjat [Zylinska, 2013, s. 212). Efektywna
nauka, ktéra powinna by¢ Zzrodtem gtebokich przezyé, fascynacji i inspiracji, wymaga
wolnosci i atrakcyjnosci, a konsekwencjg tego jest konieczno$¢ potraktowania ucznia jako
réwnoprawnego podmiotu, ktory wspdtdecyduje o tym, w jaki sposob bedzie sie uczy€.

Potrzebg czasu — uwzgledniajgc naturalne zamitowania cyfrowych tubylcow do
nowych technologii — jest takze uwzglednienie w tym przyjaznym $rodowisku uczenia sie
zdobyczy technologicznych, ale nie po to, aby wyrecza¢ ucznidw i utatwia¢ im prace, ale
wykorzysta¢ duze zaangazowanie emocjonaine i umozliwic zagtebianie sie w omawiane
problemy oraz wymusi¢ gtebokie przetwarzanie nowych tresci. Prawdziwg sztukg jest takie
ich wykorzystanie, ktére pozostawi trwate $lady w strukturach pamieci [tamze, s. 226).

Konieczne sg nowe, skuteczne metody dziatania, umozliwiajace efektywng nauke,
ale nieunikniona jest takze zmiana roli nauczyciela, z osoby nauczajacej (przekazujacej
informacje) na przewodnika (wspierajacego ucznia w tworzeniu wiedzy). Wspdtczesnie
dobry nauczyciel, to nie ten, ktory dysponuje wiekszym zasobem informacii, ale ten, ktory
z tych informacji wiecej rozumie i potrafi je lepiej zinterpretowa¢ [Morbitzer, 2012, s. 303],
a przede wszystkim potrafi stworzy¢ przyjazne $rodowisko uczenia si¢ w zmieniajacej sie
(ptynnej) rzeczywistosci.
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