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Rzeszéw

Prezentacje multimedialne
- otwartozrodtowe alternatywy dla PowerPointa

Wstep - dlaczego NIE PowerPoint

Dzieki polityce firmy Microsoft, preferencji wsréd Srodowisk korporacyjnych oraz
poczatkowemu brakowi konkurencyjnych produktow, program PowerPoint stat sie pewnym
standardem oprogramowania przeznaczonego do tworzenia prezentacji multimedialnych.
Niestety, program ten nie jest wolny od wad. Wadg zasadniczg jest brak catkowitej separacji
tresci od wygladu prezentacji — nie pozwala to skoncentrowa¢ sie na tresci prezentacii i toku
myslenia. Autor prezentacji musi zatroszczy¢ sie o catos¢ formatowania lub wykorzystaé
wbudowane style —ich edycja nie jest trudna, ale problematyczne moze stac sie utrzymanie
jednorodno$ci wygladu prezentacji i ,powstrzymanie sie” przed stosowaniem zbyt wielu
efektéw graficznych, animacji i przej$¢ slajdéw. Brak umiaru w stosowaniu obrazow lub
efektéw specjalnych sprawia, Ze stajq sie one dystraktorami (czynnikami rozpraszajacymi
uwage). Brak jednolitej koncepcji wygladu prezentacji prowadzi do nadmiaru bodzcéw,
sprawia wrazenie chaosu i przetadowania, utrudniajac skupienie sie na kluczowych
treSciach prezentacji.

Mozna znalezé mnéstwo podrecznikdw i e-bookdw uczacych, jak stworzy¢
prezentacje w programie PowerPoint lub jego otwartozrédtowym odpowiedniku. Zasadniczo
to instrukcje obstugi programu. Wigkszo$¢ z nich tylko bardzo ogélnie zajmuije sie strukturg
prezentacji. Najczesciej dominantg tresci takiego przewodnika jest efektowny wyglad
prezentacji, a nie jej semantyczna, logiczna badz chronologiczna struktura czy tez
implementacje aplikacyjne, wtadciwe w kontekscie prezentowanych tresci merytorycznych.

Rodzaje alternatywnych systemow prezentacji

Mimo faktu, ze PowerPoint jest najczesciej wykorzystywanym i najpopularniejszym
oprogramowaniem do tworzenia prezentacji multimedialnych, to w Srodowisku naukowym
dos¢ szybko powstata alternatywa, wykorzystujaca system sktadu tekstu TeX, a wasciwie
zestaw makr oraz polecenn opartych na nim, upraszczajgcych postugiwanie si¢ tym
systemem — LaTeX. Alternatywa tg jest Beamer, ktory jest klasq dokumentow opisanych
jezykiem LaTeX, stanowigcq pomoc w tworzeniu prezentacji multimedialnych [zob.
LaTeX..., 2014].



Korzystanie z Beamera wymaga znajomos$ci LaTeX'a oraz dodatkowych polecen
specyficznych dla tworzenia poszczegdlnych slajdow prezentacji. W przeciwienstwie do
programu PowerPoint (i jego odpowiednikéw do tworzenia grafiki prezentacyjnej, jak np.
LibreOffice Impress), Beamer nie posiada graficznego interfejsu, pozwalajacego na edycje
poszczegoinych slajdéw. Uktad slajdéw generowany jest automatycznie wedtug wybranego
szablonu. Uzytkownik tworzy dokument zrddiowy w LaTeX i przetwarza go (najczesciej
do pliku PDF), stosujac ten system sktadu tekstu oraz Beamer. Klasa Beamer posiada
kilkanascie réznych (ok. dwudziestu), spdjnych stylow graficznych prezentacji — ich zalety
jest elegancki minimalizm.

W ,beamerowskiej” prezentacji to LaTeX dba o poprawne roztozenie tekstu na
slajdzie, pozwala na pokazywanie listy wypunktowanej, wiersz po wierszu i przede
wszystkim — co wazne dla fizykéw, inzynieréw, matematykow, ale i ekonomistéw,
socjologdw, nauczycieli — umozliwia tworzenie slajdow, zawierajgcych rownania
matematyczne (zdefiniowane w identyczny sposdb, jak w systemie LaTeX) oraz prezentacje
w nich rysunkéw i wykreséw — bezposrednio z programéw matematycznych. W slajdach
Beamer'a mozemy réwniez zataczac linki, ktdre po kliknigciu przypisanego elementu
(tekstu, obrazu, lub ,przycisku®) uruchomia wybrang zewnetrzng aplikacje: film, animacje.
Pomocy sq liczne przyktady dostepne w Zrédtach internetowych [zob. TeXample.net...,
2014].

Dla uzytkownika, zaznajomionego z systemem skfadu tekstu LaTeX, klasa Beamer
bedzie przydatnym narzedziem, np. piszac naukowy artykut oraz przygotowujac prezentacje
na konferencie mozna skorzysta¢ z tego samego kodu Zrédtowego (np. tych samych
réwnan matematycznych, wykreséw, zestawier). W pracy dydaktycznej moze okazaé
sie nowym, ciekawym narzedziem, wykorzystywanym do projektow indywidualnych, jak
i grupowych [WriteLaTeX..., 2014].

Kolejng alternatywg do tworzenia prezentacji moga by¢ strony WWW. Powstata duza
liczba otwartozrodtowych projektow, pozwalajagcych na takie, stosunkowo tatwe,
generowanie grafiki prezentacyjnej. Najprostszym podejsciem do utworzenia prezentacji
w takiej formie jest pewna liczba plikéw HTML (np. po jednym dla kazdego slajdu), ktére
wyposazone zostang w odpowiedni system nawigacji (mogg to by¢ np. przyciski lub skrypt
JavaScript odczytujacy stan klawiatury). Podejscie proste, ale powaznie utrudnia edycje.
Lepszym pomystem jest wykorzystanie jednego z projektdw, ktéry uzywa jezyka znacznikow
HTML5 oraz jezyka skryptowego JavaScript w celu umieszczenia catosci prezentacii
w pojedynczym pliku (np. poszczegolne slajdy znajdujg sie w znacznikach lub odpowiednio
zdefiniowanej klasie).

Gtownymi zaletami wykorzystania plikow HTML sg;

e przenosno$¢ prezentacji — w przeciwienstwie do pliku PowerPointa takie slajdy mozna
wyswietli¢ na dowolnym urzadzeniu — komputerze stacjonarnym, laptopie, projektorze
multimedialnym, telewizorze, a nawet tablecie czy tez smartfonie. Nowe systemy
tworzenia prezentacji dajg uzytkownikowi do dyspozycji widok responsywny, dziki
czemu prezentacja automatycznie dopasowuje si¢ do rozdzielczosci ekranu danego
urzadzenia;



e prezentacja moze zosta¢ wiasciwie w dowolny sposéb sformatowana (poprzez edycje
kaskadowych arkuszy stylow CSS — w podobny sposob, jak zwyczajna strona WWW);

e moze wykorzystywa¢ dowolng technologie uzywang na stronach WWW (np. framework
CSS - Bootstrap, réznego rodzaju biblioteki pozwalajace na dodanie do prezentacji np.
efektow graficznych — jQuery);
moze zosta¢ opublikowana w Internecie — jako strona internetowa;

o do prezentacji mozemy dotaczy¢ kazdy rodzaj medidw, z ktérymi spotykamy sie
w Internecie, poczynajac od grafik, infografik, filméw wideo, animaciji az po dedykowane
symulacje, bezposrednig prezentacje danych (numerycznych, matematycznych lub
innych), a skonczywszy na dotgczeniu zawartosci catych stron internetowych lub
dokumentow HTML;

o prezentacje w ten sposdb wykonane moga by¢ nie tylko multimedialne (tekst, grafika,
dzwiek, wideo), ale rowniez interaktywne: elementy prezentacji moga reagowaé na
dziatania uzytkownika (np. moze to by¢ wykres obrazujacy dane, ktérego wyglad,
formatowanie oraz zakres danych jest modyfikowany podczas przedstawiania
prezentacji). Waznym aspektem interaktywno$ci moze byé zastosowanie skryptow
w jezyku JavaScript w celu symulacji i wizualizacji zjawisk fizycznych.

Przyktady narzedzi o otwartym kodzie zrédtowym

W  przypadku alternatywnych systemdéw prezentacji brak jest witasciwie
dedykowanych rozwigzan (programéw) stuzacych przygotowaniu danej prezentaciji.
Wykorzystywanie ich wymaga od uzytkownika otwartosci na nowe — checi do nauki nowych
rzeczy, a w efekcie — wiekszej wiedzy. Pozytywnym aspektem jest fakt, ze czesto, uczac sie
zadaniowo obstugi oprogramowania (poprzez tworzenie prezentacji) uzytkownik uczy
si¢ tez podstaw HTML, JavaScript, innych jezykéw znacznikowych czy dodatkowego
oprogramowania.

Przykfadem takiego zestawu narzedzi, moze by¢ uzycie edytora tekstowego do
napisania tekstu w jednym z kilku prostych, a co wazne czytelnych dla cztowieka, nawet
w postaci nieprzetworzonej, jezykdéw znacznikowych (w przypadku systemu Windows moze
to by¢ np. otwartozrodtowy program Notepad++). Jednym z najczesciej stosowanych (np.
przez portal github.com) jest jezyk Markdown, ale istniejg réwniez inne, np. reStructuredText
(stosowany w dokumentowaniu kodu zrodtowego w jezyku Python) lub Textile.
Jezyki znacznikowe sa, ogélnie rzecz biorgc, podobne do jezyka HTML lub LaTeX,
lecz definiujg tylko strukture dokumentu, a nie jego wyglad (jak moze to mie¢ miejsce
w przypadku jezyka HTML). Ponadto wszystkie znaczniki s proste, nie wymagaja
elementéw zamykajgcych, dzieki czemu nie przeszkadzajg w odczytywaniu tekstu
zrodtowego przez cztowieka.

Po utworzeniu takiego tekstu, mozemy wykorzysta¢ wszechstronny konwerter plikow
tekstowych Pandoc, do przetworzenia go na plik np. w jezyku HTML. Program ten pozwala
na przeksztatcanie plikow miedzy dokumentami zapisanymi w jezykach znacznikowych,
HTML'u, formatach edytoréw, takich jak Word czy OpenOffice Writer, jezyku LaTeX, plikach
PDF (lub dowolnie innych [zob. Pandoc..., 2014]). Jest to oprogramowanie otwartozrodtowe
rozprowadzane na licencji GPL (ang. General Public License) — co pozwala na dowolne
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modyfikacje kodu programu, a takze na tworzenie dodatkowych skryptéw konwertujgcych
(pisanych w jezyku skryptowym LUA, ktéry jest bardzo podobny do jezyka Pascal).
Umozliwia utworzenie prezentacii jako pliku HTML w jednym z systeméw prezentacyjnych:
HTML Slidy, Reveal.s, Slideous, S° [zob. Aplikacje].

Sekwencja dziatan wg schematu: {plik tekstowy — Pandoc — plik HTML} ma te
zalete, ze mozna stosunkowo tatwo i szybko przygotowaé wersje prezentacji przeznaczong
do druku lub materiaty dla uczestnikow konferencji — wystarczy dokona¢ konwersji z pliku
tekstowego do dokumentu Microsoft Office lub do pliku PDF (gdybysmy chcieli otrzymaé
prezentacie w jeszcze innym systemie, jest to mozliwe — wystarczy napisa¢ skrypt
konwertujacy).

Poréwnanie systemow prezentacji w jezyku HTML

Wraz ze wzrostem znaczenia Internetu, jako jednego z istotnych kanatéw
przekazywania informacji, wzrosta liczba projektéw majacych na celu utatwienie zwyktym
uzytkownikom tworzenie prezentacji multimedialnych bazujacych na jezyku HTML.

Jednym z pierwszych byt S5 (ang. Simple Standards-Based Slide Show System),
sktadajacy sie z zestawu plikow, w skiad ktérych wchodzi kod JavaScript, ostylowanie
(domysIny szablon wygladu wyraznie przypomina slajdy generowane przez Beamer'a) oraz
plik HTML, ktory mozemy edytowaé, dodawac slajdy i ich elementy. S5 jest prosty, tatwy
do opanowania i edyciji [zob. S5: A Simple..., 2014]. Konwertowanie dokumentéw do tego
systemu prezentacji multimedialnych wspiera program Pandoc. Wyglad poszczegoinych
slajdow i catej prezentaciji zalezy od zastosowanych stylow CSS, wiec jezeli nie podoba sie
nam podstawowy szablon, wystarczy zmodyfikowaé odpowiedni plik (np. kolory, to itp.).

Kolejnym uproszczonym systemem prezentacji multimedialnych, udostepnionym
przez W3C, jest HTML Slidy, sktadajacy sie z trzech zasadniczych plikow: pliku index.html
— zawierajgcego prezentacje, pliku stylow CCS - definiujacego wyglad oraz pliku slidy.js
- odpowiedzialnego za nawigacje. Kazdy slajd jest umieszczany w znaczniku o klasie
,slide”. HTML Slidy posiada wbudowane funkcje, takie jak: wyswietlanie czasu do konca
prezentacji, wySwietlanie wiersz po wierszu listy wypunktowanej, okienka, ktdre mogg by¢
rozwiniete (otwarte) przez prezentujgcego. Co wazne — zostat w peti wykonany w jezyku
polskim.

Innym prostym systemem prezentacji, ktérego zawarto$¢ roéwniez mozna
wygenerowac przez program Pandoc jest Slideous — skrypt do sterowania pokazu slajdow
inspirowany na S%i HTML Slidy, ale zawierajacy dodatkowo funkcje, uwzgledniajace inne
potrzeby (jak np. reczne dostosowanie wielkoSci czcionek, automatyczne tworzenie spisu
tresci wszystkich slajdéw czy tez przyciski nawigacyjne w belce statusu). Wyglad prezentacii
w tym systemie jest ,spartanski” — brak tutaj efektéw graficznych, przejs¢ miedzy slajdami
i jakichkolwiek animacii, jednak nalezy pamietac, ze wyglad graficzny zalezy tak naprawde
od arkusza styléw i mozna go modyfikowac.

Bardziej zaawansowanym, integrujagcym w sobie wiekszg liczbe otwartozrodtowych
narzedzi i bibliotek jest Revealjs. System ten zostat napisany w jezyku HTML5
oraz korzysta z mozliwosci kaskadowych arkuszy stylow CSS3. Posiada kilka domysinych
szablondéw, jednak istnieje mozliwo$¢ spersonalizowania prezentacji: umozliwia to ok.
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40 kombinacji zestawdw koloréw slajdéw i rodzajow przejs¢ miedzy slajdami; ponadto
kazdy slajd moze otrzymaé swoje wiasne tto. Nietypowg dla dotychczasowych systemow
prezentacyjnych, przydatng funkcjg jest mozliwos¢ zagniezdzenia jednego slajdu w drugim:
prezentacja staje sie ,dwuwymiarowa” — opcjq ,strzatka w dof’ na klawiaturze przechodzimy
do dodatkowych slajdéw. Innym funkcjonalnym pomystem jest powiekszanie fragment slajdu
poprzez wybér Alt+klikniecie (to szczegoinie przydatne podczas zwracania uwagi stuchaczy
na niewielkie, a wazne dla meritum prezentaciji szczegdty). Jest tez mozliwos¢ zatrzymania
w dowolnym momencie prezentacji i wygaszenie slajdow, aby ich wysSwietlanie
nie rozpraszato i nie przeszkadzalo w toku zajeC czy innej fazie prelekcji. Prezentacje
utworzone w Reveal js posiadajg rowniez wersje stylu przeznaczong do druku, np. do pliku
PDF.

W przeciwienstwie do pozostatych systemdw Reveal,js wspiera obstuge gestow
na tabletach oraz sktadnie Markdown bezpo$rednio w slajdach (bez pomocy programu
Pandoc). Skrypty sg udostepniane w zasobach otwartych [zob. Reveal js#markdown].
Przydatna (i istotng tez z punktu widzenia edukacji informatycznej) funkcjg w Reveal js jest
wyswietlanie kodu Zrédtowego programow w czytelny sposéb, z pod$wietleniem sktadni
danego jezyka programowania [http://lab.hakim.se/reveal.js/#/18, 2014].

Reveal js jest projektem dojrzatym, funkcjonalnym, uwzgledniajacym nowg generacje
mediow. Jest tez produktem implementujgcym aplikacje i modele, nie tylko dla nowej
generacji urzadzen, ale i sposobow ich wykorzystania — przede wszystkim w otwartych
spoteczno$ciach, w ktérych swobodna wymiana informacji stata sie kluczem do stworzenia
warunkéw, w ktérych ludzie mogq sie wzajemnie uczy¢ oraz wykorzystywac istniejace
zasoby w kierunku tworzenia nowych pomystéw. Warto wykorzysta¢ otwarto$¢ zasobow
i atrybuty integrujace, by podobng funkcje mdgt spetniaC réwniez i w systemie m-edukacii
[zob. Ibafiez, 2013]. Wszak tworzenie slajdow poprzez edycje HTML, moze by¢ przyjaznym
sposobem na wprowadzenie podstaw tego jezyka na zajeciach edukacyjnych.

Programy pomocnicze

Przygotowujac prezentacje, wykorzystujaca jako sposéb zapisu kod HTML, mozemy
postuzy¢ sie wieloma przydatnymi narzedziami i bibliotekami. Jednocze$nie musimy
pamieta¢, by stososowa¢ roézne nazwy klas i identyfikatorow dla réznych bibliotek
i elementdw z nimi zwigzanych (celem uniknigcia konfliktbw nazw i nieprzewidzianych
efektow).

Jedng z przydatnych bibliotek jest TimelineJS, pozwalajaca na przygotowanie pliku
HTML zawierajacego ,linie czasu” — jest to pewnego rodzaju prezentacja, ktorej elementy sg
uporzadkowane chronologicznie. Biblioteka ta jest rozprowadzana na licencji Mozilla Public
Licence. Kazde zdarzenie (slajd) moze zawiera¢ tytut, tekst, date oraz rdznego rodzaju
media:

o automatyczne zrzuty stron internetowych,

fragmenty wpiséw w Wikipedii (wystarczy podac link),
cytaty (wyrdznione wigkszg czcionka),

wpisy z serwisu Twitter,

dzwiek (z portalu SoundCloud),



o  pliki wideo (np. z YouTube, Vimeo lub dostepne lokalnie),
o fotografie (np. z serwisu Flickr lub dostepne lokalnie),
e mapy Google itp.

TimelineJS jest bibliotekg przydatng wszedzie tam, gdzie chcemy zaprezentowac
informacje, majace uporzadkowanie chronologiczne. To narzedzie dla reprezentantéw
wszystkich dziedzin: umozliwia umiejscowienie na osi czasu zagadnien zwigzanych
z rozwojem danej dyscypliny badz tez chronologie tematyczne w danej dyscyplinie (np. ery
historyczne, biologiczne, geologiczne; epoki literackie; w fizyce za$, np. ewolucja gwiazdy,
ewolucja i wiek Wszech$wiata, 0§ czasu dalekiej przysztosci itp.).

Pewng niedogodnoscia jest fakt, ze dane wykorzystywane podczas generowania ,lini
czasu” muszg zosta¢ zapisane w formacie JSON (ang. JavaScript Object Notation), ktory
- cho¢ znacznie prostszy od formatu XML — wymaga precyzji i doktadnosci, jezeli chodzi
0 umieszczanie nawiasow, przecinkow lub cudzystowdw: jeden niewtasciwie postawiony
znak sprawi, ze plik nie zostanie zatadowany. By utatwi¢ korzystanie z TimelineJS
opublikowano generator, pozwalajacy na utworzenie linii czasu” z wcze$niej
przygotowanego arkusza kalkulacyjnego Google Spreadsheet. W tym przypadku pobieramy
odpowiedni plik ze strony projektu TimelineJS, wypetniamy go danymi (uwazajac, aby nie
zmieni¢ nagtowkdéw tabeli), a nastepnie korzystamy z generatora dostepnego na stronie
projektu (lub z TimelineJS Embed Generator). Otrzymujemy kod do dodania w prezentacji
badz na stronie internetowej. TimelineJS mozemy uzy¢ jako jeden ze slajdéw w kazdym
innym systemie — wystarczy tylko zastosowa¢ znacznik, by dotaczy¢ utworzony kod do
danego slajdu. Warunkiem takiego rozwigzania jest konieczno$¢ zezwolenia na publiczny
dostep do naszego arkusza — innymi stowy dowolny uzytkownik, znajacy jego adres, bedzie
miat dostep do zgromadzonych danych.

Inng przydatng bibliotekg wykorzystujaca jezyk JavaScript jest D3.js (D3 — akronim
Data-Driven Documents). Pozwala ona na dodanie do prezentacji w jezyku HTML
(lub strony WWW) wykreséw, graféw i animacji przedstawiajacych réznego rodzaju dane
(nie tylko numeryczne, ale réwniez np. grafy pokazujace czestotliwo$é wystepowania stow
w danym tek$cie). Umozliwia napisanie prostych skryptéw JavaScript pobierajacych dane,
wizualizujgcych je, natomiast wyglad danej grafiki (kolory, animacje, cieniowanie itp.)
sq realizowane tylko i wytgcznie przy pomocy kaskadowych arkuszy styléw. Biblioteka D3
pozwala na manipulowanie elementami na stronie HTML w konteksScie zbioru danych.
Elementy te mogg by¢ tagami HTML i grafikami SVG lub Canvas. Wizualizacje generowane
przez D3 wykonywane sg podczas wczytywania strony internetowej i sktadajg sie wytacznie
ze skryptu JavaScript, zatem mozna dotaczy¢ je do kazdego z przedstawianych wczesniej
systemow prezentacyjnych i indywidualnie skonfigurowac ich wyglad.

Biblioteka, przydatng z punktu widzenia uzytkownikéw (matematykéw, fizykéw,
informatykdéw, ekonomistow itp.), majacag do czynienia z matematyka, jest skrypt MathJax,
ktory umozliwia wygenerowanie rownan, symboli i wyrazen matematycznych na stronach
internetowych. W przeciwienstwie do wielu innych rozwigzan nie generuje on obrazkéw
zawierajacych réwnania, ani nie wykorzystuje Flash'a — uzywane sg style CSS oraz czcionki
web w celu generowania wysokiej jakoSci wyrazen. MathJax interpretuje wyraZenia
matematyczne zapisane w dwéch formatach - jako matematyczne wyrazenia
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w jezyku LaTeX (co z pewnoscig ucieszy wszystkich naukowcdw) oraz MathML (ang.
Mathematical Markup Language), przy czym ten drugi jezyk wywodzi sie z jezyka XML
i — jako taki — jest mato czytelny dla ludzi (natomiast znakomicie oddaje strukture wyrazen
matematycznych i jest przydatny dla komputeréw). MathJax mozna w prosty sposob
zintegrowa¢ z dowolng strong internetowa, a wiec i z przedstawionymi tutaj systemami
prezentacji multimedialnych. Niektdrzy autorzy dostrzegli przydatno$¢ wsparcia dla symboli
i wyrazen matematycznych, dotaczajac MathJax do swoich systemoéw, np. opisany
wczesniej — Reveal js.

Informatycy doceniajg mozliwo$¢ zaprezentowania kodu zrddiowego programu
lub skryptu z wyrdzniong, pokolorowang sktadnia. Dlatego kolejng biblioteka, ktora rowniez
zostata dodana m.in. do Revealjs jest highlightjs. To kolejne przydatne narzedzie
(i sktadnik kodu naszej prezentacji) pozwala na wysSwietlenie kodu Zzrodtowego
w 71 jezykach programowania, ktére mogg zosta¢ pokolorowane na ok. 44 r6zne sposoby
(z ktdrych czes¢ jest identyczna z tymi stosowanymi w zwyklych edytorach lub
zintegrowanych Srodowiskach programistycznych - IDE). Biblioteka ta pozwala na
automatyczne wykrycie jezyka programowania, a nawet na uzycie kilku jezykéw w tym
samym kodzie.

Jedng z najczesciej uzywanych bibliotek napisanych w jezyku JavaScript jest jQuery
- pozwala ona na znaczne uproszczenie kodu manipulujgcego wygladem i strukturg danego
dokumentu HTML. W przypadku systeméw prezentacji multimedialnych wykorzystywana
jest do manipulacji dokumentem, np. w celu pokazywania poszczegélnych slajdow, przejsé
miedzy nimi, czy tez elementéw list wypunktowanych lub numerowanych. Aktualnie,
wiekszo$¢ efektow graficznych, animacji, przejs¢ i efektéw multimedialnych na stronach
WWW powstaje z wykorzystaniem tej biblioteki.

Podsumowanie

Mozliwos¢ tworzenia prezentacji multimediainych z wykorzystywaniem formatu
HTML jest propozycjg dla tych, ktorych interesujg: przedstawiana tre$¢, elastycznosé
rozwigzan i nowe mozliwosci. Mimo, ze krzywa uczenia dla takiego zestawu narzedzi jest
do$¢ stroma i czesto wymaga od uzytkownika poznania kilku programéwibibliotek, to jako$é
otrzymywanych prezentacji, mozliwo$¢ dodawania elementéw multimedialnych, fragmentéw
innych stron WWW, dziatajacych skryptéw (np. symulacji fizycznych) i elementow
interaktywnych — nadajg nowy wymiar w przestrzeni podejmowanych przez uzytkownika
czynnosci. Takie podejécie do prezentacji zacheca do skupienia sie na tresci, zawarto$ci
merytorycznej i strukturze przedstawianej informacji, natomiast warstwa graficzna jest
zazwyczaj generowana z wykorzystaniem gotowych szablondw lub modyfikowana pdzniej
przy pomocy odpowiednich plikdbw CSS (wyjatkiem jest tu biblioteka D3, ktdra wymaga
sporo wysitku podczas przygotowania grafik, rowniez multimedialnych i interaktywnych).

Alternatywne systemy tworzenia prezentacji z wykorzystaniem oprogramowania
Open Source w pewnym stopniu wymuszajg Samodzielng nauke ich stosowania.
Praktycznie brak jest klasycznych podrecznikow. Mamy jednak do czynienia z projektami
posiadajacymi bogate e-zasoby: obszerng dokumentacje, duza liczbe przyktadéw, wsparcie
w formie samouczkéw lub na forach danego projektu. Samodzielne zdobywanie wiedzy
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i umiejetno$ci aktywizuje, wykraczajac poza sformalizowane, tradycyjne ramy i formy
(samo)ksztatcenia, chotby w zakresie tworzenia prezentacji multimedialnych i pozwala
poznawa¢ zarowno nowe narzedzia, jak i nowe implementacje aplikacyjne w kontekscie
prezentowanych tre$ci merytorycznych.

Aplikacje [dostep 15.06.2014]

Beamer. https://bitbucket.org/rivanvx/beamer/

D3. http://d3js.org/

highlight.js. http://highlightjs.org/

HTML Slidy. http://www.w3.org/Talks/Tools/Slidy/help.html/
JQuery. http:/ljquery.com/

LibreOffice Impress. http://pl.libreoffice.org/

MathJax. http://www.mathjax.org/

Notepad++ . http://notepad—plus—plus.org/

Pandoc. http://johnmacfarlane.net/pandoc/

Reveal js. http://lab.hakim.se/reveal—s/#/

S5. http://meyerweb.com/eric/tools/s5/
Slideous.http://goessner.net/articles/slideous/slideous.html/
Slides. http://slides.com/

TimelineJS. http://timeline.knightlab.com/

TimelineJS Embed Generator. http://embed.verite.co/timeline/generator.html
WriteLaTeX. https:/iwww.writelatex.com/
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What is open source? http:/lopensource.com/resources/what-open-source/ [dostep
15.06.2014]



