Marlena Plebariska
e-Akademia Przysztosci

Wyniki ewaluacji realizacji projektu e-Akademia Przysztosci

1. Wprowadzenie

W Raporcie z posiedzenia Rady Unii Europejskiej i Komisji Europejskiej ,Edukacja
i szkolenie 2010 (Bruksela, 2004) zostaty okreslone wskazniki postepu edukacji w Europie
oraz tzw. benchmarki, ktore kraje cztonkowskie powinny osiggngé do roku 2010. Wnioski
dla Polski, wynikajace z ostatniego Raportu Komisji Europejskiej wskazujacego postepy
poszczegolnych krajow cztonkowskich UE w tym zakresie, nie sg jednoznaczne.

Polska i Republika Czeska wioda prym w zakresie minimalizacii liczby mtodych ludzi
w wieku od 18 do 24 lat zbyt wczesnie przerywajgcych nauke (w Polsce stanowig oni
jedynie 5%). Z danych wynika takze, ze w Polsce az 91,3% osdb w przedziale wiekowym
20-24 lata uzyskato wyksztatcenie $rednie drugiego stopnia. Wynik ten jest ok. 20% lepszy
od $redniej europejskiej. Tym samym Polska uplasowata sie na trzecim miejscu zaraz po
Stowaciji i Republice Czeskiej. W Raporcie ,Edukacja i szkolenie 2010” zatozono takze, ze
liczba absolwentéw MST do roku 2010 wzrosnie do 789 tys. Podczas, gdy w catej Unii
Europejskiej wzrost liczby absolwentéw wyniost 33,6%, to w samej Polsce zanotowano
wzrost na poziomie 12,2%. Liderami postepu sg tu Portugalia i Stowacja. Jednakze
doniesienia OECD z 2008 r. nie pozwalajg jednoznacznie okresli¢ pozyciji Polski, bowiem
w ramach ksztatcenia zorientowanego na praktyke i faktyczne potrzeby rynku osigganych
w krétkich cyklach ksztatcenia, nadal plasujemy sie pod koniec zestawienia panstw OECD.
Bardzo Zle wyglada w Polsce takze upowszechnienia wyksztatcenia wyzszego wsrod 0séb
starszych (powyzej 24 roku zycia). W Polsce zaledwie 4,7% 0sdb dorostych uczestniczy
w ksztatceniu lub szkoleniu, przy Srednim wskazniku w Europie 9,5%. Pozostajemy daleko
za takimi krajami jak: Szwecja i Dania, ktére przekroczyty prég 30%. Pomimo, iz Raport
wskazuje na znaczace zmniejszenie w Polsce liczby miodziezy o niskim poziomie
kluczowych kompetencji, to nadal notujemy $redni wynik wsréd krajow OECD
(miedzynarodowe badania PISA wskazaty, ze w Polsce az 16,2% mtodziezy charakteryzuje
sie niskg kompetencjg czytania) [www.e-akdamieniaprzysztosci.pl].

Projekt e-Akademia Przysztosci jest ogdlnopolskim programem budowania
i poszerzania kluczowych kompetencji, wspétfinansowanym ze $rodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego. Projekt ktadzie szczegdlny nacisk na
kompetencie w zakresie nauk matematyczno-przyrodniczych, technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK), jezykow obcych oraz przedsigbiorczosci, a skierowany jest do
nauczycieli i uczniow gimnazjow.

Podstawy metodologiczne do pracy z uczniem zostaly zebrane w ,Gimnazjalnym
Programie Ksztattowania Kompetencji Kluczowych”, ktérego celem jest poprawa niektorych
elementéw polskiego szkolnictwa. Realizacja projektu zaktada prowadzenie nauki takze
poza szkolng klasa, co wymaga zaréwno skupienia sie na uczniu, a co za tym idzie,
personalizacji programéw nauczania. Samodzielna praca ucznia, jak i praca w ramach
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zespotdw zadaniowych, odbywaé bedzie sie pod okiem tutoréw, w otwartym otoczeniu
spotecznym.

Funkcjonowanie w spoteczenstwie opartym na wiedzy, przygotowanie do ,uczenia
sie przez cate zycie”, to gtéwne cele Projektu. Bo wspdiczesna szkota, to nie tylko podstawa
programowa, ale tez ksztattowanie kluczowych kompetenciji, to nie tylko rozwoj zdolnosci,
ale tez osobowosci ucznia. Parlament Europejski i Rada EU w zaleceniach wskazujg na
osiem kompetencji kluczowych. Ksztattowanie siedmiu z nich uwzgledniono w projekcie:

1. porozumiewanie sie w ojczystym jezyku,

2. porozumiewanie sie¢ w jezykach obcych,

3. kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,

4. kompetencje spoteczne i obywatelskie,

5. kompetencje informatyczne,

6. umiejetno$¢ uczenia sie,

7. inicjatywno$¢ i przedsiebiorczo$¢.

W 2010 roku przeprowadzono proces rekrutacji szkét do projektu. W trakcie
rekrutacji, z 972 gimnazjow wybrano 200 stanowigcych réwnomierng reprezentacje
wszystkich 16 wojewddztw. Projekt e-Akademia Przysztosci zaczat sie 1 wrzesnia 2010
roku, i potrwa do 30 czerwca 2013. W jego trzyletnim cyklu, projektem objeci zostang
wszyscy uczniowie klas pierwszych rozpoczynajacy nauke w roku szkolnym 2010/2011.
Podstawowymi metodami Projektu, wptywajacymi na rozwdj wyzej wymienionych
kompetencji kluczowych, sg e-learning oraz metoda projektowa.

Dla potrzeb projektu przygotowano platforme e-learningowg dostepng dla uczniéw
i nauczycieli objetych Projektem e-Akademii. Na platformie udostgpniono 168 jednostek
e-learningowych z nastepujacych przedmiotow:

1. matematyka,

2. fizyka,

3. chemia,

4. biologia,

5. geografia,

6. jezyk angielski,

7. informatyka,

8. przedsiebiorczo$¢ (WOS).

Kazda jednostka sktada sie z trzech modutéw: wiedzy (tresci nauczania), utrwalenia
(éwiczenia, gry dydaktyczne i symulacje) oraz czeSci sprawdzajacej opanowanie
ksztattowanych umiejetnosci. Moduty te sktadajq sie na multimedialny program, ktorego
elementy, takie jak animacje, gry, szybko zmieniajace sie obrazy, zachecajg i stymulujg do
nauki, a takze ksztattujg wybrane umiejetnosci. Dzieki temu, system pracy ucznia pozostaje
podobny do tego, w ktorym rozwijat sie i uczyt jeszcze w okresie przedszkolnym. Na wyniki
uczniéw korzystnie wptywaja: nauka przez zabawe, obraz, dzwiek i animacje. Taka nauka
jest alternatywa dla nauki poprzez tekst.

W procesie Nauczania wazne jest mierzenie postepdw, w tym przypadku za pomocg
czterech sesji testowych, ktére beda miaty miejsce na poczatku Projektu, a nastepnie na
zakonczenie |, Il oraz Ill klasy gimnazjum. Dodatkowo, testy pozwolg wytypowa¢ zaréwno
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uczniéw wybitnie uzdolnionych, jak i tych, u ktorych kompetencije kluczowe po zakonczeniu
szkoty podstawowej sq na niskim poziomie. Poniewaz praca z uczniami jest w duzej mierze
indywidualna, testy stanowig podstawe do zaplanowania pracy dydaktycznej. Aby poméc
uczniom o stabych wynikach, stworzono Szkolne Grupy Wyrédwnawcze, ktére majg za
zadanie wyrobienie wsrdd ucznidw podstawowych umiejetnosci zwigzanych z uczeniem sie.
Grupy te sg prowadzone przez pedagogdw szkolnych, przy wykorzystaniu metody
warsztatowej. Warsztaty rozwijajq abstrakcyjne myslenie uczniéw, przyczyniajg sie do
rozbudzenia aspiracji oraz podnosza samooceng.

Natomiast dla ucznidéw szczegoinie uzdolnionych, w ramach Projektu powstaty
Wirtualne Kota Naukowe, prowadzone przez nauczycieli akademickich. Kofa te dajg
uzdolnionym uczniom dostep do nowoczesnych, zawansowanych metod samoksztatcenia
sie przy zapewnieniu dostepu do nauczycieli akademickich oraz innych uczniéw przez sie€.
W ramach Két prowadzone sg uczniowskie badania naukowe, a po pierwszym i drugim roku
programu, wyrdzniajacy sie uczniowie bedg mogli wzigC udziat w pieciodniowych obozach
naukowych w o$rodkach akademickich.

Dodatkowym elementem wspomagajacym nauczanie sg zespoty projektowe -
4 zespoly projektowe w kazdej szkole. Ich zadaniem jest rozwijanie u uczniow zdolnosci
diagnozowania i rozwigzywania probleméw przez interdyscyplinarne projekty rozwigzujace
ekologiczne, spoteczne, ekonomiczne i inne problemy danego regionu. Lokalne Zespoty
Projektowe, przez dziatanie w grupie rowiesniczej, wspomagajg nabywanie obywatelskich
i spotecznych kompetencii, dajac pozytywne bodzce rozwojowe. Realizowane projekty sg
regularnie publikowane na platformie e-learningowej Projektu. Najlepsze projekty biorg
udziat w krajowym przegladzie projektow.

Atrakcyjna forma materiatéw dydaktycznych, przygotowanych w ramach Projektu
e-Akademii Przyszto$ci, wptywa na wzrost zainteresowania uczniow w wieku gimnazjalnym
nauka. Dzieki codziennej pracy z wykorzystaniem nowoczesnej technologii informacyijnej,
uczniowie nabywajg kompetencje niezbedne we wspdiczesnym Swiecie zdominowanym
przez technologie. System wsparcia, zbudowany w ramach Projektu, zapewnia uczniom
0 stabszych wynikach, jak uczniom uzdolnionym, poczucie bezpieczenstwa
i przynalezno$ci. Wszyscy uczestnicy Projektu zwieksza swoje szanse na osiggniecie
lepszych wynikéw na egzaminie gimnazjalnym, a dzieki Lokalnym Zespotom Projektowym
uswiadomig sobie jak wazna jest integracja ze Srodowiskiem lokalnym. Poprzez wzrost
kwalifikacji nauczycieli bioracych udziat w Projekcie, zwigksza sie prestiz szkédt biorgcych
w nim udzial. Nabyte kompetencje mogg by¢ wykorzystane przez kadre nauczycielskg
w swojej praktyce szkolng;.

Wypetnienie zatozen Projektu wymaga zaangazowania w jego realizacje catej szkoty
- kadry kierowniczej, nauczycieli i ucznidw, a dziatania w ramach Projektu czesto
wykraczajg poza mury szkoly. Kluczowe kompetencje nabyte w trakcie Projektu stanowig
kapitat i inwestycje na cate zycie prywatne i zawodowe. Po upowszechnieniu w kazdej
polskiej szkole, Gimnazjalny Program Ksztattowania Kompetencji Kluczowych moze by¢
rozwigzaniem probleméw i niedomagan wspotczesnej edukacii.



2. Idea i cele projektu

Misjq projektu jest przygotowanie ucznibw gimnazjum do funkcjonowania
w spoteczenstwie wiedzy i uczenia sie przez cate zycie.

Celami projektu jest ksztattowanie u uczniéw siedmiu kompetenciji kluczowych, ktére
pomogg im w rozwoju zdolnoSci i osobowoSci oraz pozwolg na jak najlepsze
funkcjonowanie w nowoczesnym spoteczenstwie. Kompetencje te to:

1. porozumiewanie sie w jezyku ojczystym,

2. porozumiewanie sie¢ w jezykach obcych,

3. kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,

4. kompetencje informatyczne,

5. umiejetno$¢ uczenia sie,

6. kompetencje spoteczne i obywatelskie,

7. inicjatywno$¢ i przedsiebiorczosg.

Kompetencje kluczowe ksztattowane sg w projekcie w ramach o$miu podstawowych
przedmiotow:

1. biologia,

2. chemia,

3. fizyka,

4. geografia,

5. WOS (przedsiebiorczo$¢),

6. j. angielski,

7. matematyka,

8. informatyka.

W projekcie opracowany zostat Gimnazjalny Program Ksztaftowania Kompetencji
Kluczowych, na podstawie ktdrego ksztattowane sg w rekrutowanych szkotach kompetencje
kluczowe. Program ten wyposazony zostat w bogatg obudowe dydaktyczng opracowang
specjalnie na potrzeby ksztattowania kompetencji kluczowych. Obudowa dydaktyczna
skierowana jest zaréwno dla uczniow jak i nauczycieli.

Obudowa dydaktyczna Gimnazjalnego Programu Ksztattowania Kompetencii
Kluczowych to:

168 jednostek e-learnigowych zmieszczonych na platformie e-learningowej;

168 instrukcji do ww. jednostek przeznaczonych dla nauczycieli zamieszczonych na
platformie e-learningowej;

336 ¢wiczen otwartych do ww. jednostek (po dwa ¢wiczenia do kazdej jednostki),
zmieszczonych na platformie e-learningowej;

Jak ksztattowac kompetencje kluczowe? Poradnik metodyczny. Cze$¢ 1, w ktdérym zostang
zamieszczone scenariusze przedmiotowych lekcji. Cze$¢ tych scenariuszy wskaze, jak
wykorzystac fragmenty jednostek podczas lekcji przedmiotowych. Poradnik jest
przeznaczony dla nauczycieli do pracy z uczniami klas pierwszych. Bedzie on dostepny
na platformie e-learningowej;

Jak ksztaftowac kompetencje kluczowe? Poradnik metodyczny. CzeS¢ 2 oraz Czg$¢ 3.
Poradniki te bedg miaty podobna strukture do Czesci 1, jednak bedg przeznaczone do
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pracy z uczniami klas drugich i trzecich. Zostang zmieszczone na platformie
e-learningowe;;

Metoda projektdw. Poradnik metodyczny zmieszczonych na platformie e-learningowej; kurs
e-learningowy z obstugi platformy dla nauczycieli zmieszczonych na platformie
e-learningowej;

kurs e-learningowy z obstugi platformy dla uczniéw zmieszczonych na platformie
e-learningowe;;

kurs e-learningowy z zakresu ksztattowania kompetenciji kluczowych przeznaczony
dla nauczycieli, a zamieszczony na platformie e-learningowe;j;

testy diagnostyczne badajace kompetencije kluczowe uczniéw;

materiaty dydaktyczne, szkoleniowe, programowe i inne dla:

o Szkolnych Grup Wyréwnawczych — przekazane pedagogom szkolnym,

o Lokalnych Zespotow Projektowych przeznaczone dla nauczycieli
i zamieszczone na platformie,

o Wirtualnych Két Naukowych przeznaczone tylko uczniéw bioracych udziat
w tym dziataniu i zamieszczone na platformie.

3. Podsumowanie dziatan podjetych w projekcie

W projekcie wdrozonych zostato w zycie szereg dziatan majacych na celu realizacje
Gimnazjalnego Programu Ksztattowania Kompetenciji Kluczowych do gtéwnych wdrozonych
dziatai naleza;

1. Przedmiotowe zajecia z jednostkami e-learningowymi — ksztattowanie
kompetenciji kluczowych na bazie tre$ci przedmiotowych w procesie lekcyjnym;

2. Lokalne Zespoty Projektowe — dziatania prowadzone metoda projektow, ktérych
gtéwnym celem jest ksztattowanie postaw uczniéw i stymulowanie ich do
aktywnego dziatania na rzecz swojego Srodowiska lokalnego;

3. Szkolne Grupy Wyréwnawcze — warsztaty, ktorych celem jest wspieranie
uczniéw w budowaniu poczucia wtasnej warto$ci i nabywaniu kompetencji uczenia
sie;

4. Wirtualne Kota Naukowe — dziatania rozwijajace przeznaczone dla uczniéw
utalentowanych pod kierunkiem pracownikéw naukowych z wykorzystaniem
platformy e-learningowej;

5. Testy diagnostyczne - udziat uczniéw w testach sprawdzajacych wiedze
i umiejetnosci w zakresie kompetenciji kluczowych (4 badania on-line: wrzesien
2010, pod koniec pierwszego roku nauki — maj 2011, pod koniec drugiego roku
nauki — maj 2012, pod koniec trzeciego roku nauki (maj 2013);

6. Szkolenia nauczycieli — 3 edycje warsztatéw dla 1500 osob kazda (1. edycja
lipiec — sierpiert 2010 r., 2. edycja lipiec — sierpier 2011 r., 3. edycja lipiec —
sierpien 2012 r.); w kazdej edycji nauczyciele biorg udziat w 16-godzinnym
szkoleniu w grupach przedmiotowych.

7. Materialy i narzedzia dla nauczycieli i uczniow:

o Gimnazjalny Program Ksztaftowania Kompetencji Kluczowych,



kursy e-learningowe przygotowujace do uczestnictwa w Projekcie
,samouczki”; 1) praca na platformie eduportal, 2) kompetencje kluczowe
168 jednostek e-lerningowych wraz z instrukcjami metodycznymi oraz
scenariuszami lekcji,

336 ¢wiczen otwartych,

poradnik metodyczny z zakresu pracy metoda projektow w gimnazjum,
program pracy oraz scenariusze warsztatow Szkolnych Grup
Wyréwnawczych,

testy on-line badajace postepy uczniéw.

8. Wdrozenie tablicy interaktywnej

9. Wdrozenie w szkotach tablic interaktywnych wyposazonych w oprogramowanie
SMART oraz przeszkolenie nauczycieli w zakresie obstugi oraz wykorzystania
tablic interaktywnych w szkotach.

10. Wdrozenie platformy e-learningowej z nastepujacymi funkcjami:

Test dostosowania wymogow sprzetowych,
Ustawienia profilowe,

Tworzenie strony wiasnej i strony grupy,

Tworzenie wiasnego bloga i bloga grupy,
Wewnetrzny system e-mailingowy,

Tworzenie grup znajomych,

Tworzenie wiasnych testow interaktywnych,
Tworzenie wiasnych prac domowych,

Repozytorium utworzonych prac,

eduDziennik,

Kalendarz,

Sesje na zywo,

Lekcje e-learningowe,

Mozliwo$¢ zamieszczania dodatkowych dokumentow,
Forum,

Chat,

Baza wiedzy,

Szkolne grupy wyréwnawcze,

Portfolio — dane statystyczne dla nauczyciela i ucznia dotyczace
wykorzystywania platformy i zasobdw,

System powiadomien o aktualizacjach i dziataniach uczestnikow
platformy,

Filmy instruktazowe dotyczace obstugi platformy.

11. Dokumenty projektowe — tworzenie jednostek e-learningowych
e  Struktura jednostki, wytyczne do tworzenia scenariuszy jednostek, wytyczne
do tworzenia komponentow ¢wiczen i zadan, wytyczne dotyczace procesu
tworzenia jednostek (etapy), prototyp jednostki:
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o Cz. 1. Wiedza - okre$lenie wymagan wstepnych i celow,
zdefiniowanie problemu, ktéry bedzie rozwigzywany, umozliwienie
nabycia wiedzy w sposéb interaktywny (zawiera proste ¢wiczenia
utatwiajace opanowanie tresci).

o Cz. 2.Cwiczenia - cze$é rozpoczyna sie podsumowaniem treci
z cz.1; twiczenia maja na celu utrwalenie wiedzy i umiejetnosci;
uczen moze liczy¢ na podpowiedzi, ktore utatwig mu wykonanie
¢wiczenia; cwiczenia moga by¢ rozwigzywane wielokrotnie, nie ma
tez ograniczen czasowych.

o Cz. 3. Test - dostarczenie uczniowi informacji zwrotnej pozwalajacej
okresli¢, w jakim stopniu zostat osiggniety cel; sktada sie z 10 zadan;
podczas rozwigzywania testu nie mozna wréci¢ do poprzedniego
zadania, nie ma podpowiedzi, nie ma limitu czasu; ostatnim ekranem
jest podsumowanie testu — ktore zadania zostaty rozwigzane dobrze,
ktére Zle, jakich udzielono odpowiedzi; test mozna rozwigzywaé
wielokrotnie.

Kazda jednostka przeznaczona do danego przedmiotu realizuje tresci i cele zgodne
z obowigzujacg PP. Uczen moze pracowac z jednostkg dowolnie dtugo, w dowolnym tempie
dostosowanym do swoich mozliwosci.
Whytyczne do recenzji e-learningowej jednostki (test jednostki).
Przyktadowy scenariusz jednostki.
Zestawienie powigzania tresci jednostek e-learningowych z obowigzujacg podstawg
programowa oraz tresciami zawartymi w podrecznikach WSIP.

4. Wyniki ewaluacji projektu uzyskane po dwdch latach realizacji projektu
e-Akademia Przyszitosci

Projekt e-Akademia Przysziosci jest projektem ewaluowanym na biezaco, po kazdym
roku ewaluaciji projektu opracowywane sg raporty ewaluacyjne, w ktorych podsumowywana
jest praca, doswiadczenia oraz odczucia zwigzane z realizacjg projektu, zaréwno
nauczycieli, jak i ucznidw. Prowadzone ewaluacje majg charakter zaréwno ilosciowy, jak
i jakosciowy. W niniejszym podrozdziale przedstawione zostaty wyniki ewaluacji projektu,
zardwno w opinii nauczycieli, jak i ucznidw.

4.1. Popularnos$¢ i uzyteczno$¢ materiatow edukacyjnych wsréd nauczycieli

Pierwszg analizowang w projekcie kwestig byta popularnos¢ oraz uzyteczno$¢
wykorzystania przez nauczycieli opracowanych w projekcie materiatow edukacyjnych.
Nauczyciele w odpowiedzi na pytanie, z ktorych materiatéw edukacyjnych udostepnionych
w projekcie ,e-Akademia Przysztosci® korzystali, w zdecydowane] wiekszosci wskazali
jednostki e-learningowe (84,77% odpowiedzi TAK). Odwrotno$cig dla tego wyniku sg
wskazania dotyczace korzystania z programéw oraz scenariuszy zaje¢ dla Szkolnych Grup
Wyréwnawczych (87,15% odpowiedzi NIE). Szkolne Grupy Wyréwnawcze miaty charakter
okreslony w czasie i byly zorientowane na specyficzny cel (pomoc w adaptacji do nowych
warunkow szkolnych uczniom klas pierwszych w roku 2010/2011, ktérzy przyszli do
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gimnazjéow uczestniczacych w projekcie z najnizszymi wynikami po sprawdzianie na
zakonczenie szkoty podstawowej). Niska liczba wskazan w przypadku materiatow dla SGW
odwzorowuje prawdopodobnie ten stan rzeczy.

Wysoka liczbe wskazan dotyczacy jednostek e-learningowych, ale jednak nizszg niz
100% mozliwych, interpretowaC nalezy w kontekscie danych dotyczacych nauczanych
przedmiotdw i roli, jakg petnig w szkole jednostki e-learningowe uzywane przez nauczycieli
jako materiat wspomagajacy prace z uczniem w czasie lekciji.

Spoéréd danych zaprezentowanych na rys. 1 zwraca uwage niski poziom
wykorzystania najwcze$niej upublicznionego, wiodacego materiatu wyprodukowanego
w ramach projektu dla nauczycieli - podrecznika pt. Gimnazjalny Program Ksztattowania
Kompetencji Kluczowych. Wykorzystuje go 45,67% respondentow.

Popularnosé materiatéw edukacyjnych wytworzonych i udostepnionych
w projekcie "e-Akademia Przysztosci" wsréd nauczycieli

Jednostki e-learningowe

Testy diagnostyczne i materiaty naprawcze,
20101 2011 (Praca zbiorowa)

Poradnik metodyczny zawierajgcy zbior
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mNIE
uTAK

,Gimnazjalny Program Ksztattowania
Kompetencji Kluczowych” (Praca zbiorowa)
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Szkolnych Grup Wyréwnawczych (Praca...

Anna Okoriska - Walkowicz ,Poradnik dla
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Anna Klimowicz ,Jak pracowa¢ metodg
projektéw w szkole?”
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Rys. 1. Analiza wykorzystania materiatow edukacyjnych
] w projekcie e-Akademia Przyszto$ci
Zrodto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przyszto$ci, 2011

Nauczyciele zapytani o opinie na temat podrecznika Gimnazjalny Program
Nauczania Kompetencji Kluczowych stwierdzili, ze jest to wartoSciowy materiat. Podrecznik
jest dobrym przewodnikiem po kompetencjach kluczowych w nauczaniu (641 wskazania).
Napisany jest w sposéb komunikatywny (625 wskazan), jest przydatny w planowaniu zaje¢
(602 wskazania), a jego struktura jest czytelna (639 wskazan). Rysunek 2 obrazuje ujete
procentowo wypowiedzi nauczycieli.
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Rys. 2. Opinia o podreczniku Gimnazjalny Program Ksztattowania Kompetencji Kluczowych
Zrodto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przyszto$ci, 2011

Zebrane w badaniu uwagi respondentéw wynikajace z lektury i/lub stosowania
podrecznika Gimnazjalny Program Ksztatcenia Kompetencji Kluczowych daly sie
przetworzy¢ na nastepujace kategorie. Pomocng w interpretacji popularno$ci i uzytecznosci
materiatow edukacyjnych jest analiza odpowiedzi udzielonych na pytanie o powody
skorzystania z materiatow edukacyjnych wyprodukowanych w projekcie e-Akademia
Przysztosci. Dwiema kategoriami powodow, na ktére wskazata wiekszo$¢ respondentow,
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przydatno$¢ w dydaktyce nauczanego przedmiotu (65,5%),
poszukiwanie atrakcyjnych form pracy z uczniem (63,4%).

Do obydwu kategorii najbardziej przystajace s jednostki e-learningowe, ktore majg
charakter koncepcyjnie zamkniety, sg nowg, nowoczesng w przekazie, zatem z zatozenia
atrakcyjng forma pracy z uczniem. Nie bez znaczenia wydaje sie tez by¢ fakt, ze sq
gotowym do wykorzystania w praktyce nauczycielskiej narzedziem, fgczacym w sobie
przekaz wiedzy, okreslone metody pracy nauczyciela i ucznia, weryfikacje efektywnosci
nauczania badang z poziomu ucznia.

Nauczyciele uczestniczacy w projekcie e-Akademia Przysziosci sg niezalezni
w swoich decyzjach dotyczacych korzystania lub nie z oferowanych materiatéw
dydaktycznych. Ponizej btedu statystycznego jest liczba wskazan, ktére odnoszg sie do
wypetniania polecenia przetozonego. Fakt ten nasuwa pytanie czy dyrektorzy szkoét
uczestniczacych w projekcie w wystarczajacym stopniu angazujg sie w realizacje zatozen
projektu w szkotach.

Nauczyciele sg gtéwnie zorientowani na prace przedmiotowg w szkole. Na poziomie
ponizej 20% sa wskazania pokazujace jako powody skorzystania z materiatow
dydaktycznych, zorientowanie na prace z uczniem zdolnym, stabym oraz przydatno$é
W procesie wychowawczym.

W stosunku 53% (NIE) do 47% (TAK) przedstawiajq sie wybory powodu zwigzanego
z poczuciem obowigzku wynikajagcym z bycia uczestnikiem projektu e-Akademia
Przysziosci. Zestawienie wszystkich wskazan zobrazowane zostato na rysunku 3.

Powody skorzystania przez nauczycieli z materiatéw edukacyjnych
udostepnionych w projekcie

Inne 712
Ciekawos¢ poznawcza

Poszukiwanie atrakcyjnych form pracy z uczniem

Poczucie obowigzku, jako uczestnika projektu
czuci owigzku, jako uczestnika proje = NIE

Polecenie przetozonego 703 B TAK
Przydatnos¢ w pracy z uczniem zdolnym
Przydatno$¢ w pracy z uczniem stabym

Przydatnos¢ w procesie wychowawczym 607

Przydatnos$¢ w dydaktyce nauczanego przedmiotu
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Rys. 3. Powody skorzystania przez nauczycieli z materiatéw edukacyjnych
] udostepnionych w projekcie
Zrodto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przyszto$ci, 2011
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Kolejng analizowang kwestig jest wptyw udziatu nauczycieli w projekcie oraz
wykorzystania udostepnionych w jego ramach materiatdw na wzbogacenie ich warsztatu
pracy. 80,36% respondentow uznato, ze materialy wyprodukowane i udostepnione
w projekcie e-Akademia Przysztosci przyczynity sie do wzbogacenia ich warsztatu pracy.
Wyniki ewaluacji prezentujacej wzbogacenia warsztatu pracy prezentuje rysunek 4.

Wzbogacenie warsztatu pracy

600
500 [

B TAK

ENIE

u TRUDNO POWIEDZIEC

400 |
300
200

100

Rys. 4. Powody skorzystania przez nauczycieli z materiatow edukacyjnych
] udostepnionych w projekcie
Zrodto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przyszto$ci, 2011

Respondenci wskazali na wiedze przedmiotowg jako na obszar, w ktdrym najbardziej
wzbogacili swoj warsztat pracy dzieki materiatom wyprodukowanym w projekcie. Kolejny
wskazany obszar to komunikacja interpersonalna. Najmniej wskazan dotyczyto wiedzy
psychologicznej.

4.2. Angazowanie sie nauczycieli w ksztattowanie kompetencji kluczowych

Kolejng analizowang w projekcie kwestie stanowi zaangazowanie nauczycieli
w ksztattowanie kompetencji kluczowych. Nauczyciele, jako kompetencje, w ktorej
ksztattowanie u uczniéw najbardziej sie angazuja, wskazali umiejetno$¢ uczenia sie (prawie
65% wskazan). Druga, co do czestosci wskazan, jest kompetencja matematyczna
i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne (50,41%).

Zwraca uwage fakt, ze kompetencja porozumiewania sie¢ w jezyku ojczystym, ktdrej
w projekcie przypisano ceche powszechno$ci wystepowania, wskazana zostata jako
cel Swiadomych dziatan, przez 17% nauczycieli. Wyniki ewaluacji wskazanej kwestii
przedstawia rysunek 5.
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Zaangazowanie nauczycieli w ksztattowanie
kompetencji kluczowych u uczniow
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Rys. 5. Zaangazowanie nauczycieli w ksztattowanie kompetencji kluczowych u uczniow
Zrodto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przyszto$ci, 2011

Nauczyciele, jako najbardziej przydatne w ksztattowaniu kompetencji kluczowych
wskazali jednostki e-learningowe (83,93%). Istotne znaczenie w ksztattowaniu kompetencii
kluczowych zajmujq réwniez testy diagnostyczne oraz baza wiedzy, w ktérej udostepnione
zostaly materialy dodatkowe wspierajace prace nauczyciel w czasie lekcji, np. scenariusze
lekcji, zestawy zadan otwartych itp.

Przydatnos$¢ materiatow edukacyjnych w ksztattowaniu

kompetencji kluczowych u uczniéw
M Przydatne

244
Testy diagnostyczne 472 - Nleprzy datne
Poradniki 544
Materiaty do pracy pozalekcyjnej z 11
uczniem zdolnym 601
Materiaty do pracy pozalekcyjnej z
uczniem, u ktérego rozpoznano... 613
Jednostki e-learningowe 601
Bazy wiedzy 52
0 200 400 600 800

Rys. 6. Przydatno$¢ materiatow edukacyjnych
] w ksztattowaniu kompetenciji kluczowych u uczniéw
Zrodto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przyszto$ci, 2011
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4.3. Skuteczno$¢ stosowania materiatéw dydaktycznych w ksztattowaniu
kompetenc;ji kluczowych

Trzecig analizowang w projekcie kwestie stanowi skuteczno$¢ stosowania
materiatow dydaktycznych udostepnionych w projekcie w ksztattowaniu kompetencji
kluczowych wsérdd ucznidw. Nauczyciele pozytywnie ocenili skuteczno$¢ stosowania
materiatow edukacyjnych w pracy z uczniem w celu ksztattowania kompetenciji kluczowych.
Nieco ponad 11% respondentéw wyrazito przekonanie, ze istnieje dostrzegalna zalezno$¢
pomiedzy stosowanymi materiatami a rozwijanymi kompetencjami kluczowymi u uczniow.
Prawie 60% respondentéw z wahaniem (,raczej tak”) odpowiedziato na zadane pytanie, dla
25% niemozliwa okazata sie odpowiedz na TAK lub NIE. Ponizej btedu statystycznego sq
odpowiedzi na NIE. Szczeg6towa analiza wskazanych przez respondentéw odpowiedzi
przedstawiona zostata na rysunku 7.

Ocena skutecznosci stosowania materiatéw edukacyjnych w pracy
z uczniem w ksztattowaniu kompetencji kluczowych

450 ,

400 / ;

350 [ ® Zdecydowanie tak
300 & > ® Raczej tak

250 ’ A Trudno powiedzieé
200 ,,,/,»'”' — = Raczej nie

150 1 // — » Zdecydowanie nie
100 / | 179

Rys. 7. Ocena skuteczno$ci stosowania materiatéw edukacyjnych w pracy z uczniem
] w ksztattowaniu kompetencji kluczowych
Zrodto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przyszto$ci, 2011

Pozytywna ocena skuteczno$ci stosowania materiatow dydaktycznych w procesie
ksztattowania kompetencji kluczowych u uczniow, ma zwigzek z wczesniej sygnalizowang
relacjg zachodzaca, zdaniem nauczycieli, pomiedzy faktem wykorzystywania jednostek
e-learningowych a ksztattowaniem kompetencji  kluczowych, duzymi oczekiwaniami
wynikajacymi z takiego podejScia oraz z faktem, ze w ramach nauczanego przedmiotu
nauczyciele mieli okazje wyprobowania kilku jednostek. Pozytywna ocena wykorzystania
materiatow dydaktycznych udostepnionych w projekcie, wnika rowniez z ich r6znorodno$ci
oraz kompleksowosci nie tylko w ujeciu przedmiotowym, ale réwniez réznorodnosci form.
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4.4. Platforma e-learningowa ocena dostepnosci oraz funkcjolanosci

Czwartg analizowang wsréd nauczycieli kwestie stanowi dostepno$¢ oraz
funkcjonalno$¢ platformy e-learningowej. Nauczyciele pozytywnie ocenili dostepnosé
platformy e-learningowej od strony technicznej. Podobnie pozytywna opinia zostata
wyrazona na temat fatwosci obstugi platformy. Ponizsze rysunki (rys. 8 i 9) przedstawiajq
wyniki ewaluacji

Dostep do platformy e-learningowej
od strony technicznej

500
400 B Zdecydowanie trudny
H Raczej trudny
300 E Trudno powiedzie¢
200 B Raczej tatwy
B Zdecydowanie tatwy

100

0

Rys. 8. Ocena skuteczno$ci stosowania materiatow edukacyjnych w pracy z uczniem
) w ksztattowaniu kompetencji kluczowych
Zrédto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przysziosci, 2011
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Ocena obstugi platformy e-learningowe;j
,&-Akademii Przysztosci”
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200 i Trudno powiedzie¢
150
100 B Raczej latwa
(5)0 B Zdecydowanie latwa

] Rys. 9. Ocena.obstugi platformy e-learningowje
Zrodto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przyszto$ci, 2011

4.5. Popularno$¢ materiatow edukacyjnych wsréd uczniow

Te same aspekty realizacji projektu, ktére ewaluowane sg wsrdd nauczycieli sq
rowniez ewaluowane wéréd uczniow. Pierwszym analizowanym w opinii uczniow aspektem
jest popularno$¢ materiatow edukacyjnych udostepnionych uczniom w projekcie. Uczniowie
w odpowiedzi na pytanie, z ktorych z podane;j listy materiatow edukacyjnych udostgpnionych
w projekcie ,e-Akademia Przysztosci” korzystali, w zdecydowanej wiekszo$ci (podobnie, jak
nauczyciele — 84,8%) wskazali jednostki e-learningowe (87,6% odpowiedzi TAK). Bardzo
liczna grupa respondentow (54,3%) wskazata na testy diagnostyczne. Sposrdéd danych
zaprezentowanych na rysunku 11 zwraca uwage fakt, ze 5,2% ucznidw nie korzystato
z zadnych materiatow, a dla 33,6% zadne nie sg ciekawe.
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Materialy udostepnione w projekcie "e-Akademia Przysztosci",
z ktorych korzystali uczniowi

Nie korzystatam[em] z zadnych.. 43 777
Inne udostepnione przez nauczycieli 3 767
Testy diagnostyczne ¢51. 5
Poradniki do pracy metoda projektow 37 e ENIE
Materiaty dla Szkolnych Grup.. (§'11 509 ®TAK
MateriatyWirtualnego Kota.. 61 759
Jednostki e-learningowe 718
0 500 1000

Rys. 10. Materiaty edukacyjne w projekcie, z ktorych korzystali uczniowie
Zrodto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przyszto$ci, 2011

Najciekawsze materiaty w opinii uczniow

M Jednostki e-learningowe
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B Poradniki do pracy metoda
250 projektéw
200 M Testy diagnostyczne
276
150 H [nne udostepnione przez
nauczycieli
100 u [nne
50 = Zadne z materiatéw
0 edukacyjnych nie s3 ciekawe

] Rys. 11. Najciekawsze materiaty w opinii uczniow
Zrodto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przyszto$ci, 2011

4.6. Uzyteczno$¢ materiatéw edukacyjnych w opinii uczniow

Uzyteczno$¢ materiatow edukacyjnych badana byta wsrod ucznidbw dwoma
pytaniami — pierwsze dotyczytlo samooceny ucznidw w powigzaniu z kategorig wiedzy,
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drugie z kategorig postugiwania si¢ nig. Odpowiednio zostaty uzyte sformutowania ,wiem”
i Jpotrafie”.

71,34% badanych wskazato, ze w konsekwencji pracy ze wskazanymi materiatami
edukacyjnymi (Dla przypomnienia: 87,6% wskazato jednostki e-learningowe, 54,3%
wskazato testy diagnostyczne) wzbogaceniu ulegta ich wiedza przedmiotowa. 31,34%
wskazato na przyrost wiedzy w zakresie umiejetno$ci uczenia sie, a 22,19% uznato, ze wie
wiecej w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych.

ODPOWIEDZI NA PYTANIE:
W ktérym lub w ktdrych z podanych nizej obszaréow wiesz
wiecej?

0 200 400 600 800

Wiedza przedmiotowa
. e : mTAK

Porozumiewanie sie w jezyku..
Porozumiewanie sie w jezykach.. ENIE
Technologie informacyjno-..

Umiejetnos¢ uczenia sie

Dziatalnos$¢ spoteczna i obywatelska

Inicjatywno$¢ i przedsiebiorczos¢

’ Rys. 12. Przyrost wiedzy wsrdd ucznidw
Zrodto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przyszto$ci, 2011

Zestawienie kategorii ,wiem” i ,potrafi¢” zobrazowane na rysunku 13 pozwala
obserwowa¢ wzgledng ich rownowage z niewielkg przewaga ,wiem”.

Ciekawej obserwacji dostarcza proporcja dotyczaca porozumiewania sie w jezyku
ojczystym i w jezykach obcych. W przypadku jezyka ojczystego respondenci wskazujq
na poprawe sprawnosci w postugiwaniu sie nim, w przypadku jezyka obcego wskazujg na
nieco wiekszy przyrost wiedzy w stosunku do sprawnosci.
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ZESTAWIENIE "POTRAFIE" | "WIEM"
JAKO SKUTEK KORZYSTANIA
Z MATERIALOW E-LEARNINGOWYCH

EPOTRAFIE ®mWIEM

Inicjatywno$¢ i przedsiebiorczos$¢ 82
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Wiedza przedmiotowa ‘ "}585

. Rys. 13. Wyniki korzystania z materiatow e-learningowych
Zrédto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przysziosci, 2011

Najpopularniejszym materiatem wsréd ucznidw (podobnie jak wsréd nauczycieli)
sg jednostki e-learningowe. Duzg popularno$cig cieszg sie rowniez testy diagnostyczne.
Kategorig ,korzy$ci”, na ktorg wskazuje najwieksza grupa uczniéw, jest kategoria ,wiedza
przedmiotowa”.

Na podstawie danych pozyskanych od nauczycieli i uczniow mozna sformutowac
wazng dla projektu robocza hipoteze: gimnazja sg typem szkét, w ktdrych proces
ksztalcenia Scisle powigzany jest z przekazywaniem i nabywaniem wiedzy stricte
przedmiotowej. Zmiana tego stanu rzeczy prawdopodobnie wymaga o wiele szerszego
spectrum dziatan niz te, ktére mogg by¢ podjete w ramach projektu e-Akademia PrzyszioSci.

4.7. Platforma e-learningowa — ocena dostepnosci i funkcjonalnosci

Réwniez wérdd uczniéw zbadana zostata dostepno$¢ oraz poziom funkcjonalnosci
platformy e-learningowej udostepnionej w projekcie. Nizej niz nauczyciele, uczniowie ocenili
funkcjonalno$¢ i dostepno$¢ platformy e-learningowej projektu.

Dla 51,83% respondentéw dostep jest zdecydowanie lub raczej tatwy, dla 25,36%
trudny do oszacowania, ale az dla 22,81% raczej trudny lub zdecydowanie trudny. Wyniki
ewaluacji dostepnosci oraz funkcjonalnosci platformy e-learningowej wsréd uczniow
prezentujg rysunki 14 i 15.
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Ocena dostepu do platformy e-learningowej
»e-Akademii Przysztosci” od strony technicznej
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250 B Zdecydowanie trudny
200 ' B Raczej trudny
i Trudno powiedzie¢
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B Raczej tatwy
100 B Zdecydowanie fatwy
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0
. Rys. 14. Wyniki korzystania z materiatow e-learningowych
Zrodio: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przysztosci, 2011
Ocena tatwosci obstugi platformy e-learningowej
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0
_ Rys. 15. Wyniki korzystania z materiatow e-learningowych
Zrodto: Raport ewaluacyjny, Projekt e-Akademia Przyszto$ci, 2011
5. Wnioski

Badani nauczyciele oczekujg materiatow, ktére wzbogacq ich warsztat pracy.
Najwazniejszymi powodami korzystania przez nauczycieli z materiatow elektronicznych jest
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poszukiwanie atrakcyjnych form pracy z uczniem oraz przydatnos¢ w dydaktyce
nauczanego przedmiotu. Korzystanie z materiatéw elektronicznych nauczyciele traktujg jako
koniecznos¢, wynikajaca z przemian zachodzacych w rzeczywistosci.

Badani uczniowie oczekujgq materiatow, ktore utatwig uczenie sie poprzez zblizenie
sposobu uczenia si¢ do sposobu spedzania wolnego czasu, zmotywujg do uczenia si¢
poprzez atrakcyjng forme materiatow (multimedialno$¢, interaktywnos€), uwzglednig
indywidualne mozliwosci i preferencie kazdego ucznia, umozliwig samodzielng prace
i szybkg samokontrole.

71,34% badanych uczniéw wskazato, ze w konsekwencji pracy z elektronicznymi
materiatami edukacyjnymi (jednostki e-learningowe, testy diagnostyczne) wzbogaceniu
ulegta ich wiedza przedmiotowa, umiejetno$ci uczenia sie, stosowanie TIK.

Podsumowuijac przedstawione w rozdziale 4 wyniki, wytoni¢ mozna kilka kluczowych
aspektow wdrozenia projektu, ktore w ramach realizacji dwoch lat projektu powiodty sie,
oraz takie ktére nalezy udoskonali¢.

Wskazywane korzysci ze stosowania elektronicznych materiatdw edukacyjnych
w opinii nauczycieli oraz uczniow:

Szybki dostep do wiedzy/informacii

Dostep do réznych materiatow/zasobow

Dostep z dowolnego miejsca w dowolnym czasie

Nauka zblizona do sposobu spedzania wolnego czasu przez uczniow

Intuicyjnosé

Forma - interakcje, multimedialnos¢ = 1. Uatrakcyjnienie, urozmaicenie 2. Uwzglednienie
preferenciji sensorycznych

Natychmiastowa ocena/wynik pracy

Latwo$¢ samokontroli (uczen), tatwo$¢ biezacej kontroli, tatwo$¢ sprawdzania prac
domowych (nauczyciel)

Indywidualizacja pracy — dostosowania do tempa pracy i mozliwo$ci kazdego ucznia

Wieksza efektywnos¢ uczenia sie ucznia

Mozliwo$¢ wielokrotnego powrotu do contentu

Wiegksza motywacja ucznia do samodzielnej pracy

Mozliwo$¢ poszerzenie wiedzy podrecznikowej (ciekawostki i filmy edukacyjne
zamieszczone w jednostkach)

|dealny materiat do samodzielnej pracy ucznia w domu, powtdrek przed testami,
sprawdzianami, egzaminem

Ciekawa forma testéw (nie tylko pytania zamknigte)

Mozliwos¢ powiadomienia ucznia o dowolnej porze o pracy domowej, wyniku sprawdzianu
itp.

Mozliwos¢ ,widzenia” aktywnos$ci ucznia na platformie

Mozliwos¢ powielania gotowych materiatow

Niedociagniecia i usterki wskazane przez uczestnikow:
Problemy techniczne ze sprzetem, zawieszanie systemu
Brak mozliwosci pracy z jednostka offline
Brak podziatu zadar w jednostkach pod wzgledem stopnia trudno$ci
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Brak mozliwo$ci udostepniania poszczegoélnych modutéw

Mozliwos¢ przejscia do kolejnego modutu bez zaliczenia poprzedniego

Zbyt diugie jednostki (zniechecenie ucznia przez przesyt wiedza)

Brak rozpoznawania poprawno$ci pisowni w zadaniach do uzupetnienia poprzez wpisanie

Brak mozliwo$ci zapisywania czesciowych wynikow, np. testow

Brak mozliwosci poprawy tylko btednych odpowiedzi

Brak mozliwo$ci otworzenia dwéch okien na platformie

Brak statystyk odno$nie pytan testowych, ktdre uczniom sprawity najwiecej probleméw

Brak podziatu testéw na stopnie trudno$ci (nauczyciele nie moga sami decydowac, jaki test
przypisa¢ do jakiego ucznia)

Brak ,losowosci” pytan (nie mozna udostepni¢ uczniom tego samego testu z dowolng
kolejnoscig zadan)

Brak przelicznika procentowego w testach (jest tylko punktowy)

Brak mozliwo$ci sprawdzenia, ile razy dany test byt rozwigzywany przez ucznia

Brak generatora testow

Konkluzje koricowe

A. Na podkreslenie zastuguje fakt bardzo wysokiej oceny uzytecznosci
materiatédw edukacyjnych adresowanych do nauczycieli w ramach projektu
e-Akademia Przysztosci.

B. Nauczyciele uczestniczacy w projekcie sgprzede wszystkim
zorientowani na wzbogacanie swojego warsztatu pracy
nauczyciela przedmiotu. Takie nastawienie implikuje najwieksze
zainteresowanie materiatami, ktére wprost dajq sie wykorzysta¢ na lekcjach
przedmiotowych (jednostki e-learningowe).

C. Niepokojacy jest fakt, ze tylko niespetna potowa respondentéw wskazata Gimnazjalny
Program Ksztattowania Kompetencji Kluczowych, jako materiat, ktéry wykorzystuje
w pracy. Zwazywszy, iz podrecznik ten ma kluczowe znaczenie dla osiggania celow
projektu, poniewaz objasnia i obrazuje je tak na poziomie idei, jak i na poziomie
konkretnych rozwigzan dydaktycznych, brak wiedzy (réwniez wiedzy krytycznej) z niego
ptynacej moze by¢ przeszkoda w trafnym wykorzystywaniu innych dostarczonych
w ramach projektu materiatéw.

D. Jednostki e-learningowe sg jedyng powszechnie rozpoznawalng przez nauczycieli
uczestniczacych w projekcie e-Akademia Przysztosci pomoca dydaktyczng
(edukacyjna) stuzaca ksztattowaniu kompetenciji kluczowych.

E. Nauczyciele pozytywnie oceniajg aspekt technologiczny i funkcjonalnos¢ platformy
e-learningowej.

F. Najpopularniejszym materiatem wsrdd uczniéw (podobnie jak wéréd nauczycieli)
wyprodukowanym w ramach projektu e-Akademia Przysztosci sg jednostki
e-learningowe. Duzg popularno$cig ciesza si¢ rowniez testy diagnostyczne.

21



Bibliografia

Bednarek J.: Multimedia w ksztatceniu. Wydaw. Naukowe PWN, Warszawa 2006
Bednarek-Michalska B.: E-learning dla szkét i bibliotek. ,\Wszystko dla Szkoty” 2005, nr 4

Clarke A.: E-learning. Nauka na odlegtos¢. Wydawnictwa Komunikacii i Lacznosci,
Warszawa 2007

Cztowiek na edukacyjnej fali. Wspotczesne konteksty edukacji dorostych. Red. nauk.
M. Podgérny. ,Impuls”, Krakdw 2005

Dewey J.: Jak my$limy? PWN, Warszawa 1988
Dryden G., Vos J.: Rewolucja w uczeniu. Wydaw. Zysk i S-ka, Poznan 2000

Dyson E.: Wersja 2.0. Przepis na Zycie w epoce cyfrowej. Proszynski i S-ka, Warszawa
1999

Fisher R.. Uczymy, jak mysle¢. WSIiP, Warszawa 1999
Fontana D.: Psychologia dla nauczycieli. Zysk i S-ka, Poznan 1998
Hyla M.: Przewodnik po e-learningu. Wolters Kluwer Polska, Krakow 2007

Joyce B., Calhoun E., Hopkins D.: Przyktady modeli uczenia sig i nauczania. WSIP,
Warszawa 1999

Moore G. S., Winograd K., Lange D.: You Can Teach Online. Building A Creatia/E Learning
Environment. Boston, New York 2001

Plebanska M.: Charakterystyka nauczania na odlegtos¢. [W:] Okonska-Walkowicz A.,
Plebanska M., Szaleniec H.: O kompetencjach kluczowych, e-learningu i metodzie
projektow. WSiP, Warszawa 2009

Plebanska M.: E-learning. Tajniki edukacji na odlegfos¢. C.H. Beck, Warszawa 2011
Plebanska M.: Informatyka gospodarcza. C.H. Beck, Warszawa 2010

Stecyk A.: abc eLearningu. System LAMS. Difin, Warszawa 2008
www.e-akdamieniaprzysztosci.pl [dostep 10.06.2012]

22



