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Jezyk polski wprawiony w ruch
- tworcze zastosowanie aplikacji Prezi w dydaktyce

W zamysle autorki niniejsze opracowanie nie miato by¢ skrécong instrukcjg obstugi
aplikacji do tworzenia prezentaciji czy katalogiem jej funkcji. Jego celem byto skupienie sig
na jednym wybranym aspekcie istnienia Prezi — jego uzyteczno$ci w kontekScie taczenia
nowoczesnych technologii z konkretnymi zagadnieniami z zakresu edukacji polonistycznej
oraz stworzonej przez program szansy na zdynamizowanie uczniowskiej pracy z tekstami
literackimi. Przedmiotem szczegdinego zainteresowania uczyniono konkretne szablony
z aplikacji Prezi, zestawione z lekturami szkolnymi ze wzgledu na podobienstwo tematyczne
badz potencjat metodyczny wirtualnego narzedzia.

Kwestia funkcjonowania prezentacji multimedialnych na lekciji jezyka polskiego byta
juz wielokrotnie podnoszona w literaturze metodycznej. Podkre$lano, iz prezentacja moze
by¢ wykorzystywana jako pomoc w prowadzeniu wykfadu lub jego czesci, prezentacji
biografii tworcy, omowieniu zjawiska, pradu artystycznego. Wzbogaca przekaz werbalny
o ftredci wizualne i audialne. W bardziej skomplikowanej wersji Staje sie programem
Cwiczeniowym dla ucznia samodzielnie  wykonujgcego  zaplanowane zadania.
Wprowadzenie rdznorodnych cwiczeri pozwala na indywidualizacje procesu ksztafcenia.
Uczen, opracowujgc prezentacje w ramach zadania domowego, doskonali umiejetnosci
Jjezykowe (redagowanie tekstu, streszczanie, cytowanie, parafrazowanie), wzbogaca swoje
stownictwo, poszerza zaséb wiadomos$ci na dany temat, doskonali kompetencje
komunikacyjne [Bryzek, 2009, s. 198-199].

Nalezy zwroci¢ szczegdlng uwage na fragment méwigcy o wzbogaceniu ,przekazu
werbalnego o treSci wizualne i audialne”. Fortunno$C pomystu, polegajacego na pracy
uczniéw z udzwiekowionymi i atrakcyjnymi wizualnie materiatami, opiera si¢ na zatozeniu,
iz wprowadzaniu nowych treSci oraz ksztattowaniu umiejetnosci powinna towarzyszyé¢
starannie dobrana forma, w jakiej te tresci zostang przekazane. Odpowiednia forma
przekazu oraz wtasciwy dobor metod dydaktycznych owocuja zazwyczaj wysokim stopniem
zrozumienia materiatu przez miodziez.

Innowacyjny charakter prezitacji, jak nazywane sg prezentacje tworzone w programie
Prezi, polega na widocznym dynamizmie wirtuainego pokazu oraz mozliwosci jego
szerokiego zastosowania w edukacji, a takze unowocze$nieniu procesu nauczania poprzez
wprowadzenie na lekcje multimediéw. Prezitacjom przySwieca nastepujace motto: Ideas
matter, co znaczy Pomysty majg znaczenie. Wpisana w elektroniczne narzedzie
pomystowo$¢, rozumiana jako istotny sktadnik kazdej z prezentacji, pozwala uznac¢ Prezi



za bardzo dobrg alternatywe dla pokazéw PowerPoint — zakorzenionego w polskiej szkole
sposobu przedstawiania tresci dydaktycznych.

Opozycje dwoch narzedzi do aranzowania prezentaciji: nowoczesniejszego, bardziej
dynamicznego Prezi oraz sprawdzonego i popularnego PowerPointa mozna uczyni¢ dobrym
punktem wyjScia do krotkiego oméwienia mechaniki kreatywnego pokazu.

Komponowanie prezentacji w programie PowerPoint polega na wypetnianiu pustych
i statycznych slajdéw przygotowang trescia, natomiast kazdy wirtualny pokaz utworzony
w Prezi wzbogacony zostaje 0 narracyjny wymiar, w prosty sposéb umozliwiajacy snucie
opowieSci o edukacyjnym charakterze. Jest to o tyle wazne, iz charakter edukacii
polonistycznej zwigzany jest w znaczacej mierze z analiza, interpretacjq i redakcija, tekstow
literackich.

Wyswietlanie tresci w porzadku liniowym w nowym narzedziu zostaje
zdynamizowane i uniezaleznione od osi czasu — znika koniecznos¢ odtwarzania materiatow
w ustalonej kolejnosci. Mozliwe staje sie powracanie do umieszczonych wczesniej
elementéw. Dodatkowo, program posiada bogaty zaséb mozliwych operacji do wykonania
na obiektach — m.in. zmienianie ich wielkosci i potozenia. Wspomniane obiekty — tekst,
fragmenty filméw, muzyka, zdjecia lub hipertacza — mogq by¢ grupowane w wieksze,
latwiejsze do percypowania przez potencjalnego odbiorce i istotne z punktu widzenia
koncepcji catosci, jednostki.

W odréznieniu od mechaniki pokazéw PowerPoint do prezitacji wprowadzono
kontekst medialny — ogladajacy postrzega obiekty utozone na niekoriczacej sie biatej
ptaszczyznie w formie filmowych kadréw, a animowane potaczenia migdzy nimi przywodzg
na my$l prace kamery. Sekwencje ruchu odbywajg sie na zasadzie przej$¢ (,Sciezek”)
miedzy ramkami, w kt6rych umieszczono obiekty poddane zabiegowi ,zoomowania”, czyli
nakierowywania odbiorcow — dzieki zblizeniu i ekspozycji kadru — na wazne tresci.

Ramka staje sie nowym bohaterem prezentacji. Moze by¢ widoczna lub ukryta
przed wzrokiem publiczno$ci i dostepna tylko w trybie edycji. Jej rola zostata doskonale
wyeksponowana w nastepujacym fragmencie: Praca w Prezi (w przeciwienstwie do
programu PowerPoint) jest zorientowana na obiekty (pola tekstowe, obrazy oraz filmy)
i ramki, a nie na slajdy. [...] Odpowiednikiem slajdu jest tutaj fragment ekranu, ktory
przedstawia albo pojedynczy obiekt, albo objetq ramkq grupe obiektow (ewentualnie
fragment wigkszego obiektu). Celem wyeksponowania wyrdznionego fragmentu ekranu
(czyli przedstawienia go jako slajdu) nalezy na nim ustawi¢ wezet ciezki. Ramki oraz wezly
Sciezki wstawiamy korzystajac z odpowiednich funkcji menu [Jarosz, 2011, s. 128].

Ramki, oprécz organizowania materiatu, pozwalajg na uwidocznienie w prezentacii
— jesli umieScimy w niej tekst literacki w catosci lub we fragmencie — pewnych wersow
wiersza czy zwrdcenie uwagi na niektére elementy nieliterackich tekstow kultury: dziet
plastycznych, fotograficznych czy architektury. Ramki znajdujg zastosowanie réwniez
w pracy z utworami dramatycznymi, pomagajac wyszczegoinic wskazane w ,Podstawie
programowej ksztatcenia ogdlnego dla gimnazjéw” konkretne elementy: akt, scene, tekst
gtowny, tekst poboczny, monolog oraz dialog.

Twoércy (uczniowie i nauczyciele) prezitacji zwigzanych z edukacjg polonistyczng
mogq skoncentrowaé sie na réznorodnych kwestiach, m.in. na ukazaniu ciggto$ci procesu
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historyczno-literackiego, zarysowaniu biografii pisarzy, uwypukleniu cech formalnych
dzieta, przedstawieniu motywacji dziatan literackiego bohatera lub zrelacjonowaniu wynikéw
zorganizowanego w klasie projektu czytelniczego. Dzieki wykorzystaniu elektronicznego
narzedzia tekst ,odstania swoje wnetrze”, a uczniowie uzyskujg dostep do ,zdjecia
rentgenowskiego” utworu. Dodatkowo proces wizualizacji sprzyja rekonstrukcji sensu dziefa
— jest to prawdziwa uczniowska praca z tekstem; [uczniowskie zabiegi — przyp. aut.]
wspotksztaftujg forme wiersza i dzieki znakom wydobywajg z pamieci wiedze na dany temat
[Zuchowska, 2001, s.26-28]. Atrakcyjna i dynamiczna prezentacja bedaca rezultatem
uczniowskiej pracy powinna by¢ jednak poprzedzona gtebszym namystem nad
zaprojektowaniem jej w funkcjonalny sposob.

Pomocnym przy projektowaniu kompozycji pokazu moze okaza¢ sie my$lenie za
pomocg wizualnych metafor, obrazujacych pewne wybrane przez nauczyciela lub ucznia
procesy. Potraktowanie zmian zachodzacych w literaturze w sposéb symboliczny, pozwala
na skondensowanie tresci dydaktycznych i tatwiejsze jej percypowanie, szczegdinie na
ograniczonej czasowo szkolnej godzinie jezyka polskiego. Wazna jest réwniez graficzna
prostota przedstawien, pomagajaca ukazac reprezentatywne dla danego utworu problemy,
w my$l zasady, iz syntetyczna forma pozwala wyrazi¢ wiecej tresci.

Metafory wizualne lezg takze u podstaw myslenia tworcéw szablondéw Prezi
- gotowych form do uzupetnienia autorskg treScig. Ten rodzaj metafor, bedacy integralng
czesciq przekazu werbalno-audialnego, ktory stuzy odkryciu sensu utworu czy
wyodrebnieniu poszczegoinych warstw szkolnej lektury podczas analizy formalnej, pojawit
sie juz w 1990 roku. Wtedy to Feliks Tomaszewski w swojej ksigzce ,Magia lektury”’
zaproponowat szereg projektéw, majacych na celu graficzne ujecie najwazniejszych idei
tekstow literackich z kanonu celem zbudowania stabilnego pomostu faczgcego $wiat kultury
miodziezowej ze Swiatem Kultury literackiej [Tomaszewski, 1990, s. 2]. Wspomniany autor
punktem wyjScia do omawiania tekstow literackich uczynit przedstawienia graficzne:
schemat, fazogram, wykres, czasem mapke.

Przyktadowy pomyst na lekcje jezyka polskiego zatytutowang ,Czy Kordian byt chory
na serce?” zostat wywiedziony bezposrednio od imienia gtéwnego bohatera (Kordian: tac.
cor, cordis — serce). Projekt graficzny przybrat ksztatt wykresu encefalografu — punktami
na gbrze obrazu pracy serca uczyniono, m.in. aglomeracje Dover, skate Szekspira czy
szczyt Mont Blanc, za$ niskie rejestry opisano takimi wydarzeniami i towarzyszacymi
Kordianowi uczuciami, jak: zdemaskowanie, proba zabicia cara, skok przez bagnety
[Tomaszewski, 1990, s. 121]. Prezentacja, ktdrej koncepcja tematycznie nawigzuje do tej
licealnej lektury, moze zosta¢ zaprojektowana przy udziale jednego z szablonéw Prezi
zatytutowanego Challenges, success (Wyzwania, sukcesy).

Kolejne wzniesienia mogg symbolizowa¢ nastepujgce po sobie kroki ku
uswiadomieniu sobie przez bohatera romantycznego jego narodowej misji. Triade symboli
o charakterze wertykalnym mozna rozumie¢ takze bardziej dostownie — jako kolejne
przystanki w podrozy Kordiana: Anglig, Wiochy, wreszcie szczyt Mont Blanc.
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Przy tworzeniu prezitacji, jak juz wspominano, duzy nacisk ktadziony jest na
przemyslenie koncepcji pokazu, ustalenie hierarchii elementéw i sposobu przemieszczania
sie miedzy nimi. Nieodzownym krokiem do uzyskania efektownej pracy jest réwniez wybor
formy prezentacji — szablonu.

Uzytkownik Prezi ma do dyspozycji 98 wzordw prezentacji, réznigcych sie miedzy
sobg stylem i kolorystyka, nowoczesnych oraz tych, ktére utrzymane sg w stylu retro.
Wybrane elementy ukazywane sg w trojwymiarze.

Szablony pogrupowano w trzy kategorie: proffesional (profesjonalne), inspirational
(inspirujace) oraz photographic, bazujace na fotografiach. Ostatnia z kategorii moze stuzy¢
wprowadzeniu kontekstéw do tekstow literackich, np. poprzez umieszczenie jako tha
prezentacji ksigzkowej ilustracji, dzieta malarskiego czy zdjecia wystroju wnetrza do
ukazania faktow z zycia pisarzy. Elementy istotne dla koncepciji plakatu pozostajg jednak
niezmienne we wszystkich proponowanych odstonach.

Uzytkownik Prezi moze dokona¢ wyboru szablonu z dziedziny humanistyki,
nauk przyrodniczych lub Scistych, positkujac sie kryterium podobiefnstwa formalnego
lub tematycznego. Na podkreslenie zastuguje fakt, iz niezaleznie od rodzaju szablonéw,
we wszystkie dostepne modele przedstawier wpisane zostaty metafory wizualne.

Ponizej przedstawie 8 szablondw, ktére w mojej ocenie najtatwiej i najefektywnie
mogq zosta¢ zaadaptowane do sytuacji dydaktycznej na lekcji jezyka polskiego. Wybrane
szablony zostaty opatrzone zrzutami ekranu w celu ukazania ich wygladu w cato$ci (w trybie
odtwarzania pokazu) oraz niewielkim komentarzem metodycznym, dotyczacym ich
mozliwego zastosowania na lekcji w ksztatceniu réznych umiejetnosci i spotkania
z rozmaitymi tekstami kultury — czasem z podaniem tytutéw konkretnych lektur.

Przeglad szablondéw otwiera wzor o nazwie From roots to results (Od przyczyn
do rezultatéw):
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Szablon ten, ze wzgledu na swojg forme (ksztatt utrzymanego w naturalnych
barwach drzewa ze starannie odwzorowanymi elementami), moze zosta¢ wykorzystany do
stworzenia prezentacji, ktorej tematem przewodnim bedg zagadnienia z nauczania jezyka
polskiego, cechujace sie prostq relacjg: od ,przyczyny do rezultatu” lub od ,przesziosci do
przysztosci”. Prezentacja wykonana w oparciu o symbol wziety wprost z natury moze petni¢
funkcje drzewa genealogicznego — konkretnych postaci historycznych lub bohaterow
literackich. W przypadku takiego uzycia obowigzuje zasada, zgodnie z ktérg przodkowie
(dziadkowie) umieszczeni zostajg w poblizu korzeni, rodzice na symbolicznym pniu, za$
potomkowie (dzieci) w jego koronie w$rod owocow. W ten sposob na proces dojrzewania
zostaje natozona 0$ czasu.

Szablon postuzy¢ moze takze do zobrazowania zjawisk, ktore majg wspdine zrddto,
ale zostaly zrealizowane na rozne sposoby, np. renesansowego humanizmu utrwalonego
w roznych rodzajach sztuk: literaturze, teatrze, architekturze, sztukach plastycznych itp.
Za pomocg kolejnych faz ,wzrostu” mozna takze przedstawi¢ przemiany twérczosci danego
autora i jego kolejne dziefa.

Nalezy pamieta¢, ze najbardziej nosng metaforg przedstawionego szablonu jest
rozwoj. Tworcy zadbali o stworzenie starannych graficznie detali, ktére pozwalajg ujac tresci
zwigzane z literaturg w nastepujacy sposob: dodatkowe wptywy (konewka) — przyczyny
(korzenie) — przemiany i modyfikacje (pien) oraz efekty, np. konkretne teksty kultury
(owoce). Nasycenie wizualnego ukfadu polonistycznymi treSciami, moze zosta¢
wykorzystane w wielu uczniowskich i nauczycielskich projektach

Kolejny szablon zostat zatytutowany jako Desktop (Blat biurka), metaforycznie za$
moze oznaczaé po prostu Miejsce pracy:.



W przypadku tego wzoru, podstawg do zaprojektowania prezentacji uczyniono
odwzorowanie modelowego biurko ze wszystkimi potrzebnymi akcesoriami: tabletem,
filizankg kawy, teczkg z dokumentami, notesem, innym urzadzeniem mobilnym,
kotonotatnikiem oraz koszem na $mieci.

Szablon mozna wykorzystac w trakcie realizacji projektu edukacyjnego w formie
instrukcji dla ucznia, do ktorej moze on wielokrotnie powracaé. Najwiekszg zaletq modelu
jest fakt, iz wszystkie wymienione obiekty wirtualne mogg zosta¢ wypetnione wskazéwkami,
w jaki sposob uczen powinien przygotowa¢ sie do realizacji konkretnego zadania.
Nauczyciel moze umiesci¢ w prezentacii takie informacje jak: sktad zespotow, kolejne fazy
dziatania, cele i metody pracy czy terminarz — daty wazne dla sprawnego przeprowadzenia
projektu. Szablon pozwala takze na ujecie w prezentacji istotnych zrodet, z ktérych bedg
korzysta¢ uczniowie. Wskazéwki moga zosta¢ przedstawione w postaci filmiku lub nagrania
dzwiekowego.

Aktywnos$¢ przy tworzeniu prezentacji w oparciu 0 szablon Desktop lezy po stronie
nauczyciela. Dominujacy w prezentacji motyw biurka nasuwa skojarzenie ze wspdlng praca.

Idea galery (Galeria pomystow) to szablon, ktérego przeznaczeniem moze stac sie
wprowadzanie kontekstow na lekcje jezyka polskiego.




Forma, nasuwajaca skojarzenia z galerig sztuki, kieruje uwage odbiorcy na
ekspozycje dziet sztuki malarskiej, cho¢ wolne przestrzenie w ramach mogg zostaé
wypetnione catkowicie autorskimi i réznorodnymi tresciami. Oprocz materiatéw wizualnych
wirtualng galerie mogg zasiedli¢ krotkie filmy, zdjecia czy wiasne rysunki uczniéw. W tym
ostatnim przypadku prezentacja stuzy przedstawieniu efektow pracy na lekcji, ktorej jedno
z ogniw stanowit przektad intersemiotyczny.

Balance (Réwnowaga) to nazwa kolejnego z pomystdw na dobrg i uzyteczng
prezentacje na lekcji jezyka polskiego.

Prezi

Szablon moze staC si¢ uzyteczny na tych zajeciach, na ktorych nauczyciele
postugujg sie metoda sadu nad bohaterem literackim. Argumenty ,za” i ,przeciw” pewnym
stanowiskom czy decyzjom (np. w sporze Kreon-Antygona) ukazane zostajg za pomocq
metaforycznego, ale i atrakcyjnego wizualnie symbolu wagi. Wszystkie elementy przyrzadu
mogq by¢ przenoszone i modyfikowane, stad mozliwo$¢ manipulowania jezyczkiem uwagi,
liczbg miejsc do umieszczenia treSci na szalkach itp. Waga dostepna jest w dwdch
wersjach: tradycyjnej i nowoczesnej.

Materiaty obcigzajace obie szalki mogg by¢ dodawane do prezentacji rowniez
w czasie lekcji. W ten sposdb stworzony zostaje zapis jej przebiegu i koricowych wnioskéw
— Zzajecia whasnego stanowiska. Zmiany w warstwie wizualnej szablonu niosg ze sobg
szanse na to, iz rozwazania o etyce i moralnosci stang sie dla ucznidw jeszcze ciekawsze,
zas$ proces argumentacji ulegnie znaczacemu usprawnieniu.

Oferta Prezi jest bogata takze w zakresie materiatow istniejgcych w postaci
funkcjonalnych osi czasu. Przyktadowym szablonem wystepujacym we wskazanej roli jest
Owl wisdom (Sowia madro$¢), ktdrego zamyst wyrazony zostat w formie kolorowego
ptaka siedzacego na fantazyjnie powyginanej gatezi:
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Poszczegolne okienka wypetnione trescig uktadane sg w porzadku chronologicznym
wzdtuz gatezi. Mozliwos¢ ich dodawania poprzez uzycie ,niewidzialnych ramek” (invisible
frames), pozwala na zwigkszenie ilosci miejsca na zamieszczane materiaty. Szablon
z powodzeniem moze stuzy¢ prezentowaniu przemian w literackich gatunkach np. pieéni czy
hymnu.

Prezentacje wykonywane za pomocg aplikacji Prezi mogg odnosi¢ sie zaréwno do
kategorii czasu, jak i przestrzeni. Powyzej omoéwiony zostat pokrétce szablon bazujacy na
uktadzie chronologicznym. Reprezentacje wzordw, w ktdrych nacisk potozony zostat na
metaforyczne przedstawienie relacji przestrzennych stanowig: Journey (Podréz), World
Map (Mapa swiata) oraz Resume (Podsumowanie). Majg one na celu umozliwienie
pogtebionej pracy ucznia z lekturg i pdzniejsze zaprezentowanie efektdw tego procesu.

Pierwszy model przedstawia $Slady stdp, miedzy ktérymi znajdujq sie ramki do
uzupetnienia dowolng trescig. Szablon moze by¢ odczytywany symbolicznie jako ,bieg po
fabule”, a wigc wyobrazac krzyzowanie si¢ watkow lektury (Slady stop mozna zmultiplikowac
oraz zmieni¢ kierunek ich ruchu). Narzedzie to moze okazac si¢ szczeg6lnie przydatne przy
omawianiu tych utworéw literackich, ktére cechujq sie bogatg fabutg i tatwa do rozrysowania
na schemacie mnogoscig bohateréw. Szablon Journey sprawdzi si¢ m.in. w przypadku
powiesci historycznych Henryka Sienkiewicza, ,Lalki”, ,Hobbita czyli tam i z powrotem” czy
— odnoszac sie do wezesniejszych epok — lliady” i ,Odysei”.



Drugim szablonem z omawianej grupy jest interaktywna mapa $wiata, ktéra pozwala
na ukazanie krajow, z ktdrych pochodzg konkretne zapozyczenia w jezyku polskim, na
przedstawienie przebiegu zagranicznych podrézy polskich artystow lub skontrastowanie
ze sobg realizacji wiodacych idei i pradow literackich epoki w odmiennych krajach.
Elastyczno$¢ szablonu umozliwia réwniez ograniczenie swojej prezentacji do jednego
kontynentu (np. Europy), co jest dosy¢ istotne ze wzgledu na silne zakorzenienie polskiego
dziedzictwa literackiego w europejskim kregu kulturowym.

Prezi
| » po+ =

W grupie modeli ,przestrzennych” programu Prezi wystepuje takze ten, ktérego
forma nasuwa na mys$| skojarzenie z jedng konkretng lekturg: ,Matym ksieciem” Antoine'a
de Saint-Exupéry'ego. Szablon pozwalajacy na osadzenie elementéw na wirtualnej
makiecie planety, mozna z tatwoscig przystosowaé do snucia opowiesci o domu znanego
bohatera, jak i kolejnych odwiedzanych przez niego ciatach niebieskich. Wzér prezentacii,
dzieki swojej syntetycznej formie, utatwia charakterystyke catej galerii literackich postaci,
ktéra moze stanowi¢ wprowadzenie do omawiania lektury badz jej podsumowanie.




Ninigjsze opracowanie o dydaktycznej przydatnosci Prezi moze byé postrzegane
jako gtos w szerokiej dyskusji na temat miejsca nowoczesnych technologii w edukacji
polonistycznej. Wydaje sie, Ze najwtasciwszym sposobem na petne wykorzystanie
mozliwosci tego narzedzia, jest uzycie go do pracy z tekstem literackim poprzez stawianie
przed uczniem samodzielnych zadan do wykonania, ktérych efekty pojawiajgq sie na
komputerowym ekranie.

Rola prezentacji wykonywanych w programie Prezi nie ogranicza sie tylko
do wyswietlania sporzadzonej wczesniej przez tworce tresci, ale obejmuje takze
przygotowywanie uczniéw do konkretnych dziatan na lekcji jezyka polskiego (w formie
wskazowki, instrukcji, wykfadu) lub wystepuje jako podsumowanie ich aktywnosci, np.
na zakoniczenie projektu edukacyjnego.

Prezitacie moga pemi¢ réwniez funkcje dynamizowania zagadnien z zakresu
ksztatcenia literackiego i kulturowego oraz sprzyja¢c nowym odczytaniom utwordw, co
wpisuje sie w 0going my$l z zakresu polonistyki szkolnej, gloszaca iz ,lektury wielokrotnego
uzytku” tylko wtedy bywajg przygoda, a nie nudng powtorka, gdy potrafimy naszym uczniom
Zaproponowac kazdorazowo nowe lub rozszerzone odczytanie, dostosowane do ich wieku
i aktualnych potrzeb [Wantuch, 2003, s. 4].

Prezi nie jest jedynie bardziej zaawansowang wersjgq znanego PowerPointa,
wzbogacong o metaforyczny charakter szablonow, wiekszg interaktywno$¢ i dynamike
multimedialnego pokazu. Jest natomiast szansg na zakomponowanie nowych obszarow
polonistyki szkolnej, bowiem ta multimedialna ,gra” toczy sie o to, co najwazniejsze
- 0 Ucznia, jego uwage i zaangazowanie.

Uporzadkowywanie treSci pod wzgledem hierarchii waznosci, ich grupowanie,
charakteryzowanie oraz sytuowanie wzgledem osi czasu — dzieki takim operacjom uczen
mimowolnie doskonali umiejetnos$¢ selekeji i syntezy informacji. W takim ujeciu dobér
i gczenie wiadomosci stajg sie czescig procesu samoksztatcenia. Nie nalezy zapominaé
takze o tym, iz gotowe szablony nie pozbawiajg twércy szkolnej prezentacji mozliwosci
wykazania sie¢ pomystowoscig oraz samodzielnoscia myslenia. Stuzy do tego m.in. blank —
szablon pusty, przeznaczony do zaaranzowania przez ucznia. Niewypetiona catkowicie
przestrzen prezentacji mnozy mozliwosci kreacji udanego pokazu, przy jednoczesnym
wpisaniu zamieszczanych materiatow w funkcjonalng strukture.
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