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Komputer i tablica interaktywna
jako narzedzia w zapobieganiu niepowodzeniom szkolnym

Mamy problem z nauczaniem. Nikt nie jest zadowolony. Uczniowie uwazajg szkote
za chaotyczng, a lekcje za nieciekawe i trudne, w szczegoinosci te z matematyki czy fizyki.
Przyszli pracodawcy sadza, ze uczniowie wiedzg za mato. Nauczyciele narzekajg na
biurokracje i mase dodatkowej pracy pozbawiajacej ich przyjemnosci z nauczania. W takich
realiach sprawne i efektywne nauczanie, najlepiej pozbawione niepowodzen, jest potrzebne
$wiatu bardziej niz kiedykolwiek. Jednak zainteresowanie uczeniem spada. ,Uczymy tak,
jak nas uczono”, a to ze zostaly do nauczania wprowadzone komputery, rzutniki, tablice
multimedialne i inne urzadzenia, nie zmienia faktu, iz najczesciej sq wykorzystywane
do prezentowania starych tresci i zostaty zaadaptowane do istniejacego systemu edukacii.
Jednym z kluczowych problemdw jest to, ze dzisiaj nauczanie zostato w XX wieku, a caty
$wiat poszedt do przodu. Sg rzeczy, ktorych nie dato sie wykonaé dwadziescia lat temu, ale
mozna zrobi¢ je teraz.

Z perspektywy teorii ksztatcenia komputer i podigczong do niego tablice interaktywng
nalezy traktowaC jako nowoczesny $rodek dydaktyczny. Zgodnie z typologig zaliczamy
go do grupy Srodkéw ztozonych [Okon, 1998, s.303] oraz do kategorii technicznych
$rodkow nauczania automatyzujgcych proces dydaktyczny [Kupisiewicz, 2000, s. 180].
Wykorzystujemy go do usprawnienia procesu nauczania oraz uzyskania optymalnych
osiggnie¢ szkolnych. Zatem postugiwanie sie sprzetem multimedialnym powinno by¢
zgodne z zasadami optymalizacji procesu ksztatcenia — co musi znalez¢ swoje odpowiednie
odzwierciedlenie w projektowaniu dziatan stuzacych realizacji przyjetych celéw. Tymczasem
rzeczywistos¢ jest zupetnie inna. Komputer, zamiast stuzy¢ rozszerzaniu kontaktu
z rzeczywistoscia, rowniez tg wirtualng, utatwianiu proceséw mys$lowych, pomocy
w wykonywaniu przez ucznidw ¢wiczen i w zdobywaniu przez nich praktycznych
umiejetnoéci, raczej ogranicza niz wspomaga zdobywanie informacji [Rockwell, 2007,
s. 179-191] poprzez rozproszenie uwagi i zmniejszenie efektywno$ci rozumienia tresci.
Tak wiec mnogos¢ mozliwosci, jakie niosg ze sobg nowoczesne srodki multimedialne,
pozwalajgce wykonywaé kilka czynnosci jednocze$nie, prowadzi do powierzchownosci.
Poza rzadkimi przypadkami — mozemy trenowa¢ do upadtego, ale nigdy nie bedziemy tak
efektywni w zdobywaniu wiedzy, jak wtedy, gdy koncentrujemy sie na jednej rzeczy [Carr,
2013, s. 153].

Powstata wiec wielka przepa$¢ miedzy podaza informacji, jakg oferuje szkofa,
a popytem na nig ze strony pracodawcéw. Paradoksalnie uzywanie komputeréw, jako
narzedzi automatyzujgcych proces ksztatcenia, jest doskonatym sposobem na poprawienie
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tej sytuacji. Wezmy na przyktad zadanie fizyczne dotyczace obliczania sity grawitacii
dziatajacej na ciato lub obliczen predkosci czy przyspieszenia. Krotkie zadanie, mnéstwo
liczenia, gtéwnie recznego. Wiele rzeczy jest w nim catkiem prostych do czasu, gdy nie
zacznie sie ich uczy¢. W zadaniu tym wszystko sprowadza sie do postawienia wtasciwego
pytania. Czego chcemy sie dowiedzie¢? (Jest to wiasnie najtrudniejsze w otaczajacym
nas $wiecie, bardziej skomplikowane niz cokolwiek innego). Gtéwnie z tego powodu ludzie
zadajg zte pytania, a w nastepstwie otrzymujq niepotrzebne odpowiedzi. Kolejnym krokiem
jest zamiana pytania, w zadanie matematyczne i wykonanie obliczen przewaznie przy
wykorzystaniu ,oféwka i kartki papieru”. Obliczen — zajmujacych okoto 80 procent czasu
poswieconego na zadanie — powodujgcych, ze zapominamy o zadaniu i celu, ktéry nam
przyswiecat. Kiedy mamy juz wynik, zapominamy sprawdzi¢ go w $wiecie rzeczywistym
i zastanowi¢ sie nad faktem, co sie stanie przy zmianie danych. Obecnie komputery potrafig
wykonywac¢ obliczenia o wiele lepiej niz ktokolwiek na $wiecie. PowinniSmy wykorzystaé
komputery do ,rachunkdw” i potozy¢ wiekszy nacisk na nauke stawiania pytan i wyciggania
whnioskéw. Wymyslaé zadania, zastosowania i pokazywaé uczniom jak wykorzysta¢ wiedze
w praktyce, co jest zgodne z oczekiwaniami pracodawcéw. Bywa, ze uczniowie pochopnie
wyciagajg wnioski, majac niewielka liczbe przyktadéw danego zjawiska czy procesu. Lekiem
na tego rodzaju btedy moze by¢ wtasnie komputer wyposazony w program komputerowy
odpowiednio dobrany do kompetencji ucznia. Zapewni on bowiem nie tylko wielos¢
i roznorodno$¢ odpowiednich przykfadéw, ale jednocze$nie zaoszczedzi duzo czasu
uczacemu sie oraz nauczycielowi, a takze wzbogaci proces poznawczy poprzez rozwijanie
spontanicznej i tworczej pracy ucznia, wykorzystujacej interakcie z komputerem
[Makarewicz, 2000, s 123].

Kluczem jest zrozumienie, Zze nauczanie przedmiotow Scistych nie polega tylko na
liczeniu i jest to pojecie o wiele szersze. Bardzo dtugo jedyng metodg byto liczenie reczne,
ale w ciggu ostatnich kilku dekad ulegto to kompletnej zmianie. Komputery doprowadzity do
najwiekszej przemiany, jaka mozemy sobie wyobrazi¢. Liczenie byto dla wielu przeszkodg
nie do pokonania i dziedzing zarezerwowang tylko dla matematyki i matematykdw, lecz
dzisiaj juz tak nie jest. Mozna wiec uwazac, ze matematyka zostata uwolniona od obliczen.
Ale to uwolnienie nie zostato wprowadzone do szkoty. Uwazam, ze liczenie powinno byé
odbierane jako narzedzie matematyki, a nie z nig utozsamiane. To cze$¢, ktorg nalezy
obarczy¢ maszyny. Jest to Srodek w dazeniu do celu, a nie cel sam w sobie. Powinnidmy
zaangazowaC komputery przy wykonywaniu obliczen i robi¢ to recznie lub pamieciowo
tylko wtedy, gdy ma to sens. Nie powinno sie wykorzystywa¢ maszyn, dopdki podstawy
przedmiotu sq niejasne. Ale czym sg takie podstawy? Podstawy, czego? Czy podstawami
pisania jest nauka obstugi dtugopisu? Powinno sie¢ oddzieli¢ podstawy tego, co probujemy
rozwigzaé¢, od tego, w jaki sposdb to robimy i od narzedzi, dzieki ktdérym sie to dzieje,
co umozliwia nam automatyzacja. Ludzie mylg porzadek chronologiczny wynajdowania
narzedzi z porzadkiem, w ktérym powinny by¢ wykorzystane. To, ze papier zostat
wynaleziony przed komputerami nie oznacza, ze podstawy matematyki polegajg na uzyciu
papieru, a nie komputera. Jezeli kto$ urodzit sie¢ po wynalezieniu komputeréw i papieru,
to nie ma znaczenia, w jakiej kolejnosci bedzie z nich korzystat. Przede wszystkim chce
mie¢ najlepsze narzedzie do pracy [Wolfram, 2010]. Przyjeto sie, ze jezeli korzystamy
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z komputera, to bezmy$inie naciskamy klawisze, ale jesli bedziemy to robi¢ recznie,
to jest to juz myslenie. Nie jest to dobre podejscie. Czy naprawde wierzymy, ze szkolna
matematyka, to co$ wiecej niz monotonne powtarzanie regut, aby z jakiego$ powodu
rozwigzywaé niezrozumiate problemy? To, czego nauczamy nie jest juz praktycznie
uzyteczne. Mogtoby by¢ kilkadziesiat lat temu, ale nie dzi§. Po zakonczeniu edukaciji i tak
liczymy na komputerach. Komputery mogg nam w tym poméc, czyniac nauke bardziej
koncepcyjng [Wozniak, 2011,s. 75-92]. Dzisiaj oczywiscie, jak kazde inne S$wietne
urzadzenie mogg byC one wykorzystywane bezmy$inie, na przyktad do zamiany
wszystkiego w pokaz multimedialny, tak jak w przyktadzie recznego rozwigzywania
réwnania, gdzie komputer jest nauczycielem uczacym jak przeksztatca¢ i rozwigzywaé
réwnanie recznie. To nie ma sensu. Czemu uzywamy komputerdw, aby pokazac jak recznie
rozwigza¢ zadanie, ktore i tak powinien oblicza¢ komputer? Wszystko na odwrét. Problemy
w dzisiejszym Swiecie sg duzo bardziej skomplikowane. Trudno sie za nie zabra¢. To nie
banalne zadania znane ze szkoty. Tak wiec problemem w nauce nie jest to, ze komputery
mogaq ja ogtupic, ale to, ze rozwigzujemy uproszczone zadania [Wolfram, 2010]. Ponadto
wielu nauczycieli posiada ambiwalentny stosunek do komputera i tablicy interaktywnej, nie
sq w stanie zaakceptowa¢ pogladu, dotyczacego zawodowych wartosci nauczyciel-uczen,
postrzegajac te wspdtprace, jako zastepowanie osoby nauczyciela maszyng. Wydaje sie,
ze w niektorych przypadkach wykorzystanie nowoczesnych technologii, w szczegélnosci
w szkotach $rednich, pcha nauke w kierunku zalecen pozbawionych wyobrazni.
Technologie, ktére mogg by¢ stosowane do zaangazowania, motywowania i wspierania
dyskus;ji, do wspdlnego uczenia sie tymczasem najczesciej sg wykorzystywane tylko, jako
nagroda za dobre zachowanie lub ukonczenie prac przed innymi. Nieliczni nauczyciele
wykorzystujq tablice interaktywng tylko do pisania po niej markerami sucho-$cieralnymi
i w ten sposob réwniez dotgczajg do grona 0sob wykorzystujacych nowoczesne technologie
w praktyce [Betcher, 2009, s. 29].

NaleZatoby sie zastanowi¢ nad zmiang programu nauczania. Do tej pory byt on
uporzadkowany wedtug skomplikowania obliczen, a nie wedtug trudnosci w rozumieniu
otaczajacego nas $wiata. Fizyki, ktéra opisuje Swiat uczymy sie bardzo pdzno, poniewaz
strasznie trudno sie wykonuje obliczenia, ale wiele z przyrodniczych zasad fatwo mozna
przyswoi¢ w mtodszym wieku. To jest okno na $wiat, ktére otwierane jest o wiele za p6zno.
Jedng z przeszkdd, ktore mogq uniemozliwi¢ wcielenie tego pomystu w zycie sg egzaminy.
Naleganie na papierowe sprawdziany uniemozliwia zmiane programu nauczania, tak, by
mozna byto wykorzysta¢ komputery podczas zaje¢. Jestem przekonany, iz catkowita
reforma nauczania jest konieczna, lecz nie w takiej postaci, jak obecnie nastepuje. Mozemy
zainteresowac przedmiotami $cistymi wielu uczniéw, dzieki wypracowaniu przez nauczycieli
nowych nawykéw pracy. Podaza to jednak w jednym kierunku. Bedziemy musieli ,straci¢”
grupe nauczycieli, ktorzy nie sg i nie bedg w stanie naucza¢ w nowy sposob i nie bedziemy
mogli przenie$¢ ich nigdzie indziej. Jest to z pewnoscig kwestia czasu, aby przejs¢ do
nowego sposobu myslenia o istniejacych problemach. Wprowadzenie technologii do szkoty
nie zawsze jest jednak tatwe dla nauczycieli, ale jest bardzo wazne, natomiast rodzaj
wprowadzanej zmiany w duzym stopniu zalezeC bedzie od przyjetych rozwigzan
sprzetowych i wariantow oprogramowania, a takze wybranej przez szkote koncepcji
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wykorzystania sprzetu cyfrowego i juz posiadanych przez nauczycieli umiejetnosci
postugiwania sie ICT [http://www.ceo.org.pl, 2013].

Zycie we wspdtczesnym spoteczenstwie, poczatku XXI wieku przynosi nowe
wyzwania, nie tylko dla tych, ktoérzy obecnie urodzili sie, ale przede wszystkim dla tych,
ktorzy sq troche starsi — ,cyfrowych imigrantow” zmuszonych do zycia w obecnych czasach,
mniej lub bardziej dobrowolnie. Rewolucja cyfrowa osiggneta tak wielkie rozmiary, ze zycie
bez komputera, tabletu, smartfona nie jest obecnie mozliwe. Mozemy ignorowa¢ zdolnos$¢
osoby do osiggniecia sukcesu na rynku pracy, ale nie jest mozliwe ignorowanie jednostki,
dazacej do zdobywania wiedzy. Szkota nie powinna zaniedbywa¢ tego faktu, jesli chce
nadal skutecznie peti¢ role instytucji edukacyjnej, ktéra moze wyposazy¢ ucznidw
w kompetencje, pozwalajace przemieszczaé sie w rzeczywistosci, a takze — o czym
nie mozna zapomnie¢ — w wirtualnym $wiecie. Im mniej jest nowoczesnych technologii
w edukacji, tym bardziej oddala to szkote od realnego Zycia i przysparza niepotrzebne;
pracy. Inng kwestig jest to, czy idealna sytuacja odpowiada rzeczywistej. Jesli pomingé
wyposazenie szkoty, najistotniejszym czynnikiem sg nauczyciele i ich sposdb ksztatcenia
w zakresie wykorzystania ICT w nauczaniu. Zbyt czesto ogranicza sie on tylko do 30 godzin
obowigzkowych zaje¢ z technologii informacyjnej w ciagu catego toku studidéw. Jest to ich
jedyny kontakt z nowoczesnymi technologiami w trakcie zdobywania kompetenci
nauczyciela, a zatem jak majq je wykorzystywa¢ w procesie nauczania, gdy nie widzg
innego zastosowania komputera na wyktadach i ¢éwiczeniach jak tylko pokaz, a praktyki
odbywajg u ,cyfrowych imigrantow”.

Obecne pokolenie jest przyzwyczajone do pracy z metadanymi. Wszystko, co
powstato w ostatnich latach musiato zosta¢ wytworzone z pomocg nowych technologii,
poniewaz stanowig wyjatkowe Srodki za pomoca, ktorych mozna osiggnaé cel. Mimo,
Ze dzieki Internetowi hipertekst stat sie zjawiskiem popularnym, a wrecz wszechobecnym,
badania nadal pokazuija, Ze ludzie, ktorzy czytajg tradycyjny tekst linearny, nadal rozumiejg
wiecej, zapamigtujg wiecej i ucza sig wiecej niz ci, ktorzy czytajg tekst naszpikowany linkami
[Carr, 2013]. Jak nowatorzy, ktorzy niegdy$ wierzyli w to, Ze linki wzbogacg doswiadczenie
uczenia sie, tak wielu nauczycieli rdwniez przypuszcza, ze multimedia czy tez tak zwane
hipermedia pogtebig rozumienie i zwigkszg skutecznos¢ procesu nauczania. Zatozenie to,
ktére dtugo przyjmowano mimo nielicznych dowodéw, wydaje sie nie mie¢ potwierdzenia
w praktyce, o czym $wiadczg informacje zwrotne od uczniéw i studentéw. Podzielno$¢
uwagi wymuszana przez multimedia nadwyreza wrecz nasze zdolnoSci poznawcze,
obnizajac efektywnos¢ uczenia sie i poziom rozumienia. Zmieniajgc nas w szczury
laboratoryjne, ktdére ciggle naciskajg rézne dzwignie, aby dosta¢ drobne granulki
spofecznego badZ intelektualnego pozywienia [...] kontrolujgc naszgq uwage w duzo
wigkszym stopniu, niz kiedykolwiek robity to telewizja, radio czy prasa [Carr, 2013, s. 147].
Jesli trzeba nakarmi¢ umyst, czasami ,wiecej” oznacza ,mniej’. Nauczyciele powinni zmieni¢
sposdb myslenia o edukacii, nie tylko po to, aby wykorzystywac¢ technologie w celu robienia
rzeczy, ktére wykonujg dotychczas (cyfrowa wersja materiatow papierowych), lecz raczej
rozpocza¢ zupetnie nowe nauczanie, ktore nie byloby mozliwe bez wykorzystania
nowoczesnych technologii. W $wiecie, w ktorym tak wiele branz i zawodéw zostato
catkowicie zdefiniowanych na nowo przez pojawienie si¢ komputeréw, nie mozna twierdzic,
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Ze sposob nauczania (w przeciwienstwie do samej nauki) jest w duzym stopniu odporny na
pojawiajace sie technologie. Jednak kazdy, kto byt w klasie, gdzie technologia stuzy dobrze,
gdzie nauczyciel jest kompetentny i kreatywny, gdzie skutecznie cyfrowe zasoby sq
wykorzystywane w celu propagowania nauki, szybko zdaje sobie sprawe, ze nie ma nic
ztego w tego rodzaju edukacji. Nagle informacja jest wszedzie, a przy odpowiednim
urzadzeniu mozemy wykonywac prace, ktore byly niewyobrazalne jeszcze kilka lat temu, np.
drukowanie 3D. Tworzone narzedzia i technologie nie sg jednak udziatem pedagogéw
i metodykow, jedynie zostajg zaadaptowane przez nich w celu optymalizowania procesow
nauczania i uczenia sie. Co wiecej, wykorzystywane w szkole dostarczajq informacji nie
w sposob starannie wywazony, ale jako mieszaning, ktéra dekoncentruje. Rozwigzaniem
moze okazaC sie skupienie wszystkich wokdt jednego miejsca, jakim jest tablica
interaktywna, a nie wyposazanie kazdego ucznia w tablet czy laptop. W przeciwienstwie do
innych technologii nie jest przeznaczona do samodzielnej nauki, lecz do wykorzystania
przez nauczyciela z catg klasg. Obecnie zapewnia ona znacznie wigcej niz tylko duze
atrakcyjne i jasne wySwietlanie obrazu. Posiada funkcje, ktorymi nie dysponujg inne $rodki
np. wySwietlanie materiatow z mozliwoscig wykonywania notatek bezpo$rednio na nich.
Stojac przy tablicy nauczyciel prowadzi lekcje, obstuguje komputer i kontroluje prace
uczniéw, co moze stworzy¢ lepsze warunki do pracy zespotowej. Pojawiajace sie na tablicy
elementy sq widoczne dla wszystkich, co pozwala na aktywng wspdtprace uczniow oraz
rozwijanie zdrowej rywalizacji znacznie poprawiajacej efektywno$¢ procesu nauczania.
Wysoka skuteczno$¢ edukacyjna jest rezultatem mozliwo$ci tworzenia osobistej,
przedmiotowej, elektronicznej bazy materiatéw dydaktycznych, modyfikacji wybranych
elementéw zaje¢ w trakcie ich trwania, a takze tatwego przeksztatcania ich struktury,
poprzez odwotanie sie do wczesniejszych notatek [Oleksinska, 2011, s. 147-165]. Latwiej
jest wykorzystywaé nowoczesne technologie podczas lekcji, jezeli sg one dostepne na co
dzien, nizeli, gdy nauczyciel ma do nich dostep tylko raz na jaki§ czas. Musimy jednak
pamigtac, ze chociaz technologia jest na miejscu, to nie oznacza, ze jest ona uzywana.
Tablica interaktywna ma mozliwos¢ sta¢ sie synonimem nowych cyfrowych sal, ktére
zrewolucjonizujg charakter nauczania. W najgorszym przypadku moze postuzy¢ tylko jako
katalizator, ktory ruszy szkoty w kierunku automatyzacji pracy [Baron-Polanczyk, 2011,
s. 35].

Uwazam, iz waznym elementem, na ktéry nalezatoby réwniez zwréci¢ uwage sg
trudno$ci zwigzane ze zrozumieniem i opanowaniem materiatu, mogace przyczynic sie do
niepowodzen. Czesto bywa bowiem tak, ze przy omawianiu trudniejszych partii materiatu
uczniowie majg problemy z przyswojeniem tresci. Nauczyciele nie chcg ,marnowaé czasu’
na powtarzanie trudnych zagadnien, a do$wiadczane porazki bardzo czesto stajg sie jedng
z przyczyn niepowodzen szkolnych ucznidw. Lekiem na tego rodzaju sytuacje moga stac sie
lekcje rejestrowane na tablicy interaktywnej przez nauczyciela i udostepniane uczniom
w celu powtdrzenia, utrwalenia badz napisania sprawozdania, a takze udostepniane
nieobecnym w celu zapoznana sie z materiatem realizowanym podczas zaje¢ i umozliwienia
im samodzielnego uzupetnienia wiedzy. Wfasnie w takiej sytuacji przydajq si¢ technologie
multimedialne, ktére pozwalajg opracowa¢ materiaty nauczania dla oséb potrzebujacych
powtérnego przeanalizowania niezrozumiatych treSci, co jest waznym elementem
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podnoszacym skuteczno$¢ procesu ksztatcenia, a zarazem przeciwdziatajgcym wystapieniu
niepowodzen.

Zmiany, jakie zachodzg w procesie ksztatcenia, a w szczegdlnosci w nauczaniu
z zastosowaniem nowych technologii sg zdecydowanie inne od tych z ubiegtego stulecia.
Edukacja wykorzystujgca multimedia jest zatem nauczaniem, ktére uruchamia wiele torow
przeptywu informacji. W procesie tym mozna wyrdzni¢ dwie strategie nauczania. Pierwsza,
a zarazem podstawowa, dotyczaca takiego sposobu przekazywania wiedzy, ktéry umozliwia
powigzanie, a nastepnie przetwarzanie zdobytych wiadomosci oraz druga pomocnicza,
zajmujgca sie uzupetnianiem, wspieraniem oraz wzbogacaniem okre$lonych sytuacii
dydaktycznych [Bednarek, 2006, s. 86, 131]. Tak wiec podstawowym atrybutem rozwoju
spoteczenstw  wchodzacych w ere ICT jest gromadzenie, przetwarzanie oraz
wykorzystywanie zdobytych informacji i na tej podstawie tworzenia nowych. ,Po co sie
meczy¢, skoro mozna za pomocg Google dotrze¢ do tego, co sie chce, i to w utamku
sekundy? To, czego wiasnie doswiadczamy, stanowi w sensie metaforycznym odwrocenie
wczesnego etapu biegu cywilizacji — z tych, ktdrzy uprawiali wiedze osobisty, stajemy sie
fowcami i zbieraczami w lesie elektronicznych danych [Carr, 2013, s. 173].

Nasuwa sie zatem pytanie, dlaczego nauczyciele w procesie ksztaicenia nie
korzystaja z dobrodziejstw, ktére przynosi postep technologiczny. Wspétczesne ICT sg
integralnie zwigzane z klasyczng koncepcjq edukaciji i tezami ksztatcenia multimedialnego.
Ksztatcenia kompleksowo wspomaganego tradycyjnymi (prostymi) oraz odpowiednio
dobranymi technicznymi (ztozonymi) $rodkami dydaktycznymi [Bednarek, 2006, s. 83].
Mimo tak zaawansowanej technologii zaskakujacej nas nietypowymi rozwigzaniami,
nauczyciele wcigz uwazajg nauczanie metodami z ubiegtego wieku za najskuteczniejsze.
Zapominajac, iz nauczanie wspomagane ICT jest rdwniez zwigzane z koncepcjg nauczania
wielostronnego, ktére za efektywne ksztatcenie traktuje to, wykorzystujace jednocze$nie
cztery rodzaje czynnosci: podawanie gotowych informacji uczniom, kierowanie procesami
rozwigzywania trudniejszych problemow, uwydatnianie wartosci moralnych, spotecznych,
estetycznych oraz naukowych i stosowanie praktycznych oddziatywan wspomagajacych
ksztatcenie [Okon, 1971, s. 146]. Dostep do tak atrakcyjnych zrodet wiedzy, jak Internet
oraz mozliwo$¢ czeSciowej rezygnacji ze stowa czytanego poprzez zastapienie go
wizualizacjg i dzwigkiem powoduje zmiane nastawienia ucznia do procesu uczenia si¢ oraz
wywotuje szereg aktywizujgcych i motywujgacych go bodzcow. Dodatkowym atutem jest
rowniez mozliwos¢ indywidualizacji ksztatcenia, czyli dostosowania materiatu oraz tempa
pracy do indywidualnych potrzeb, preferencji oraz styldbw poznawczych kazdego ucznia.
Ksztatcenie z wykorzystaniem tablicy interaktywnej podtaczonej do komputera zmienia
przede wszystkim sposob postrzegania pracy nauczyciela. Stwarza mozliwosci tworzenia
wlasnej bazy roznego rodzaju $rodkéw dydaktycznych, ktére uatrakcyjniajg zajecia,
a jednocze$nie motywujg nauczyciela do kreatywnego ustosunkowania sie wzgledem
wiasnej pracy [Karyn, 2011, s. 175].

Mnogos¢ informacji niesie réwniez zagrozenia, co zauwazono jeszcze przed
powstaniem Internetu. Jednym z najdotkliwszych schorzen naszych czasow jest wielosc
ksigzek, ktore tak przetadowujg $wiat, Ze nie jest on w Stanie strawi¢ tego nadmiaru
zbednych tresci, ktore sq codziennie opracowywane i wprowadzane do obiegu [Durant,
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1961, s. 65], dlatego wyniki, jakie osiagajg uczniowie w nauczaniu sg nienajlepsze. Doznajg
oni coraz wiecej porazek edukacyjnych, a temat niepowodzen jest wciaz aktualny
[Karpifiska, 2011, s. 22-27].

Decydujacy wplyw na osiggniecia uczniéw majg bowiem metody nauczania oraz
$rodki dydaktyczne stosowane przez nauczycieli w trakcie zaje¢. Méwiac o procesie
ksztatcenia nalezy zwroci¢ szczegolng uwage na nurt, ktdry jest nierozerwalnie zwigzany
Z procesem poznania oraz uczenia sie, czyli konstruktywizm. W ujeciu konstruktywistow
sam podmiot aktywnie konstruuje swojg wiedze, a dochodzenie do niej jest procesem
adaptacyjnym, ktéry pomaga w organizacji doswiadczanego przez jednostke $wiata [Dylak,
2013]. Nauczyciele wykorzystujacy w swej pracy tablice interaktywna, a przede wszystkim
komputer umozliwiajg wiec uczniowi samodzielne dochodzenie do bteddw, pozwalajac
w ten sposdb utwierdzi¢ go w przekonaniu, ze potrafi on rozwigza¢ skomplikowany problem.
Pomimo, iz wspdtczesne szkoly posiadajg pracownie informatyczne zaopatrzone
w nowoczesny sprzet komputerowy, a podreczniki stosowane w nauczaniu zwykle
zaopatrzone sg w piyty, nie prowadzg oni zaje¢ w pracowniach komputerowych oraz nie
uzywajq ptyt (poza nauczaniem jezykdw obcych), jak wynika z informaciji uzyskiwanych od
uczniéw i studentéw w przeciwieristwie do informacji zawartych w raportach Ministerstwa
Administracji i Cyfryzacii [http://www.cyfrowaszkola.men.gov.pl, 2013]. Lekcje prowadzone
sq najczesciej tradycyjnie sposobem podajacym, a metoda WebQuest wywodzaca sie
z konstruktywizmu jest nieznana.

Niedocenianie kreatywnosSci w edukacji przejawia sie brakiem tworczego
i innowacyjnego podejécia: do nauczania, projektowania procesu i srodkéw dydaktycznych,
planowania programéw i metod ksztatcenia. Kazdy, kto uczy, szkoli lub prowadzi
prezentacje wie jak wazne jest, aby przekaza¢ stuchaczom tre$¢ w sposob zajmujacy,
ciekawy i skuteczny. W czasach, gdy dzieci wczesniej potrafig obstugiwaé¢ komputer niz
czyta¢ i pisa¢, coraz trudniej jest zainteresowa¢ ucznidw tematem lekcji. Z pomocy
przychodzi tu edutainment (educationn plus entertainment). Ten modny ostatnio angielski
neologizm moze sta¢ sie synonimem nowoczesnej edukacji wspieranej szeroko rozumiang
rozrywka, jako sposob na zapobieganie niepowodzeniom szkolnym [Piechota, 2009, s. 204].
Oczywiscie celem nie moze sta¢ sie stworzenie kolejnego atrakcyjnego przedstawienia, lecz
przekazanie za jego posrednictwem warto$ciowych tresci poznawczych (edukacyjnych)
w niekonwencjonalny sposéb.

Gdyby nauczyciele opierali nauczanie przede wszystkim na tworczej dziatalnosci
ucznia, poczynionoby kolejny wielki krok naprzéd w edukacji. Tylko problemowe
dochodzenie do prawd, ktore pozwala uczacemu sie odkrywac rdznego rodzaju zalezno$ci,
przyczynia sie do wiekszego zainteresowania przedmiotem nauczania. Samodzielne
dochodzenie do prawdy i odkrywanie nowych probleméw jest $wietnym motywatorem dla
kazdego ucznia i przyczynia si¢ przy tym do zwiekszenia skutecznosci procesu ksztatcenia.
Reguta ta decyduje przede wszystkim o atrakcyjno$ci materiatu nauczania, a zatem ma
istotny wptyw na procesy motywacyjne. Nauczyciele powinni wiec stosowaC réznego
rodzaju srodki dydaktyczne wspomagajace proces nauczania. Takie urozmaicenie zaje¢
pozwoli zapobiega¢ brakom motywacji w uczeniu sig oraz pomoze w zwalczeniu niecheci do
nauki i szkoly, ktéra jest jednym z wazniejszych probleméw, jakie stojg przed wspotczesnym
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szkolnictwem. Tylko odpowiednia motywacja i celowe oraz $wiadome wykorzystanie
komputera podtgczonego do tablicy interaktywnej, wyposazonego w odpowiednie
oprogramowanie oraz zainteresowanie ucznidbw materiatem nauczania pozwolg
nauczycielom odnies¢ sukces w procesie ksztalcenia, a tym samym wplyna¢ na
zwiekszenie efektywnosci pracy uczniow, co przyczynia sie posrednio do zmniejszenia skali
niepowodzen szkolnych.
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