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W strone nauczania mobilnego — prezentacja i wizualizacja tresci
wsparciem dla ucznia cyfrowej szkoly

Rola obrazu w edukaciji

Otaczajacy nas cyfrowy $wiat informacji w coraz wiekszym stopniu wypetniony jest
réznorodnymi formami graficznymi od ilustraciji plastycznych, grafik komputerowych poprzez
fotografie do nagran wideo i symulacji komputerowych. Przyzwyczajeni do dydaktycznych
materiatow tekstowych, gdzie obraz byt jedynie uzupetnieniem tresci przekazywanych
uczniom, przeoczyliSmy przejécie obrazu do roli podstawowych nosnikéw tresci [Pulak,
Wieczorek-Tomaszewska, 2012].  Rozwéj  technologii  informacyjnych  przynoszac
digitalizacje zasobdéw - fatwos¢ modyfikacji i publikacji materiatdbw wizualnych,
uzupetnianych takze przekazem dzwiekowym, otworzyt nowy obszar oddziatywania obrazu.

Z kazdym rokiem btyskawicznie wzrasta znaczenie kultury wizualnej w edukaciji. Stan
ten budzi wiele obaw, co pocigga za sobg koniecznos¢ zdefiniowania na nowo roli obrazu
W procesie uczenia si¢ i nauczania. Niezbedne jest uswiadomienie nauczycielom zmiany roli
obszaru edukacyjnego i metod skutecznego przekazu wiedzy. Wymaga to m.in.
opracowania nowych strategii i metod dydaktycznych (zgodnych z doktrynami
pedagogicznymi opartymi na kreatywno$ci ucznia i nauczyciela) uwzgledniajacych specyfike
obrazu. Nie mozna pomina¢ jego szerokiego spektrum dziatania na odbiorce, ze
zwr6ceniem uwagi na zmiany, jakie zachodzg w sferze przekazu informacji, bogactwa form
i prezentacji wizualnych. Niesie to szerokie zmiany, szczegdinie w potaczeniu z tekstem
publikowanym w formie elektronicznej — podlegajacym procesowi konwergencii.

Wykorzystywane technologie, narzucajagc nam okre$lone formy organizacii
informaciji, przynosza zmiany kulturowe — przemianowujq takze zakres przekazu wiedzy,
przewartosciowujac spojrzenie na proces edukacji. Wykorzystanie form ikonicznych
w relacjach z tekstem zmienia sposob postrzegania i rozumienia tekstu-transmisji tresci.
Dzigki nowoczesnym, ogdlnodostepnym narzedziom cyfrowym — opracowania materiatow
przy wykorzystaniu form graficznych sg mozliwe dla przecietnie zaawansowanego
uzytkownika, co zwieksza mozliwosci przygotowania wtasnych komunikatow we wspotpracy
nauczyciela z uczniem. Wiasciwg ilustracjg bedq tu aplikacje i strony wspomagajace
tworzenie ,screenow edukacyjnych®, wizualnych baz tematycznych lub e-contentow
w zarejestrowanych i udostepnionych prezentacjach, filmach, wideocastach.

W ostatnich latach niezwykta popularno$¢ w edukacji zdobyty wizualizacje oparte
o stworzone infografiki w sieciowych aplikacjach Iub kinografiki dla bardzie]
zaawansowanych projektdw czy wymagajace profesjonalnego przygotowania symulacje
komputerowe. Procesy biopsychologiczne towarzyszace uczeniu sie i poznaniu za
posrednictwem przekazéw wizualnych sg jeszcze mato znane i zbadane. Jednoczesnie juz
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w ujeciu tradycyjnym, takze w perspektywie historycznej obrazy i przedstawienia wizualne
zwiekszajg swojg wartos$¢ informacyjng [Harris, 2005]. Wizualizacja problemu prowadzi do
lepszych wynikow w nauce. Dzieci i mtodziez przyzwyczajone sg, ze od najmtodszych lat
towarzyszag im filmy i interaktywne animacje. Sg przyzwyczajone do rozumienia przekazu
ukrytego w obrazach, znacznie gorzej operujg tekstami, majg problemy z ich zrozumieniem.
Gdy nauczyciel potrafi wkomponowa¢ materiaty multimedialne w tok prowadzonych zajec,
stajg sie one bardziej atrakcyjne, jednocze$nie zwiekszajg szanse na zrozumienie
problemu, zjawiska, tresci [Polak, 2010]. Psychologia poznawcza wskazuje, Zze procesy
poznawcze, sposoby, w jaki dziata nasz umyst w czasie, kiedy sie uczymy, wykorzystujq
czesto postaé obrazowa. Umystowa reprezentacja informacji moze bowiem przyjmowaé
forme wizualizacji — tak zakodowana informacja zostaje przechowywana i tatwo odtwarzana
[Matysova, 2010].

Pozyskiwanie tresci z komunikatow obrazowych nastgpuje na drodze ich analizy
i kognitywnej interpretacji — aby to byto efektywne, niezbedny jest odpowiedni zasob
wiedzy i umiejetnoSci [Pulak, Wieczorek-Tomaszewska, 2012]. Powstaje wigc potrzeba
ksztattowania zaréwno u nauczycieli, jak i uczniéw, kompetencji wizualnych poprzez
wprowadzenie alfabetyzmu wizualnego — umiejetnosci uwzgledniajacej specyfike dyscyplin
postugujacych sie tym pojeciem oraz wpisujacych odczytywanie obrazow w szersze procesy
edukacyjne, komunikacyjne czy spoteczne. Alfabetyzm wizualny (ang. visual literacy)
to najogdliniej ujmujac umiejetno$¢ ,czytania® i interpretacji komunikatdw obrazowych, ale
tez zdolno$¢ do ich tworzenia oraz postugiwania sie nimi.

Ciekawym przyktadem symulacji percepcji komunikatu wizualnego jest préba
odnalezienia prawidtowosci w odczytywaniu przez odbiorcow tekstow wielomodalnych
[Leszkowicz, 2009] prezentowana w oparciu 0 materiat badawczy, w ktérym wykorzystane
zostaly infografiki. DoSwiadczenie przedstawia etapy uczenia sie z ich zastosowaniem.
Cechg charakterystyczng infografiki jest specyficzna struktura zapisu wizualnego
potaczonych ze sobg tresci tekstowych, ilustracyjnych oraz fotograficznych. Analiza taka
ma na celu okreslenie punktdw wejsciowych oraz $ciezek podazania wzroku czytajacych
i ustalenia optymalnej struktury infografiki dla proceséw uczenia sie i rozumienia. W badaniu
wykorzystano urzadzenie do $ledzenia ruchdw gatki ocznej Eyetracker TOBII T60.

Olbrzymi udziat obrazu (i obrazowania) w komunikacji grupowej i masowej oznacza,
ze alfabetyzm wizualny jest w takim samym stopniu niezbedny do uzyskiwania informacji,
operowania nia, jej wykorzystywania oraz przesytania, jak umiejetno$¢ czytania [Dylak,
2012].

Wykorzystujemy nowe technologie - wprowadzamy nowe metody

Dyskusje nad zmianami stylu nauczania rozpoczyna pytanie: Czy technologia moze
zastapi¢ dawny model nauczania? Nadchodzace zmiany mogg spowodowa¢ wiaczenie
nowych paradygmatéw uczenia sie. Ikoniczne reprezentacje wizualnego i pozawizualnego
Swiata tworza wizualnie wrazliwe kompetentne spoteczenstwo wyposazone zar6wno
w narzedzia intelektualne, jak i technologiczne. Kompetencje w zakresie komunikowania sie
poprzez multimodalny zapis informacji mozna uzna¢ za konieczne dla pomysinego
funkcjonowania mtodego pokolenia. Wspdtczesne spojrzenie na edukacje, uwzgledniajace
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znaczenie mediow cyfrowych, owocuje tgczeniem technologicznych, wizualnych
i komunikacyjnych umiejetnosci do programoéw ksztatcenia tradycyjnych dziedzin szkolnych
[Dylak, 2012]. Przeniesienie inicjatywy tworzenia nowych rozwigzan na samych uczacych
sie rozbudzi motywacje i uaktywnienie, powodujac ozywienie spotecznosci edukacyjnych
tworzonych wokdt szkoty i ich zadan. Dziatania te sprzyjaC bedg rozwojowi uczenia sig,
ale tylko przy potaczeniu kreatywnosci nauczycieli, wysokiej jakosci cyfrowych zasobdw
i aplikacji edukacyjnych. Warto tu przypomnie¢ kilka propozycji zastosowan technologii
informacyjnych uwzgledniajac ostatnie trendy w tej dziedzinie. Mogg one mie¢ znaczacy
wplyw na zmiany w edukacii (nie tylko szkolnej), bedac wsparciem procesu dydaktycznego
zmieniajg sposob funkcjonowania szkdt. Jednoczesnie (wraz z realizowanym procesem
dydaktycznym) pozwolg znalez¢ wspoing przestrzen komunikaciji, zrozumienia, edukacii
i tworzenia wiedzy oraz jej implementowania na obszar wlasnego rozwoju. Sg to rézne
projekty, metody i aktywno$ci — realizujgce w sieci programy edukacji formalnej: blended
learning, e-nauczania, edukacji pozaformalnej: samoksztatcenia (PLE) oraz podnoszenia
kwalifikacji zawodowych. Obejmujg one swym zasiegiem szeroki zakres odbiorcy: od dzieci
najmtodszych w wieku wczesnoszkolnym, szkolnym na roznych etapach edukacii,
miodziezy studiujacej, po dorostych.

Nauka online oraz Masowe Otwarte Kursy Internetowe (MOOCs — Massive Open
Online Courses) — propozycja zapowiadajgca przetom w uczeniu sie i nauczaniu, czyli
otwartego dostepu, interaktywnego uczestnictwa z wykorzystaniem filméw, lektur i zadan
w sieci. Przedsiewziecie urosto w ostatnich latach poszerzajac swe oferty edukacyjne, ktdre
umozliwiajg realizacje w $rodowiskach dotad niedostepnych. MOOCs obejmuje m.in. kursy
bezptatne proponowane na platformach: Udemy, ITunes, Stanford, UC Berkeley, MIT, Duke,
Harvard, UCLA, Yale, Carnegie Mellon. Zaréwno proponowane kursy licencjackie
akredytowane np. przez rzad Wielkiej Brytanii, jak tez uczelnie i stowarzyszenia oferujace
szkolenia nieodptatne zgodne z zasadg otwartych zasobdw zmieniajg obraz cyfrowej szkoty
tu i teraz. Polskim przyktadem ilustrujgcym prébke edukacji w sieci jest Freelearning.pl,
platforma edukacyjna dla wszystkich chetnych. Stworzona przez tworcow przestrzen
edukacyjna przeznaczona jest do gromadzenia materiatdw naukowych w jednym miejscu.
Przygotowana dla pasjonatéw wyktadowcdw, profesjonalistow, ktérzy chcieliby podzieli¢ sie
wiedza z innymi. Ciekawa formute przyjeta grupa innowacyjnych nauczycieli Superbelfrzy.pl
— Grupa Superbelfrzy RP na portalu Facebook jest migjscem dzielenia sie wiedzg
i do$wiadczeniami aktywnych, nowoczesnych, sieciowych | skomputeryzowanych
nauczycieli. Poza dyskusjami prowadzg otwarty blog superbelfrzy.edu.pl, kanat na YouTube
oraz cze$ciowo otwartq przestrzen edukacyjng na LMS Moodle.

Platformy Weryfikacji Kwalifikacji Zawodowych - to nowe zjawisko w edukacii
dorostych. Przy jednoczesnym spadku zainteresowania studiami na uczelniach wzrasta
zainteresowanie platformami wspomagajacymi pogtebianie wiedzy w Internecie oraz
zdobywanie doswiadczenia w realnym Swiecie. Niewielkie koszty, wygodny i dostepny
sposéb sprawdzania wiedzy, wygrywajg z prestizowymi uczelniami. Przyktadow takich
miejsc w sieci jest wiele, dotycza uzupetiania kwalifikacji po studiach na licznych
platformach uczelni w kraju i za granica. Przytocze realizowany w ostatnich latach projekt
,Kwalifikacje po europejsku” dotyczacy uporzadkowania kwalifikacji i potwierdzenie
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egzaminem przez Krajowe Ramy Kwalifikacji na réznym poziomie nauki i praktycznego
wykonywania zawodu. Inicjatywa ta wspomaga uczestnika w szkoleniu zakonczonym
uzyskaniem odpowiednich kwalifikacji, proponujac indywidualne Sciezki rozwoju.

E-podreczniki funkcjonujg w kilku panstwach zachodnich, gdzie juz sprawdzono,
Ze nie sg lekiem na problemy edukaciji, jednak ich masowa implementacja moze mie¢ wptyw
na polepszenie standardéw nauki, chociazby w dziedzinie pracy interaktywnymi
mozliwosciami i umiejetno$ciami. Nadchodzi era cyfryzacji, co nieuchronnie prowadzi
do wymiany czesci podrecznikdéw na formy elektroniczne.

Ciekawa forma, ktéra budzi coraz wieksze zainteresowanie praktycznym
wykorzystaniem sg Systemy Zarzadzania Nauczaniem (LSM - Learning Mamanagment
Systems). Pomagajg one w uporzadkowaniu procesu dydaktycznego. W trakcie realizacji
$ledzg i monitorujg postepy ucznidw. Analizujg wyniki i dane, utatwiajac proces edukacii,
dajac osobie, ktéra uczy czas, by skupita sie na tym co robi najlepiej czyli na nauczaniu.
Realizowane s na niezliczonej liczbie platform od znanej platformy Moodle do
najprostszych rozwigzan z zastosowaniem narzedzi Web 2.0.

Zastosowanie platform i aplikacji w urzadzeniach mobilnych. Tablety i smarfony
oraz inne urzadzenia mobilne poczatkowo nie byly uwzglednione jako wsparcie procesu
dydaktycznego. Poznanie ich mozliwosci szybkiego dostosowywania sie do potrzeb
uzytkownika - intuicyjnej bazy, fatwosci technicznej obstugi, a takze wizualnego
opracowania aplikacji, zdecydowaty o ich wykorzystaniu w celach edukacyjnych. Szerokie
spektrum rozwigzan i ciggte aktualizacje programéw w aplikacjach wspotpracujacych z ich
wersjami komputerowymi oraz mobilnym sprzetem, zwrdcity uwage na koniecznosé
wprowadzenia projektéw z wdrozeniem ich bezwzglednie na potrzeby edukaciji. Technologie
wspotpracujgce ze sprzetem mobilnym dajg szanse na prace indywidualng i wspdine
tworzenie. Wymienione ponizej przyktady, to niewielki wycinek rozlegtego obszaru
mozliwosci:

1) Platformy zarzadzania i wspoétpracy (Emodo, StudyBlue Everynote, Educreations,
GoogleDocs, Dropbox, MySpace, Blogger, ClassDojo) wspomagane nowymi pomocami,
takimi jak: e-booki, e-podreczniki, aplikacje wspomagajace, stowniki, mapy, cyfrowe zasoby
kultury.
2) Aplikacje edukacyjne dostepne na komputery i urzadzenia mobilne (YouTube,
GoogleGoogls, GoogleEarth, TripAvisor, Vizify, Dropbox, TEDEd, Edmodo, Peartlees,
Pinterest, Animoto, Zondle itp.).
3) Wizualizacja tresci — prezentacje tresci i efektéw pracy w $rodowisku nauczania
i w sieci z wykorzystaniem najbardziej dostepnych narzedzi, ktére obejmujg takie typy
wizualizacji, jak:
o infografika (Piktochart, Visually,Easel.ly, Wordle, Infogr.am), wizualne bazy
danych/tablice w sieci (Pearltrees, Pinterest, Educreations, Biteslide, Educreations);
o kinografika (prezentacja tematéw, miejsc i projektow, opracowanie e-portfolio);
filmy instruktazowe (Screener, Screencastomatic) i prezentacyjne (Picasa, Glogster,
Prezi);



o grafika potaczona z tekstem, m.in. komiksy w sieci, wspottworzenie dokumentéw
i ksigzeczek elektronicznych (GoogleDoc, Storybird, Storyjumper), gry edukacyjne
oparte na wizualizacji tematéw (Zoondle, LearningApps, Quizlet);
animacje proste i zaawansowane (PowToon, Muvizu, symulacje zjawisk i procesow);
e sprawdziany, elektroniczne kartkowki i quizy — wizualizacje wynikow (PollEweryhere,
Socrative);
e publikacje w sieci na platformach blogowych oraz inne publikacje (Calameo, Issuu,
Slideshare, SnackTools, YouTube, Vimeo).

Inspirujace teorie pedagogiczne wspomagane narzedziami w sieci i aplikacjami
na urzadzenia mobilne — pozwalajg poprzez do$wiadczenie i dziatanie tworzy¢ indywidualne
Srodowisko Edukacyjne (PLE), personalizujac i dostosowujac do odbiorcy — informacie,
wiedze i zasady pracy. Dziatania te oparte sq w szerokiej mierze o tworzone prezentacje
i wizualizacje od infografiki, niezliczone materiaty wideo dydaktyki, po symulacje
komputerowe. W ten sposéb realizowane tendencje pracy w chmurze i popularna idea
MOOQOCs (Otwartych Kurséw Internetowych) rysuja obraz przysztej edukaciji globalnej. Typy
i rodzaje prezentacji wykorzystywane sg w zalezno$ci od potrzeb i mozliwosci szkoty
i nauczyciela, poszerzajg zakres oddziatywania informacji i zasobéw wiadomosci — dajac
perspektywy wspoélnego rozwoju w drodze do zdobywania wiedzy.

Innowacyjne metody edukacyjne w praktyce nauki pozaszkolnej wspomagane
najnowszymi technologiami to m.in..

o odwrdcona lekcja z wykorzystaniem platform i aplikacji, m.in.: TED-Ed, Academia
Kahana, wspdttworzenie tresci zaje¢ w sieci, udostepnianie i monitorowanie efektow;
o metody pracy z wykorzystaniem zainteresowania, zabawy i kreatywno$ci
- Gamifikacja/Gryfikacja w nauczaniu réznych przedmiotéw,
e wspottworzenie tresci, praca w chmurze (blogi-strony, filmy, animacje, albumy),
na platformach, w projektach (np. E-Multipoetry w sferze tworzenia).

Nawyki ucznidw w duzej mierze uksztattowata technologia cyfrowa i mobilno$¢.
Wolno$¢ wyboru oraz dopasowywanie do wiasnych potrzeb tresci informacji i wiedzy,
powodujg zainteresowanie budowaniem (projektowaniem) wtasnych przestrzeni komunikacji
i edukacji. Coraz czeSciej tworzy sie bardziej spersonalizowane modele dydaktyczne -
pozwalajgce na wybdr przez uczacego sie miejsca i czasu z jednoznacznym
uwzglednieniem jego potrzeb.

Umiejetno$¢ znajdowania praktycznych, kreatywnych, wiasciwych dla danej sytuacii
rozwigzan skomplikowanych probleméw, prowadzi w strong poszukiwania cyfrowej
madro$ci [Kotodziejczyk, Polak, 2011, s.31-32]. To tzw. poszukiwacz madrosci (ang.
visdom seeker) ma szanse w nowej przestrzeni cyfrowej edukacji. Jednakze bez intuicji oraz
umiejetnosci wyciggania wnioskéw czy zasad moralnych, nie bedzie w stanie filtrowac
odnalezionych informacji i optymalnie wykorzystywa¢ nowych narzedzi. Kompetentni
nauczyciele konstruujac samodzielnie multimedialne i interaktywne programy moga kreowaé
zdarzenia, ktére w sposdb dynamiczny adaptujg uczniowskie potrzeby i zamierzenia,
opierajac si¢ na zaawansowanej technologii wizualnego ksztatcenia [Juszczyk, Kwapulinski,
2006].



Doswiadczenia nauczycieli zdobywajacych nowe umiejetnosci widoczne podczas
prowadzonych przez osrodki doskonalenia szkolern i warsztatdbw sg niezwykle cenne
dla przysztych zadan, ktére ich czekaja. Podczas realizacji szkolen pilotazowych
z wykorzystaniem nowych technologii, nauczyciele réznych przedmiotéw uczyli sie oceny
dostepnych w sieci materiatéw dydaktycznych i narzedzi wykorzystujacych wizualizacje
i nowe metody przekazywania treSci edukacyjnych. Tworzyli wiasne projekty zaje¢
mieszczace sie w nowej formule nauczania, indywidualnej pracy z uczniem. Byly to
propozycje skierowane, m.in.: w obszary wideodydaktyki i gamifikacji w ich praktycznym
wymiarze (TIK w edukacji — aktywno$¢, zabawa, kreatywno$c), warsztaty wprowadzajace
do tworzenia filmu animowanego (Projekt filmowy z wykorzystaniem aplikacji Muvizu) oraz
zajecia wprowadzajace do mobilnej edukacji (Cyfrowe lekcje w kazdej klasie)
z zastosowaniem polityki BYOD (Bring Your Own Device). Przygotowanie do innego
podejscia pedagogicznego wigzato sie, z jednej strony z obawami, oporami — z drugiej
jednak sugerowato siegnie cie do nowych rozwigzan z wykorzystaniem TIK zgodnie
Z najnowszymi trendami w nauczaniu. Sprawdzenie oddziatywania metodyki opartej
na wizualnym wprowadzeniu w temat i dalszej jego kontynuacji w klasie (Flipped learning)
czy pracy w chmurze opartej na wspotpracy (Everynote) z rdznymi aplikacjami —
komunikaciji i realizacji zadan z platformg (Edmodo) byto interesujacym etapem ksztatcenia,
gdyz pochtaniato uczestnikéw, kierujac w obszary edukacji dotad nierealizowane w szkole.

Podsumowanie

Zapis wizualny jest silnie zwigzany ze zdobywaniem wiedzy i mozliwosciami jej
przekazywania. Jest najskuteczniejszym instrumentem sztuki pamieci: od prehistorycznych
rysunkéw naskalnych i sztuki australijskich aborygendw po zapis obrazéw z elektronowego
mikroskopu, wizualizacja byta sposobem ujmowania, rozumienia i przekazywania wiedzy.
Tak, jak rozszerzat sie zakres zdobywanej wiedzy, zmianie ulegly takze sposoby jej
wizualizacji. Dzi$ w dobie kultury wizualnej, to co nie jest obrazem w ogdle ma watpliwy byt.
Rozwdj technologii informacyjnych, a zwtaszcza tych wizualnych, ponownie spowodowat
zwracanie sie mysli ludzkiej do komunikacji wizualnej, jej zasad i jezyka. Dzisiaj mozemy
mowiC wrecz o koniecznosci edukacii dla bycia i dziatania w przestrzeni wizualnej, a dale;
nawet do budowania jezyka takiej komunikacji [Dylak, 2012].

Kiedy gtownym podmiotem ksztatcenia jest uczacy sie ze swoimi zainteresowaniami,
mozliwo$ciami i potrzebami edukacyjnymi oraz sposobami uczenia sie i ksztattowania
wiedzy — wykorzystanie bezptatnych aplikacji edukacyjnych i urzadzen w systemach iOS,
Windows i Android, pomoze nauczycielom zdoby¢ edukacyjnego sojusznika w mobilnych
technologiach opartych na wizualizacji tresci. Proba wyjscia naprzeciw wymogom ekspansji
nowoczesnych technologii jest program Cyfrowej Szkoty, obejmujacy m.in. obszar
wyposazenia szkot w nowoczesne pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji programéw
nauczania z wykorzystaniem TIK. Zapewnienie uczniom dostepu do nowoczesnych pomocy
dydaktycznych, szczegolnie sprzetu mobilnego, znacznie zblizytyby nowe technologie
do kazdego ucznia, bez wzgledu na miejsce zamieszkania czy status spoteczny, pozwalajac
wyréwna¢ szanse w dostepie do wspoiczesnej formy edukacji. Rzeczywisty dostep
do informacji i wiedzy — odkrywanej i wspéttworzonej w prywatnej i spotecznej przestrzeni
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edukacyjnej — zaowocowatby podniesieniem umiejetno$ci, wiedzy i kwalifikacji ucznia,
procentujac wartoscig dodana dla szkoty zdobywang w trakcie jego wtasnego rozwoju.
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