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e-Podrŉcznik ŝrodowiskowy ð przeglńd dostŉpnych moũliwoŝci 

Specyfika e-podrŉcznika ŝrodowiskowego 

Istnieje wiele definicji e-podrňcznik·w, poczŃwszy od prostych plik·w pdf, bňdŃcych 
przeniesieniem papierowej ksiŃŨki do formy cyfrowej, poprzez uznanie za e-podrňcznik 
materiağu dydaktycznego online, na r·Ũnym poziomie zaawansowania warstwy 
multimedialnej oraz interaktywnej. Na potrzeby prezentacji autorskiego modelu  
e-podrňcznika Ŝrodowiskowego przyjňto nastňpujŃcŃ definicjň opracowanŃ przez dr inŨ. 
Marlenň PlebaŒskŃ: 

E-podrŉcznik to Ŝrodowisko uczenia siň i nauczania, w kt·rym r·Ũnego typu treŜci 
generowane sŃ w spos·b dynamiczny, w stosunku do potrzeb osoby uczŃcej siň  
i/lub nauczajŃcej z wykorzystaniem e-podrňcznika. Poziom merytoryczny, metodyczny, 
multimedialny oraz dostňpnoŜĺ zasymilowane sŃ, w spos·b aktywny, do grupy wiekowej, 
zakresu podstawy programowej, potrzeb edukcyjnych odbiorcy oraz styl·w uczenia siň. 
środowisko e-podrňcznika moŨe byĺ ğŃczone z innymi Ŝrodowiskami. 

W kwestii konstrukcji e-podrňcznika trudno wydawaĺ ostateczny osŃd, bowiem jego 
modele dezaktualizujŃ siň tak szybko, jak gusta i potrzeby konsument·w. I choĺ wydawaĺ 
by siň mogğo, iŨ polska szkoğa, kt·ra jako instytucja jest doŜĺ skostniağa, to jednak tworzŃca 
jŃ spoğecznoŜĺ nauczycieli i uczni·w, w coraz wiňkszym stopniu, odkrywa potrzebň 
korzystania z interaktywnych materiağ·w z dowolnego miejsca i w dowolnym czasie. 
Przedstawiona poniŨej propozycja stanowi zatem odpowiedŦ na bieŨŃce potrzeby, kt·ra 
moŨe i powinna byĺ w przyszğoŜci rozbudowywana. 

Szczeg·Ġowa budowa e-podrŉcznika ŝrodowiskowego 

E-podrňcznik Ŝrodowiskowy zbudowany jest z trzech zsynchronizowanych ze sobŃ 
poziom·w. PierwszŃ warstwň stanowi repozytorium skğadajŃce siň z trzech podstawowych 
czňŜci: 

¶ Repozytorium og·lne Ĭ w kt·rym przechowywane sŃ podzielone na kategorie 
komponenty e-podrňcznika.  

¶ Repozytorium wĠasne ī w kt·rym przechowywane sŃ podzielone na kategorie 
autorskie utworzone przez nauczyciela komponenty e-podrňcznika.  

¶ Obudowa podrŉcznika ī w kt·rej przechowywane sŃ elementy obudowy  
e-podrňcznika okreŜlone dla przedmiotu oraz grupy wiekowej. 
Trzon repozytorium stanowiŃ komponenty treŜci. Gğ·wne typy komponent·w treŜci  

e-podrňcznika to: 

¶ teksty, 

¶ grafiki, 

¶ animacje, 
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¶ symulacje,  

¶ filmy, 

¶ ĺwiczenia, 

¶ gry, 

¶ zadania testowe. 
DrugŃ warstwň e-podrňcznika stanowiŃ interfejsy treŜci, z poziomu kt·rych jego 

uŨytkownicy, czyli gğ·wnie nauczyciele oraz uczniowie, bňdŃ mogli korzystaĺ ze 
standardowego ukğadu treŜci rekomendowanego przez zesp·ğ autorski e-podrňcznika. 
Ponadto w celu zapewnienia indywidualizacji procesu ksztağcenia oraz dostosowania  
e-podrňcznika do wğasnego cyklu prowadzenia zajňĺ, kaŨdy z nauczycieli bňdzie m·gğ 
zaimplementowaĺ do zawartoŜci e-podrňcznika wğasne komponenty treŜci, a nastňpnie 
stworzyĺ wğasny ukğad treŜci, zawierajŃcy zar·wno komponenty gotowe, stworzone przez 
autor·w e-podrňcznika, jak i wğasne.  

TrzeciŃ warstwň e-podrňcznika stanowi Ŝrodowisko zarzŃdzania jego treŜciami oraz 
uŨytkownikami. KorzystajŃc z dostňpnych w Ŝrodowisku funkcjonalnoŜci, nauczyciele bňdŃ 
mogli tworzyĺ wirtualne klasy, w kt·rych bňdŃ pracowaĺ w wirtualnej przestrzeni ze swoimi 
uczniami, w oparciu zar·wno o sam e-podrňcznik, jak i szereg funkcjonalnoŜci 
wspierajŃcych jego wykorzystanie, m.in. synchroniczne oraz asynchroniczne kanağy 
komunikacyjne (np. forum dyskusyjne, chat, webinarium), system raportowania wynik·w 
oraz efektywnoŜci pracy uczni·w, kalendarz, listy dyskusyjne, serwis news·w, prace 
grupowe itd. Schemat e-podrňcznika Ŝrodowiskowego przedstawia rys. 1.  

 

Rys. 1. Schemat e-podrňcznika Ŝrodowiskowego 

ťr·dğo: opracowanie wğasne 
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Wszystkie trzy poziomy e-podrňcznika sŃ ze sobŃ ŜciŜle poğŃczone na poziomie 
technologicznym oraz uŨytkowym. Poziom pierwszy repozytorium stanowi bazň 
komponent·w treŜci, kt·re sŃ dynamicznie pobierane przez warstwň drugŃ ï interfejsy 
stanowiŃ trzon treŜci e-podrňcznika. Z kolei treŜci utworzone przez autor·w na poziomie 
drugim r·wnieŨ trafiajŃ do repozytorium. TreŜci zawarte w obudowie e-podrňcznika 
wykorzystywane sŃ przez nauczycieli w dowolny spos·b poprzez ich dynamicznŃ 
dostňpnoŜĺ na poziomie interfejs·w, zgodnŃ z wybranym przez nauczyciela ukğadem treŜci 
standardowym lub wğasnym. Na poziomie trzecim nauczyciele dynamicznie budujŃ wirtualne 
klasy dla swoich uczni·w, jak r·wnieŨ system komunikacji, spos·b monitorowania przebiegu 
procesu pracy oraz ewaluacji, w oparciu o dostňpne funkcje. Rysunek 2 przedstawia 
przeglŃd wsp·ğpracy na poziomie poszczeg·lnych warstw e-podrňcznika. 

 

Rys. 2. Schemat wsp·ğpracy poszczeg·lnych warstw e-podrňcznika Ŝrodowiskowego 

ťr·dğo: opracowanie wğasne  

Nie wszystkie poziomy e-podrňcznika sŃ widoczne dla wszystkich. Pierwszy poziom 
repozytorium dostňpny jest bezpoŜrednio jedynie dla autor·w oraz redaktor·w  
e-podrňcznik·w. Natomiast efekty ich pracy, czyli wytworzone w r·Ũnorodnej formie 
multimedialnej treŜci dydaktyczne, dostňpne sŃ dla uŨytkownik·w (gğ·wnie nauczycieli  
oraz uczni·w) na poziomie interfejs·w jako standardowe i/lub autorskie kompozycje  
e-podrňcznika. 

E-podrňcznik moŨe byĺ wykorzystywany w r·Ũny spos·b. PodstawowŃ formŃ 
wykorzystania jest praca online z e-podrňcznikiem za poŜrednictwem przeglŃdarki 
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internetowej dostňpnej z poziomu r·Ũnych urzŃdzeŒ, czyli komputera, laptopa, netbooka, 
tabletu, telefonu, tablicy multimedialnej, czytnika e-book·w itd. Ponadto w szkoğach,  
w kt·rych Internet dziağa wolniej, nauczyciele oraz uczniowie mogŃ pobraĺ podrňcznik  
na wğasne urzŃdzenie i pracowaĺ z nim w trybie offline. UwzglňdniajŃc preferencje 
wsp·ğczesnych uczni·w, e-podrňcznik dostňpny bňdzie r·wnieŨ jako aplikacja natywna lub 
darmowa aplikacja dostňpna na system Android, iOS, Windows Phone 8, z poziomu 
ulubionych przez uczni·w miejsc, takich jak: Android Market, App Store czy iTunes U. 
KaŨdy z nauczycieli oraz uczni·w bňdzie m·gğ wydrukowaĺ dowolne elementy  
e-podrňcznika wedle wğasnego uznania.  
 

Przeglńd dostŉpnych moũliwoŝci e-podrŉcznik·w w wersji testowej 
Na Politechnice Ğ·dzkiej zaprezentowany zostağ pierwszy testowy e-podrňcznik  

do informatyki skğadajŃcy siň z rozdziağ·w gğ·wnych, odpowiadajŃcych og·lnym tematom 
podstawy programowej, omawianych spiralnie w kolejnych etapach ksztağcenia. Rozdziağy 
te obejmujŃ zamkniňty obszar treŜciowy (moduğ) dotyczŃcy, np. edycji tekstu, tworzenia  
i przetwarzania grafiki komputerowej, czy teŨ wykorzystania usğug internetowych.  
E-podrňcznik zostanie opracowany do trzech poziom·w ksztağcenia, tj. drugiego, trzeciego 
oraz czwartego. Do tej pory zostağ przygotowany e-podrňcznik z zajňĺ komputerowych dla 
IV klasy szkoğy podstawowej. Ma on jednolitŃ strukturň, skğada siň ze wstňpu, treŜci gğ·wnej 
oraz sğowniczka i zadaŒ. We wstňpie okreŜlone sŃ zağoŨone cele edukacyjne, w sğowniczku 
wyjaŜnienie nieznanych uczniom pojňĺ, zaŜ w zadaniach zostağy ukryte przykğady do pracy 
samodzielnej w domu, bŃdŦ podczas zajňĺ lekcyjnych. TreŜci gğ·wne wypeğniajŃ zadania 
interaktywne, barwne ilustracje oraz prosta forma przekazu informacji, kt·ra jest przyjazna 
uczniom. Przykğadowe rozwiŃzania e-podrňcznika do informatyki prezentujŃ poniŨsze zrzuty 
z ekran·w.  

 

Rys. 3. Schemat interfejsu kaflowego e-podrňcznik informatyka 

ťr·dğo: www.epodreczniki.pl 
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Rys. 4. Przykğadowe ĺwiczenie e-podrňcznik do informatyki 

ťr·dğo:  www.epodreczniki.pl 

Ponadto udostňpniony zostağ pierwszy testowy e-podrňcznik do matematyki 
przeznaczony dla klasy pierwszej liceum i technikum (IV etap edukacyjny). Zawiera on  
5 rozdziağ·w: funkcja ī og·lne wprowadzenie, funkcja liniowa, liczby, trygonometria  
i podstawy geometrii. KaŨde wprowadzone pojňcie ilustrowane jest elementem 
multimedialnym. E-podrňcznik zawiera duŨŃ liczbň zadaŒ interaktywnych oraz zadania 
generatorowe. 

 

Rys. 5. Przykğadowe ĺwiczenie interaktywne e-podrňcznik do matematyki 

ťr·dğo: www.epodreczniki.pl 

Uniwersytet Przyrodniczy we Wrocğawiu opracowuje seriň e-podrňcznik·w do 
przedmiot·w przyrodniczych pod wsp·lnym tytuğem Ăświat pod lupŃò. W szczeg·lnoŜci 
pracuje nad 21 e-podrňcznikami do: przyrody, biologii, chemii, fizyki, geografii, edukacji  

http://www.epodreczniki.pl/
http://www.epodreczniki.pl/
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dla bezpieczeŒstwa dla 3 ostatnich klas szkoğy podstawowej, gimnazjum oraz pierwszej 
klasy liceum. Przygotowuje takŨe ponad 600 dodatkowych zasob·w metodycznych  
i dydaktycznych. 

Udostňpnione wersje testowe wybranych lekcji do przedmiot·w: przyroda (II etap 
edukacyjny), geografia i biologia (III etap edukacyjny) pokazujŃ sp·jne zağoŨenia przyjňte 
dla wszystkich e-podrňcznik·w do przedmiot·w przyrodniczych, kt·rymi sŃ m.in.: 

¶ jednolita i powtarzalna struktura lekcji, umoŨliwiajŃca sprawny dostňp do poŨŃdanych 
typ·w informacji; lekcje wyczerpujŃ zagadnienia wskazane w podstawie programowej, 
ale takŨe uwzglňdniajŃ treŜci dodatkowe; 

¶ narzňdzia dydaktyczne, wykorzystujŃce specyfikň e-podrňcznika, dobrane pod kŃtem 
wzbudzania w uczniu ciekawoŜci poznawczej (barwne ilustracje, zadania interaktywne, 
filmy, animacje), ksztağtowania samodzielnoŜci (zadania z moŨliwoŜciŃ sprawdzenia 
odpowiedzi, z podpowiedziami ï w formie pytaŒ naprowadzajŃcych lub odesğaŒ  
do odpowiednich fragment·w lekcji) i myŜlenia naukowego (odwoğanie do codziennych 
doŜwiadczeŒ ucznia, zachňcanie do stawiania hipotez i wyciŃgania wniosk·w, 
weryfikacji wiedzy potocznej); 

¶ dla nauczyciela ï obudowa dydaktyczna obejmujŃca program nauczania z co najmniej 
dwiema wersjami rozkğadu materiağu, konspekty wybranych lekcji, karty pracy uczni·w, 
sprawdziany do ewaluacji lekcji, testy sprawdzajŃce. 
Uniwersytet Przyrodniczy we Wrocğawiu realizuje precyzyjne powiŃzanie e-zasob·w 

do przedmiot·w przyrodniczych na r·Ũnych poziomach wyznaczanych ï z jednej strony ï 
przez podstawň programowŃ i poziom nauczania, z drugiej zaŜ ï przez powiŃzania 
miňdzyprzedmiotowe, umoŨliwiajŃce integrowanie wiedzy z wielu dziedzin i budowanie 
cağoŜciowego obrazu Ŝwiata. 

 

Rys. 6. Przykğadowa definicja w e-podrňczniku do przyrody 

ťr·dğo: www.epodreczniki.pl 

http://www.epodreczniki.pl/
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Rys. 7. Przykğadowe ĺwiczenie e-podrňcznik do geografii  

ťr·dğo: www.epodreczniki.pl 

 

Rys. 8. Przykğadowa animacja e-podrňcznik do geografii  

ťr·dğo: www.epodreczniki.pl 

Nad przygotowaniem serii e-podrňcznik·w z przedmiot·w humanistycznych  
do szkoğy podstawowej, gimnazjum oraz szkoğy ponadgimnazjalnej czuwa 
kilkudziesiňcioosobowy zesp·ğ specjalist·w z Uniwersytetu Wrocğawskiego. Autorzy, kt·rzy 
sŃ ekspertami w swoich dziedzinach, opracowali treŜci, kt·re umoŨliwiŃ nauczycielom 
przeprowadzanie lekcji o zupeğnie nowej jakoŜci. W zağoŨeniach e-podrňcznik·w z jňzyka 
polskiego, historii i spoğeczeŒstwa, historii oraz wiedzy o spoğeczeŒstwie zar·wno koncepcja 

http://www.epodreczniki.pl/
http://www.epodreczniki.pl/
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metodyczna, teksty, zdjňcia, multimedia, jak i wyglŃd podporzŃdkowane sŃ uŨytecznoŜci  
i atrakcyjnoŜci zajňĺ prowadzonych przez nauczycieli. Autorom zaleŨy na tym, aby w jak 
najwiňkszym stopniu przybliŨyĺ uczniom opisywane tematy, zjawiska i procesy,  
a zagadnienia do tej pory odlegğe i czysto teoretyczne ï ukonkretniĺ. 

Wizjň e-podrňcznika z jňzyka polskiego wyraŨajŃ cztery idee: rozw·j osobisty ucznia, 
autorytet nauczyciela, mapa wiedzy i retoryka w metodyce. Autorzy majŃ nadziejň, Ũe 
bňdzie to podrňcznik rozwoju osobistego. Zwğaszcza w gimnazjum ï zaproponowano 
uczniom podr·Ũ poprzez najwaŨniejsze etapy ksztağtowania siň dojrzağej toŨsamoŜci. Celem 
tej podr·Ũy jest Ărefleksyjne Jaò. Kontakt z literaturŃ i malarstwem czy rozmawianie  
o komunikacji pozwolŃ uczniom zobaczyĺ siebie we wszystkich sytuacjach. 

 

Rys. 9. Przykğadowe ĺwiczenie e-podrňcznik do j. polskiego 

ťr·dğo: www.epodreczniki.pl 

 

Rys. 10. Przykğadowe ĺwiczenie e-podrňcznik do j. polskiego 

ťr·dğo: www.epodreczniki.pl 

http://www.epodreczniki.pl/
http://www.epodreczniki.pl/
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Rys. 11. Przykğadowe ĺwiczenie oraz animacja e-podrňcznik do j. polskiego 

ťr·dğo: www.epodreczniki.pl 

Podczas tworzenia e-podrňcznik·w z historii autorom przyŜwiecağa przede 
wszystkim jedna myŜl ï rozwijaĺ w uczniach ciekawoŜĺ i wolnoŜĺ poszukiwania, 
prowokowaĺ do aktywnoŜci ï stŃd bowiem bierze siň prawdziwa wiedza i tak ksztağtujŃ siň 
trwağe umiejňtnoŜci. Na kaŨdym etapie nauczania uczeŒ bňdzie ksztağtowağ inne 
umiejňtnoŜci ï w szkole podstawowej pozna podstawy rozumienia procesu historycznego. 
W gimnazjum i szkole ponadgimnazjalnej bňdzie doskonaliĺ krytyczne myŜlenie, rozumienie 
proces·w spoğecznych, identyfikowanie symboli waŨnych dla r·Ũnych spoğeczeŒstw, 
wreszcie ï bňdzie m·gğ nauczyĺ siň rozumienia i konstruowania wypowiedzi, odwoğujŃcych 
siň do argumentacji historycznej. 

 

Rys. 12. Przykğadowe zastosowanie filmu e-podrňcznik do historii 

ťr·dğo: www.epodreczniki.pl 

http://www.epodreczniki.pl/
http://www.epodreczniki.pl/
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Rys. 13. Przykğadowa definicja e-podrňcznik do historii 

ťr·dğo: www.epodreczniki.pl 

E-podrňcznik do wiedzy o spoğeczeŒstwie to nowoczesne narzňdzie do nauczania, 
podrňcznik zmieniajŃcy spos·b podejŜcia do przekazywania wiedzy i uczenia siň, ğŃczŃcy 
wysoki poziom merytoryczny z atrakcyjnŃ formŃ i multimedialnymi elementami (infografiki, 
filmy, zadania interaktywne). CağoŜĺ materiağu podzielona zostağa na bloki, a treŜĺ 
merytoryczna na mniejsze jednostki z elementami interaktywnymi. KaŨda jednostka 
zakoŒczona jest podsumowaniem, zestawem pytaŒ oraz zestawem interaktywnych ĺwiczeŒ. 

 

Rys. 14. Przykğadowe zastosowanie filmu e-podrňcznik do wiedzy o spoğeczeŒstwie 

ťr·dğo: www.epodreczniki.pl 

http://www.epodreczniki.pl/
http://www.epodreczniki.pl/

