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w procesie ksztatcenia mtodziezy akademickiej

Visual Literacy Competency Standards for Higher Education [Visual..., 2011]

Metamorfozy wspdtczesnego spoteczenstwa oraz wyrazna dominacja wizualnosci
pod wptywem mediow cyfrowych wywierajg obecnie znaczacy wptyw na ksztattowanie sie
zycia cztowieka. Kulturowe i kontekstowe odniesienia informacji wizualnej wymagajg
posiadania wiedzy wynikajacej z nabytego pokoleniowo kapitatu kulturowego, w tym wiedzy
wizualnej (utrwalonych w systemie ksztatcenia form obrazowego przekazywania wiedzy)
[Schnettler, 2011], ktéra umozliwia pogtebienie umiejetnosci interpretacyjnych, krytyczne
i kreatywne ich wykorzystanie oraz samodzielne tworzenie, przy jednoczesnym
dostosowaniu sie do prawnych i etycznych norm ich uzytkowania. Powszechnos¢
i dostepnos¢ informacji wizualnej wykorzystywanej w komunikacji miedzyludzkiej (nauka
i edukacja, zycie spoteczne, kultura i sztuka, reklama, architektura informaciji) nie zawsze
jednak idg w parze z jako$cig interpretacji obrazowych tekstéw kultury — niejednokrotnie
nieumiejetne, btedne odczytanie powoduje uposledzenie proceséw poznawczych.

W opracowaniu autorka opisuje kulturowy i technologiczny kontekst alfabetyzmu
wizualnego [Pater-Ejgierd, 2010], wynikajacy ze specyfiki ewolucyjnie rozwijajacej sie
kultury obrazu i ksztattowania sie spoteczenstwa informacyjnego. Przedstawia wyniki badan
pilotazowych miodziezy akademickiej w zakresie okreslonych umiejetno$ci, zawartych
w programie nauczania. Zatozeniem kompleksowego projektu ,Legitymizacja visual literacy”
jest kierunkowanie umiejetnosci z zakresu technologii informacyjnej w strone praktycznego
ich wykorzystania w procesie ksztalcenia, bazujace na kreatywnosci i potencjale
poznawczym miodego pokolenia w aspekcie wizualnego przetwarzania informaciji (koncept,
celowe wyszukiwanie i pozyskanie, interpretacja, ocena, zastosowanie, projektowanie
i udostepnienie) [Kaminska-Czubata, 2013]. W ramach realizowanych pomiaréw, w obrebie
siedmiu wymienionych obszaréw badawczych, dokonywana jest analiza efektywnosci
ksztatcenia w dziedzinie visual literacy. Za pomocg utworzonych narzedzi diagnostycznych
rejestrowane sg pomiary umiejetnosci wizualnych, testujgcych zarowno obiekty wiedzy, jak
i spoteczne normy i dziatania, w kontek$cie odbioru kultury, w potaczeniu ze sprawdzaniem
biegtosci w zakresie technologii informacyjnych. Uczestniczacy w badaniu respondenci
przyjmujg, role krytycznych konsumentow mediow wizualnych, jak rowniez kompetentnych
uczestnikow kultury w zakresie wiedzy wizualne;.

Przyjeta w projekcie klasyfikacja, opracowana na podstawie Visual Literacy
Competency Standarts for Higher Education [Visual..., 2011], stata si¢ podstawg analizy,
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ktéra ma za zadanie dokona¢ analizy dziatan  uzytkownikdw  informacji
w interdyscyplinarnym Srodowisku szkolnictwa wyzszego w aspekcie (rys. 1):

umiejetnoéci okreslania rodzaju i zakresu niezbednych do pracy materiatow wizualnych;
efektywno$ci i skutecznosci wyszukiwania, docierania i udostepniania potrzebnych
obrazow i mediéw wizualnych;

interpretacji i analizy znaczenia obrazow i mediow wizualnych w kontekstach
kulturowych, spotecznych i historycznych;

oceny obrazoéw i ich zrédet;

uzycia obrazéw w celu skutecznego wizualizowania;

projektowania i tworzenia obrazowego znaczenia;

rozumienia zagadnien etycznych, prawnych, spotecznych i ekonomicznych zwigzanych
z procesem tworzenia oraz wykorzystania obrazéw i wizualnych $rodkow masowego
przekazu (pobieranie, udostepnianie, prawa autorskie) [Visual..., 2011; Wieczorek-
Tomaszewska, 2013a].
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Rys. 1. Infografika. Siedem grup kompetencji wizualnych (cele i treci ksztatcenia)

Zrédio: M. Wieczorek-Tomaszewska: Kompetencje wizualne w praktyce akademickiej.

,Biblioteka i Edukacja” 2013, nr 4

Umiejetnosci  wizualne uznane zostaty jako cze$¢ i rozwiniecie kompetencii

informacyjnych wspdiczesnego spoteczenistwa, ktdre umozliwiajq swobodne poruszanie sie
w zawitoSciach systeméw komunikacyjno-informacyjnych. W obrebie kultury informacyjne;
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tacza information literacy, interpretacie i komunikacie wizualng ze zdolnosciami
technologicznymi w zakresie uzytkowania mediow cyfrowych [Batorowska, 2013]. Obrazy
stanowig obecnie samodzielne obiekty wiedzy, zachowujace witasng strukture i logike
wypowiedzi, poddajg sie interpretacji i analizie naukowej. Sg obiektami estetycznymi,
konceptualnymi i tak zaprojektowanymi, aby kierowaé percepcje na rézne poziomy analizy.
W Srodowiskach bazujgcych na standardowych — tekstowych metodach uzyskania wiedzy,
wymagajg specyficznego rodzaju umiejetnosci  poznawczych, ktdre wspomagajq
modelowanie $wiadomych i abstrakcyjnych proceséw mys$lowych. Jako narzedzie
architektury informacji wprowadzajg strukturalne projektowanie przestrzeni informacyijnej,
stuzace porzadkowaniu informaciji.

W szkolnictwie wyzszym visual literacy obejmuje konkretne efekty ksztatcenia,
majace na celu pomaéc studentom podjaé bardziej skuteczng prace z informacjg wizualng na
poziomie akademickim. Polega na umiejetnosciach wyszukiwania, wykorzystania, dzielenia
sie i tworzenia materiatow wizualnych oraz na podniesieniu Swiadomosci etycznej
i prawnej w kwestii udostepniania i rozpowszechniania tre$ci wizualnych.

Opracowany w srodowiskach akademickich i naukowych USA (The Association of
College and Research Libraries, ACRL) zestaw wizualnych umiejetnosci (visual literacy)
Visual Literacy Competency Standards for Higher Education [Visual..., 2011] stanowit
materiat poréwnawczy dla przygotowanych w projekcie zadan badawczych. Projekt zaklada
osadzenie zadan badawczych w kulturowej warstwie habitusu respondentéw oraz
odwotanie do posiadanej przez nich wiedzy wizualnej.

Typologia metod wizualizacji danych

Typologia przekazéw wizualnych zaproponowana przez Ralpha Lenglera i Martina
J.Epplera w A Periodic Table of Visualization Methods (rys.2) wyodrebnia wséréd
wielokierunkowych metod wizualizacji 6 gtéwnych grup form graficznego zapisu obrazéw
[Lenger, Eppler, 2014], a mianowicie:

|. Data Visualisation — wizualizacja danych ilosciowych w postaci schematow, wykresow,
osi;

II. Information Visualization — wizualizacja informacji, czyli wykorzystanie interaktywnych,
wizualnych przedstawien danych w celu wzmacniania funkcji poznawczych. Oznacza
to, ze termin lub pojecie jest przeksztatcane na obraz i mapowane na powierzchni
ekranu. Obraz moze by¢ zmieniany przez uzytkownikow, wedtug dotgczonej instrukciji
okre$lajacej, jak nalezy z nim pracowac;

ll. Concept Visualization — formutowanie sposobu opracowania danych wediug metod
jakosciowych (koncepcie, plany, pomysty i analizy);

IV. Strategy Visualization — systematyczne stosowanie uzupetniajacych sie przedstawien
wizualnych w celu analizy rozwoju, komunikacji, formutowania i wdrazania strategii
organizacyjnych;

V.. Metaphor Visualization — organizowanie informacji w postaci graficznej, bazujace na
skojarzeniach metaforycznych i analogiach interpretacyjnych, na etapie budowy, formy
i kompozycji przedstawienia (organizacja i struktura wizualna wypowiedzi);



VI. Compoud Visualization — uzupetniajace sie stosowanie réznych formatéw graficznych
w jednym przedstawieniu, schemacie lub wykresie.
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Rys. 2. Interaktywna tablica okresowa metod wizualizacji informacji
Zrédto: http://www.visual-literacy.org/periodic_table/periodic_table.html [dostep 01.06.2014]

Efekt projektowania wizualnego — infografika funkcjonuje ponad wymienionymi
powyzej kategoriami. Moze w swojej najprostszej formie prezentowa¢ dane liczbowe,
przyjmowa¢ posta¢ nieskomplikowanych struktur graficznych, ale réwniez moze by¢
wspaniatym medium wyjasniajacym idee, pomysty, analizy, schematy organizacyjne, plany
i koncepcje [Pulak, Wieczorek-Tomaszewska, 2012]

Kompetencje wizualne w sSrodowisku akademickim, badania fokusowe

Prezentowany raport z badan pilotazowych stanowi wprowadzenie do projektu
realizowanego w ramach badai wiasnych autorki. W projekcie uczestniczg
wyselekcjonowane, na podstawie reprezentatywnego doboru proby badawczej, grupy
mtodziezy akademickiej z terenu catego kraju. W przedstawionym etapie badan, w ktdrym
wzieto udziat 5 grup fokusowych, w pieciu osrodkach akademickich (UP w Krakowie, AGH
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w Krakowie, US w Katowicach, Politechnika Warszawska, Uniwersytet Gdanski), gtowny
nacisk potozony zostat na analize rozumienia pojecia informacji wizualnej w kontekscie
typologii Lenglera i Epplera [Lenger, Eppler, 2014] oraz na pomiary diagnostyczne zakresu
i rodzaju visual literacy w kontekScie Visual Literacy Competency Standards for Higher
Education [Visual..., 2011].

W pierwszym etapie badan (narzedzie diagnostyczne Visual Literacy Standards No.
A) jako zadanie badawcze wyodrebniono dziatania, ktére mialy na celu stworzenie wstepnej
diagnozy eksplorowanego zjawiska przez zarejestrowanie wizerunku grupy fokusowej,
analizowanej pod katem znajomosci badanych umiejetnosci (rys. 3).

Z przeprowadzonych badai w zakresie opracowanych standardéw wynika,
ze respondenci nie majg trudnosci w okre$leniu celu, rodzaju i zakresu podejmowanych
dziatann wizualnych (S-I). Poprawnie potrafig zdefiniowaé potrzebe uzycia obrazu
w konkretnej sytuacji oraz zaplanowaC skuteczno$¢ swoich dziatari wizualnych
w stosunku do postawionych zadan edukacyjnych (98%). Réwniez podobng sprawno$¢
deklarujg w przypadku warsztatowych i logistycznych umiejetnosci (S-11) wyszukiwania,
pozyskiwania i udostepniania w sieci materiatbw wizualnych (98%). Powyzsze dwie
umiejetnoéci nie sprawiajg respondentom prawie zadnych trudnosci, bowiem majg zrédio
w naturalnej dla tego pokolenia aktywno$ci, wynikajacej z potrzeby ,bycia” w sieci,
korzystania z jej zasobow i komunikowania sie. Mniejszym przygotowaniem wykazali sie
badani w przypadku kolejnych analizowanych standardow visual literacy, zwigzanych
z jakosciowym podejéciem do informacji wizualnej: (S-1V) dokonanie oceny obrazu i jego
zrodet oraz (S-V) wybor metody wizualizowania w celu skutecznego obrazowania danych,
relacji i idei — to umiejetno$ci, ktorych znajomos¢ deklarowato w kazdym przypadku po
60% badanych. Jeszcze mniej uczestnikéw badania (58%) ma pewno$¢, ze poprawnie
interpretuje i analizuje znaczenia obrazéw (dziatar wizualnych), z wiasciwym odniesieniem
do kontekstow kulturowych, spotecznych i historycznych (S-Ill). Postawe kreatywng
w zakresie wizualizowania (S-VI), zwigzang z umiejetnoscig tworzenia samodzielnych
wypowiedzi obrazowych, podjetoby juz tylko 40% respondentéw. Przy czym, pozostali nigdy
nie mieli okazji, podczas dotychczasowej edukacji instytucjonalnej, jak réwniez na drodze
indywidualnych do$wiadczen, wyprébowac swoich umiejetnosci wizualizowania informacji
ani za pomocg technik tradycyjnych, ani komputerowych. Jeszcze gorszy wynik zostat
uzyskany odnosnie do standardu, ktdrego gtownym zatozeniem jest umiejetnosé
prawidtowego funkcjonowania w sieciowej rzeczywistosci  (S-VII), powigzanego
aksjologicznie z zestawem norm i zasad obowigzujacych we wspdtczesnym spoteczenstwie
informacyjnym. Az 75% odpowiadajacych nie posiada wystarczajacej wiedzy na temat
zagadnien etycznych, prawnych i ekonomicznych, zwigzanych z procesem tworzenia oraz
wykorzystania obrazéw i wizualnych $rodkdw masowego przekazu.
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Rys. 3. Badania diagnostyczne Visual Literacy Competency Standards for Higher
Education (formularz otwarcia). Poziom kompetencji wizualnych
(Visual Literacy Standards No.A)

Zrodto: badania wiasne



Fakt, Zze respondenci w tak matym stopniu znajg zasady zwigzane z pobieraniem
i udostepnianiem materiatow wizualnych, zwtaszcza objetych prawem autorskim, wskazuje
na pilng potrzebe edukacji. Tym bardziej, ze aktywno$¢ uzytkownikow Internetu w zakresie
,mowienia obrazem”, rbwniez w tym jako$ciowo ztym znaczeniu, wzrasta proporcjonalnie do
obnizenia sie poziomu wyksztatcenia spoteczenstwa. Jezeli nie podejmiemy edukacyjnych
krokow w zakresie ksztatcenia kompetencji informacyjnych i wizualnych, zostanie zaktécony
przekaz kulturowy, ktéry odtwarzany jest przez nastepujace po sobie pokolenia, zasilany
kazdorazowo o nowe wartosci i znaczenia, adekwatne do ewoluujacego spoteczenistwa.

Zarysowany w badaniu obraz grupy fokusowej przedstawia ludzi bardzo
powierzchownie traktujgcych swojg aktywno$¢ w zakresie wizualizowania. Zdecydowanie
wiecej jest wsrod zarejestrowanych aktywnosci zachowan deklaratywnych, niz
kompetentnego, bazujacego na rzetelnej wiedzy dziatania, ktérego celem jest stworzenie
skutecznego, informacyjnego przekazu wizualnego. W aspekcie kreatywnosci, na
szczescie, badani potrafili realistycznie oceni¢ swoje przecietne umiejetnosci. Zdawali sobie
réwniez sprawe ze swojej niepetnej wiedzy na temat prawnych aspektdéw i obwarowanej
przepisami dostepno$ci do publikowanej w Internecie tworczosci autorskiej. Jedng
z najbardziej pozytywnych cech, zarejestrowang w tej czesci badan, jest deklarowana przez
badanych cheé¢ poznania i uzupetnienia informacji na temat poruszanych podczas
zogniskowanego wywiadu grupowego probleméw. Fakt koniecznosci uzupetnienia tego
obszaru wiedzy, rodzi réwniez pewne sugestie odnosnie wzmochienia standardéw
przygotowania mtodziezy na wczesniejszych etapach ksztatcenia.

Aktywnos$¢ wizualna miodziezy w sieci

Powszechno$¢ uzycia narzedzi cyfrowych i nowych mediow spowodowata,
Zze zmienit sie sposdb, w jaki spoteczernstwo komunikuje sie zaréwno w Swiecie
rzeczywistym, jak i w wirtualnym. Edukacyjne potrzeby w zakresie materiatéw wizualnych
i $rodkow obrazowania przenosza na ekran monitora obraz, ktdry - jak prorokujg
futurolodzy — wkrétce zdominuje nasze my$lenie za pomocg np. urzadzen wizualizujgcych
Swiat rzeczywisto$ci rozszerzonej (Augmented Reality — AR)!. Nie tak dawno Microsoft
PowerPoint i podobne mu, ogdlnodostepne aplikacje graficzne przeobrazity sposob
ksztatcenia, stajac sie powszechnym narzedziem, za pomoca ktorego metody aktywizujace,
tj. metoda problemowa, challenge-based learning, projektowa, odwrdconej klasy, a nawet
podajaca i — obecnie tak przydatna w okresie transformacji edukacyjnej — hybrydowa
[Dydaktyka epoki smartfona, 2013], pobudzaty uczniéw do podjecia pozadanej aktywnos$ci
poznawczej. Niewatpliwie nasycenie przestrzeni spotecznej, zawodowej i edukacyjnej
dynamicznymi  prezentacjami multimedialnymi jest dzisiaj masowe, ale réwniez
zroznicowane pod wzgledem treSci, formy i zaawansowania narzedziowego.
Wizualizowanie jako nieodtaczny element wspierajacy stowo, juz od dawna akceptowany byt
jako materiat merytoryczny. Przyktadem sg np. notatki konstrukcyjne Leonarda da Vinci
- wspdfczesnie nazwano by je zapewne infografikg — stuzace jako materiat objasniajacy
znaczenie, procesy i idee [Pulak, Wieczorek-Tomaszewska, 2011]. Trzeba przyznaé, ze
okres adoptujacy nowe technologie, ktdry na $wiecie juz od dtuzszego czasu aktywowat
szkolnictwo nowej generacji, w Polsce dopiero teraz obfituje w niezliczone, profilowane
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edukacyjnie projekty, pobudzajgce i motywujace nauczycieli do podjecia wyzwan
samoksztatceniowych w zakresie TIK [Inspir@cje, 2014]. Visual literacy jako segment
kompetencji informacyjnych, reprezentowany przez obrazy, wizualizacje, infografike,
architekture informaciji i inne typologicznie wyodrebnione struktury wizualnej wypowiedzi,
wspomagane sg przez aplikacje multimedialne i programy graficzne (dostepne rowniez jako
open source). ,,Czytanie obrazéw”, ktdrych interpretacja uzalezniona jest juz nie tylko od
indywidualnych czynnikéw kulturowych i spotecznych, ale réwniez od znajomosci
projektowania wizualnego, wymaga obecnie odpowiedniego, edukacyjnego przygotowania.
Aby przenies¢ ucznidw do coraz bardziej dominujacej kultury wizualnej, w wymiarze
zapewniajagcym odpowiednig jakoS¢ ksztatcenia, nieunikniona staje sie umiejetno$é
kodowania i dekodowania ztozonych tre$ci zamknigtych w wizualnej strukturze architektury
informacji, w dynamicznym formalnie i znaczeniowo obrazie, umozliwiajacych
komunikowanie sie.

Analizowane w prezentowanym projekcie kompetencje zdefiniowane zostaly
w Pedagogice Medialnej [Siemieniecki, 2007] jako umiejetnosci zrozumienia, rozpoznania
i kontroli roéznych form wizualnej wypowiedzi. Wychodzac naprzeciw wspotczesnym
potrzebom ucznidw, zwigzanym z technologiami, wymagania edukacyjne powinny
obejmowa¢ sprawno$¢ poruszania sie w $rodowiskach zapewniajgcych wyszukiwanie,
wykorzystanie, tworzenie, przeksztatcanie, zapisywanie i publikowanie obrazéw w obrebie
realizowanych zadan edukacyjnych. Redefinicja pojecia information literacy musi zatem
uwzgledni¢ symptomy technologicznie rozwijajacego sie Srodowiska cyfrowego i zaktadajac,
ze uczniowie potrafig sprosta¢ wymaganiom nowych umiejetnosci w zakresie TIK, gtdwnym
wyzwaniem staje sie obecnie zaadoptowanie w procesie ksztatcenia zmieniajacych sie
mediéw, takich jak hipermedia (odpowiednik literackiego hipertekstu), jako narzedzi
do realizacji zadan komunikacyjnych i edukacyjnych. Warto podkresli¢, ze wizualne teksty
hipermedialne powszechnie juz wystepujq w Internecie, uzytkownicy sieci komunikujg sie,
uzywajac wypowiedzi wizualnie strukturalizowanych, obfitujgcych w  sekwencyjne
sterowanie i linkowe rozszerzenia, zintegrowane obrazkami wygenerowanymi za pomocq
réznych multimediow wizualnych. Charakteryzuje je wielokierunkowo$¢, synestezyjno$c¢
i symultaniczno$¢ odczytu. Zdecydowanie wzrasta tez zainteresowanie hipermedialng
informacjg w Internecie w aspekcie edukacyjnym. Jest ona wykorzystywana do zbierania,
gromadzenia oraz publikowania treSci, w tym autorskich, co klasyfikowane jest jako
dziatanie kreatywne. Wiekszo$¢ tekstéw hipermedialnych, ktére sg przeznaczone do
wySwietlania online, na urzadzeniach mobilnych i czytnikach, sktania autoréw do takiego
projektowania wypowiedzi, aby przekaza¢ emocje zwigzane z trescia.

Dominik Batorski w pracy Diagnoza spofeczna 2013 [Batorski, 2013] okreslit
procentowo umiejetnosci studentéw i 0sdb uczacych sie, w zakresie korzystania
z komputeréw jako najwyzsze ze wszystkich badanych grup zawodowych. Szczegéinie
istotne sg wyniki, dotyczace umiejetnosci z zakresu visual literacy, architektury informacii
i projektowania stron WWW. Z wszystkich umiejetno$ci, objetych aktywno$cig studencka
i 0S0b uczacych sie, ten obszar kompetencji plasuje sie na wysokim drugim miejscu. Ponad
potowa badanych (60%) posiada umiejetnosci zwigzane z technologig informacyjng
w zakresie visual literacy, architektury informacji i projektowania stron WWW (rys. 4).
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Rys. 4. Rozktad aktywnosci w zakresie information i visual literacy ze wzgledu na status
zawodowy badanych

Zrédto: opracowanie wiasne na podstawie [Batorski, 2013]

Poza tym, nalezy podkresli¢, ze wyniki badan opublikowane w Diagnozie spotecznej
2013 [Batorski, 2013], analizujace aktywno$¢ uzytkownikow korzystajacych z TIK, stanowig
potwierdzenie powszechnosci dziatat wizualnych w spoteczeristwie informacyjnym. Tego
rodzaju praca z informacjq stanowi drugi w kolejno$ci, po pracy z oprogramowaniem
biurowym, obszar zachowan uzytkownikéw TIK w ogdle, nie tylko studentéw i oséb
uczacych sie. Jest to zapewne zwigzane z duzg dostepnoscig programéw graficznych do
projektowania architektury informacii, infografiki i informacji wizualnej, ale jednocze$nie
wzmaga potrzebe ksztatcenia w tym zakresie, ukierunkowanego na prawidtowo$¢
funkcjonowania w $wiecie nowych mediow. Sktadajg sie na to kompetencje informacyjne,
legitymizujace visual literacy jako element kultury informacyjnej, czyli tej sfery aktywnosci
cztowieka, ktéra jest ksztattowana przez $wiadomos$¢ informacyjng, wartosci wspierajace
potrzebe  alfabetyzacji informacyjnej oraz postawy, wywotujgce  zachowania
charakterystyczne dla dojrzatych informacyjnie uzytkownikow, wynikajace z oddziatywania
na siebie réznych komponentéw kultury [Batorowska, 2013].



Przypisy

"Wedtug definicji [http://en.wikipedia.org/wiki/Augmented_reality, dostep 02.06.2014],
Augmented Reality (AR) moze uzupetnia¢é wnioski standardowego programu nauczania.
Tekst, grafika, wideo i audio (materiat edukacyjny), natozone w rzeczywistym $Srodowisku
studenta sg skanowane przez urzadzenie AR, dostarczajac informacji uzupetniajacych
w formie multimedialnej. Studenci mogg uczestniczy¢ w generowanych przez komputer
interaktywnych  symulacjach wydarzen historycznych, odkrywania i uczenia sie.
Udostepnione aplikacje dostarczajg szczegotowych informacji o kazdej istotnej dziedzinie,
miejscach i zdarzeniach (uczenie przez doswiadczenie).
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